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РЕДАКЦИОН 


ще“ и добре да жиВее, се Жени. 


В няКоц случац - за да жиВее още 
по-добре. Точно КакъВто е слу- 
чаят с многообичния ни Колега 
Калдерон, а.к.а. Сгоомег, Който 
насКкоро сключи брак и Вече е 
щастлиВ младоженец. Да ни е 
жиВ и здраВ. Честито! Колек- 
тиВът дружно поздрави младо- 
Женците с песента “уупо (есе 
додз очг и нададе Вой Към лу- 
ната, за да отдаде заслужена 
почит на точката В аВтобиог- 
рафията на Юлиян и началото 
на бъдещата му, нека я наречем 
- Биография. За онагледяВане на 
празника и съпътстВащото го 
настроение - прилагаме снимка. 
Чакаме следВащото логично съ- 
Битие - отрочето. Ако трябВа 
и ще помогнем, за Какво са ина- 
че Кучет... ъъъ, приятелите?!? 


+. поВа наложително отклонение за Кратко надзъртане В Кухнята на списанието, е Време делоВо 

да продължа Към следващата точка от дневния ред, а именно - Благодарностите. 

Както несъмнено ще забележите, една голяма част от този - мисля, че имам достатъчно осноВание да 
го нарека - юбилеен 50-ти брой е посветена на най-голямото събитие В сВета на софтуерните забаВле- 
ния - ЕЗ. Тазгодишното изложение ще се запомни ако не с друго, по най-малкото с това, че се яВи Кулмч- 
национен Връх В едно безпрецедентно събитие. Вярвам - досещате се и сами. Четири години, един 
екип се труди упорито, изграждайки от нищото най-Великата, до момента, игроВа платформа, пости- 
гайки такиВа невероятни резултати, че напълно да засенчат спомените ни за появата на Опгеа! и 
Опаке | енажините В недалечното минало, както и почти да обезличи многоочакВания Соот енджин 
и да накара за пръв път В Кариерата си Кармак да сведе засрамено глава. Може Би не толкова револю- 
ция, Колкото гигантска еволюционна Крачка напраВиха Маме с разработката на На Ше 2 и по-специал- 
но - на 5огсе енажина, обединяВайки В него толкоВа много ноВоВъВедения и усъвършенстВайки Всички 
стари елементи, че за пръВ път от 2 години насам феноВете на РС игрите спокойно могат да поглед- 
нат Всеки един техен Кконзолен Колега В очите, без да се притесняВат от зачестилите В последно Вре- 
ме прокоби за Краха на РС игрите. И Всичко това, на фона на едно - повтарям отново - безпрецедентно 
четиригодишно мълчание, за да се появят изВеднъж с гръм и трясък и да дадат нагледен урок за тоВа 
как трябВа да се работи по една игра. В съвременния комерсиализиран сВят поведението на Маме поч- 
ти граничи с подВиг. Ако се сещате и за Опгеа! и за ОцаКе Ш, а и сега за ПСоот | се изписа какво ли не, из- 
гоВори се тВърде много, появиха се трейлъри и филмчета, преди Която и да е от тези платформа да 
имаше и на половина завършеността на Богсе. Изключая На#-ШЕе 2 на тазгодишното ЕЗ бяха представе- 
ни дейстВително много и то предимно мнообещаВащи и КачестВени заглаВия, Които ни Карат да се 
чуВстВаме оптимисти за Бъдещето. ДейстВително такоВа стълпотВорение от превъзходни игри не 
ни се Беше случВало скоро. Последното Важи за Всички жанроВе. В контекста на гореизложеното, нецз- 
бежно и задължително бе да отделим на ЕЗ 2003 нужното Внимание, Което и напраВихме и исКрено се 
надяваме да ни простите, че някои рубрики като "Прогеймингът", "Конзоли", "Хардуер/Софтуер/Интер- 
нет" бяха пожертВани В името на една, Както смятаме ние - по-Висша цел. 

Искам да изкажа дълбоката си признателност Към Всички, Които Взеха дейно участие В изготВянето на 
обширната ЕЗ секция: икКО, Оп-Оеай, Оатопа, Спарру, МС КШег, Аех 1, Сгоомег, и не на последно мяс- 
то, едно ноВо отКритие, Което може би ще Ви радВа В Бъдеще с по-дейно участие - Пийег3ЗО. Ако съм 
пропуснал някого много моля да бъда извинен, когато се налага да благодаря, обикноВено така става - 
ВълнуВам се поВечко. Може Би щото рядко ми се случва. Хе-хе! 

А, да - за малко да забравя неоценимата помощ на Клановата общност, В лицето на 5еуазгокгагог и 
Моп! ед, точно ВъВ Време, Когато тя бе най-належаща, приемете сърдечните ми почитания, момчета! 


Няколко думи за финал. Ето че ЕЗ изяде дори и пространстВото, Което обикноВено реВниВо пазя единс- 
тВено за себе си и Вас - редакторската страничка. Нека непримиримите намерят сили да ми простят, 
В следВащия брой тази страничка, Както и Всичко останало ще си дойде на мястото, а аз отсега мога 
да Ви обещая, че той ще е сред най-добрите - не само ще получите изключително ексклузивна (как я 
обичам тая дума само) информация за няколко страхотни заглавия, за които за пръВ път по-подробно 
ще прочете единстВено на страниците под Корицата с надпис "Сатегв М/ойкпор", но и сме Ви при- 
готВили една-дВе страхотни изненади, Които засега предпочитаме да скрием В ръкава. 

А сега Вече е Време е да Ви пусна да задоволите любопитстВото си. До ноВи срещи. Датата и мястото 
на срещата са... приблизително изВестни ;-)... 

Егеетап 


ИГРИ НА КРЕДИТ 


от Еиго те и ПУЛСАР 


Вземете своята любима игра или игри); предпочитан аксесоар, 


(джоипад, мемори карта иртене) или Раузанопо. 
от магазините на Пулсар СЕГА: И! 


У Платете за тякаШ-КЪСНИ, 
„ Анаведнъж или на ВНОСКИ С РАЗМЕР ПО ВАША ПРЕЦЕНКА! 
У Без първоначална вноска; без Гарянти за Суми до 40) ЛЕВА) 
Е МИНИМаЛНа МЕСЕЧНа БНОСКа 07.24) ЛЕВА: 
КАКО 
Като станете притежатели на кредитна карта Еиго пе (за повече информация посетете игили/„дшваг-датез.соп!). 
ИШШеТОЧНО з 
1, Елате в някой от магазините на Пулсар в София на адреси - бул. "Цар Борис Ш" Мо?1, ул. "Екзарх Йосиф" Моб 1 или 
бул. "Патриарх Евтимий" 86, магазина на Трансфер Груп в Пловдив на адрес ул. "Антим !" Мо5, и магазина на Медийна 
къща във Варна на адрес ул.”Райко Жинзифов” Пе14, и изберете желаната от вас игра (игри), аксесоар или видео 
конзола. 
2, Попълнете на място заявлението за издаване на кредитна карта Ешго пе. За останалото ще се погрижим ние. 
3), Ако заявлението ви бъде одобрено, още на следващия ден ще можете да вземете избраната от вас стока без да плащате 
веднага каквото и да е! 
БАЖНО 
До 50 дни гратисен период. 
Необходими док ментия 
» да кредит до 2000 лева | - лична карта 
> За кредит над 2000 лева - потърсете информация на и/и/иу.дш/ваг-датез.сот 


а зашниатато г) вобвтзаа рита е) Йошшотъвит 3аш 1 Инйернвидклуоове 
Това е вашият шанс да се сдобиете ВЕДНАГА с оригинален софтуер, който да легализира вашия бизнес, и да го изплатите на 
вноски по ваша преценка и в удобен за вас момент! 

ЗАЩО 
Това НЕ Е лизингова схема на изплащане! В този случай, веднага след като кредитът ви бъде одобрен (в рамките 24часа), 
вие ще получите фактура за избрания от вас софтуер на името на вашата фирма, независимо от срока, в който смятате да 
го изплатите! Което означава, че имате пълното право ДА ИЗПОЛЗВАТЕ ТОЗИ СОФТУЕР С КОМЕРСИАЛНА ЦЕЛ БЕЗ КАКВОТО И ДА 
Е ОТЛАГАНЕ! Но не забравяйте, че това не изключва необходимостта от валиден лицензионен договор като задължително 
условие за ползването на въпросния софтуер! 


ПОСЕТЕТЕ НАШИЯ УЕБ САЙТ ЗА ПРОМОЦИИ СВЪРЗАНИ С ТАЗИ ОФЕРТА 


мгулм.ршзаг-датез.сот 


Ето и първата промоция, при която можете да се 
възползвате от този начин на разплащане: 


| Е. д. Раузгапоп2 конзола + Зопу 0.) Мик пакет (п-П слушалки + 
ОВ до Церс музикален диск) + оригинална Раузгайоп2 игра 


Щорда ВЕОКОЩ 
969 спо 


гета 


виголиее ЦОЛСПР омазличевиа 


датегв шогндвор 6/ 2003 


СЪДЪРЖАНИЕ 


ЮНИ 2003 БРОЙ 6 


ИГРА НА БРОЯ 
64 В15Е ОЕ МАТОМ5 


ние работим с клавиатури и мишки СНЕ 


датегв шогизор 
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Концептуално играта е аналогична с 
Аде о? Епр"гез, но е динамична 
бърза (почти) като ЗсагСга!с, тъй кат 
епохите (общо 8 на брой), през които) 
минавате започват от древността и|-- 
завършват в наши дни можем да 
търсим и нишка на съответствие! 


с Егр"е Еагъй. 


0 на!-"е е 
г В .т.А.К.Е.В. 

2 теме ш 

1 Посот З 

2 бесгеь ММеаропз Оуег ГМогтапяу 
4 ММагСгатъ ПП: Тне Егогеп ТНгопе 

п васк 6 Мунее П 

1 Соттапаяоз З 
? Воте: Тоса! Муаг 
3 Нотемопа г 

5 Тне Ббипз 2 

в МЕА 2004 

1 ЕП Тигоъне е 

| Ргетсе о? Регеа: Тне Запаз о? Тте 
г бпепь НШ З 

4 Жш 

5 Оечв Ехе 

| Матр"ге: Вооайптез 

ММоп!а о ММагсгас... 


ревю 
Епсег се Масп! 
Миветаге 
Еспетоп: УУта Муаггтогоз 
МососбсрР ге 
Спозъв Мазсег 


от крак нА крак 
Мачу Беа!в 2 
КААМ 

и ОЩЕ 


Новини, Писма, 
Кино, Музика, Интервю, 
фън... 


(и 0! 


»? 
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пегто 
Ноте 
Катания 99 
Маската 2 
Матрицата 
МангАкцяНа 2 


Матрицата 3 


Матрицата 4 


: Матрицата 5 


| Матрицата 6 
| сносна -- -. 
| Сан Марино 
Сан Марино 
Стара Загора 


Клуб 35 


Младост 1, търговски 
център "РЕЯ" 

“ Пазарът на Младост М 
срещу „Фантастико“ 
жк. "Хаджи Димитър" ул. 
"Баба Вида" 2 


ул. "Стефан Сарафов" 24 


КВ. "Лозенец" 
ул. "Крум Попов" 64 


: ул. Янко Сакъзов“ 14А 
Вътрешния двор 


ул. „Неофит Рилски“ 70 до 
Пицария „Уго 2“ 


ул. „Бистрица“ 2 (прес. на 
Хр. Ботев и Македония) 


ЖК. Зона Б5 бл.Ва 


Младост 1, Аско Деница 


жк. „Люлин“ 6л.3 


под Здравната Каса 


Студентски Град „бл. 35 


9743891 
9746287 
9454642 
05341 29 


665521 


9816592 


9292031 


60 


35 


35 


50 


116 


|- 


90 


133 


|-- 


9744142 
257014 
9801110 


624251 


Конфигурации 
Репцит Ш 733, 256 НАМ, 
СеЕогсе2Ств, 19" Зопу 

А оп ТаНг, 256МВ Нат, 
СеРогсе Ф2МХ, 19“ Зопу 

533-850 МНг, 128 ВАМ, 

СеРогсе ТМТ2, 17" СТХ 


Репнит Ш 667, 128 ВАМ, | 


СеЕогсе2, 19" СТХ 


440 256 НАМ, 19“ 


Р4 1.66Нг, Се Еогсе 4 МХ. 


440 256 ВАМ, 19“ 


Р4 2,212, 256 НАМ, 
СеЕогсе 2 Рго, 19“ СТХ 


Р4 156Нг, Се Рогсед2 . 


Тнапит 256 ВАМ, 19“ С 


Р4 1.66Нг, Се Еогсе 4 МХ 


440 256 ВАМ, 19“ 16 
Р4 2ЕНг, Ве Еогсе 4 МХ,.- 
256 НАМ, 19“ 


РИ 700МНг, 128МВ Ват. 


СеЕогсе 2, 19" СТХ 


| РШ 7ЗЗМАг, 256МВ Нат, 


Куго 1 64МВ, 19“ Загзипа 


РМ 1.86Нг, бе Еогсе 4 25 
ВАМ, 17" Затзипа 


КЛУБОВЕ И ДИСКОВЕ 


1 л8В. 


1л8. Игра. 
1,5д8. И-не 
1 л8В. 
1,5 лв. МР 
1 лВ. 
5 лв. Нощна 
0,50л8 - 
1л8. 


1л8. 
0,50л8В - 

1л8. 
0,50л8В - 

148. | 
0,50л8В - 

о 1АВ. 
0,50лВ - 
ИВ 
1,2 лв. 

5 лв.Нощна 


1 л8В. 
6 


0,54 -1 ЛВ. 


0,508 - |. 


бар, Климатик, 
Интернет, нон-стоп 


О1гес+! 


| ОДъкес+! 


бар, Климатик, 
Членски Карти, 
Интернет, нон-стоп 


бар, Климатик, 
Членски Карти, Уго 
Интернет, нон-стоп 

бар, Климатик, 

Членски Карти, 
Интернет, нон-стоп 


- бар, Климатик, 
Членски Карти, 
Интернет, нон-стоп 

бар, Климатик, “5 
Членски Карти, 
Интернет, нон-стоп 
бар, Климатик, 
Интернет, нон-стоп 


бар, Климатик, 
Интернет, нон-стоп 


бар, Климатик, 
оптика, нон-стоп 


Тор о! (пе Рорз 

Ранглистата на продадените игри за сед- 
мицата преди 10 май 2003: 
1) Васк Наук Оомуп - (МомаГощс) 
2) Соптапа « Сопциег бепега!5 - (Несбготс 
АгЬ5) 
3) Пе 595 Оейхе - (Несбгоп!с Агб5) 
4) 5тСку 4 - (Еесъгопс АгЬз) 
5) Пе 595: Отеабпед - (Несбгопс АгЕ5) 
6) Ващейей 1942 - (Несбгопс Агб5) 
7) С9!: Спте бсепе пуезиданоп - (ПБ бой) 
8) Паво га - (Ммепай 
9) 200 Тусооп - (Мегобой:) 
10) Меда! оЕ Нопог: АШед Аззаш: - (Несъгопс 
АгЬз) 


Ветигп Го СазНе Мо Мепз(ет: 

Епету ТеггИогу 

Голямата новина е, че експанжънът на 
Небигп со СазЧе Мойепвипе - Епету Теглрогу 
излиза отделно Стова означава, че нямате 
нужда от оригиналната игра за да го играете), 
абсолютно безплатна мултиплейър игра (пус- 
нахме я на диска в предния брой). Единствено- 
то, което трябва да направите е да изтеглите 
играта от са5йем/ойепвьет.сот, или да си ку- 
пите СМ 49, да инсталирате и да започнете 
да играете. 


Ще откриете доста промени в играта като, 
точките опит, промяна в класовете, добавени- 
те неща, като карта и местата за прераждане 
по време на мултиплейър. 


Матрицата достига 

милионна продажба 

Асаг! днес обявиха че тяхната мулти-си- 
темна, сработена/съобразена с филма “плани- 
на", Епбег Те Маспх, е номер едно продавана 
видеоигра в света през първата седмица на 
продажбите си. Не че не е така, но това 
включва сборните продажби на всичките чети- 
ри платформи, за които е излезнала играта. 
Изстрелването й също така беше точно по 
време на ЕЗ. 

Въпреки, че ревютата за играта са доста 
въздържани, Епбег се Маспх -- която излезе 
за продажба на дребно едновременно с дебю- 
та на филма се целеше и прикова публиката 
си с продажби от 1 милион копия в Европа и 
Северна Америка. Представители на ДАсаг! каз- 
ват, че смятат да продадат четири милиона 
копия от играта и имат планове да продадат до 
В милиона копия, казва външен източник. 

Бруно Бонъл, председател на Акаг!: 

“Ние сме развълнувани от тези ранни ви- 
соки продажби. Тези първоначални резултати 


ИШагсгай 1! 


НЕА 2003 


илюстрират силата на братята Уашовски. С ре- 
зултатите от Те Мавлх Веоадед и експлозив- 
ните продажби от Епьег Те Маклх ние става- 
ме свидетели на истинското приближава- 
не/срещане/събиране на Холивуд и гейм инду- 
стрията. Това е едва началото..." 


300 се продава 

Според редица източници, всички работ- 
ници в ЗО0 са били разпуснати на 28 май и 
компанията е обявила несъстоятелност. 

Участта на създателите на Май Маас 
сериите идва като шок, но спецовете в индуст- 
рията, наблюдавали бавното финансово и 
творческо западане на компаният от години, 
не са изненадани. 

Маркетинговият директор на ЗО0 Рик 
Рейнолдс контрира твърденията "за излизане 
от бизнес" като неверни. 

“300 все още е в бизнеса. Има екипи ра- 
ботещи по игри, включителни уаскев, бЕгеев 
Настд бупдсаве, Еоиг Ногзетеп о све 
Дросаурзе и други. Има нулева вероятност по- 
добно нещо да се случи. Никой няма да позво- 
ли Най Неас Вазеба! да изчезне. Някой ще 
поеме тези игри. Това което е вярно е, че ЗП0 
се продава..." 


Дисциплините са както следва: 
бгагбгайН: Вгоой ИШаг 


Аде 0? Му по/оду 


Ипгеа! Тоигпатеп! 2003 
На!-ШЕе: Соитег-5иКе 


Националният ни отбор ще бъде излъчен на редовните квали- 
фикации, провеждани от Неадой О.., които ще се проведат на два 


След няколко години подготовка и едно пробно издание, нарече- 
но Мога Субег батез Спайепде, през 2001 се състояха първите 
официални Световни Кибер Игри, а България бе една от първите по- 
канени страни, благодарение на усилията на Неадой батпа 
псгапебууогк и изпрати контингент от 15 играча. 

През 2002 година се проведе второто официално издание, кое- 
то беше още по-мащабно от предшественика си и предизвика огро- 
мен интерес. Този път страната ни изпрати група от 13 души. 

Ето че сме на прага на “третата вълна“. 

Тазгодишното издание на М/СО ще се проведе от 12 до 18 окто- 
мври 2003 в Олимпийския Парк в Сеул - Южна Корея. Очакват се 
700 състезатели от 50 държави, поне 300 журналиста и многоб- 
ройни посетители. Обявен е и наградният фонд, възлизащ на 8400 
000, който ще бъде разпределен измежду най-добрите играчи в 
света. Квотата за страната ни е увеличена до 19 играча, които ще 
бъдат излъчени на редовните квалификации, провеждани от Неадо!! 
6. 


етапа. През месец юли на предварителни квалификации ще се отсе- 
ят най-добрите в шестте дисциплини, които ще се срещнат на фина- 
лите между Ти 15 септември. Записването се извършва единстве- 
но в интернет на адрес ПЕЕр:/Лусо.пеадой.сот, като крайния срок за 
регистрация е 15 юни 2003. До момента има близо 1100 записани. 
Надяваме се да изпратим най-достойните от вас, а за всички оста- 
нали - запомнете, че успеха не идва сам, а се постига с много труд 
и желание. Желаем ви успех! 


Производител: Уаме 


Кога: 30.09.2003 
Очаквания: Нямаме дума 


Разпространител: Ммепд! 
Жанр: Екшън от първо лице 


Най-Ше 2 


П отношение на РС игрите паз- 
годишното ЕЗ мина под знака на 
На!- е. Вглората част на легендарно- 
то заглавие без съмнение беше най- 
Впечатляващогто нещо на цялото 
изложение. Показаното от Маме е 
толкова разпторсващо, че е гпрудно да 
се повярва, че само четири месеца ни 


овлят от излизането на играгпа. 
Видеоклипове ог представянего на 

Най- е 2 ще намерите на дисковегле 

на списанието - те най-добре ще Ви 


покажат уникалните черти на играгпа. 


И все пак, ако глрябва с няколко думи 


даяопища - ето. 
Енджинът на Маме, наречен Зоигсе, 


; бемонсгрира върховенство - Както В 


графично оплношение, така и в обла- 
спа на физиката. Визуални ефекти 
от сорта на Водни повърхности, пре- 
чупване на светлината, оппражения, 
оеглайлни глекстури и още по-деглайл- 


ни модели на предмети и персонажи 
се съчетават с реалистични движе- 
ния, лоцеви анимации, синхронизация 
на усглните със звука, а за Капак на 
Всичко идва безпрецедентна инте- 
ракглувност на предметите В него. 


Ендфжинът Взима предвид материала, 
от Който е направено Всичко, и обек- 
тите се сържап Като истински - 
дървото се чупи и плува във Водата, 
Варелите се плъркалят, но не плувагп, 
а мъртвите поела и Юшеците се огъ- 
Вап по повърхността, Върху Която ги 
оставите. На пракглика Всичко В игра- 


та може да бъде преместено, избу- 
тано, просглреляно или 
изгръгнапо оп мястопо 
му с гравитационното 
оръжие на Нгеегпап (не на- 
шия, а Гордън от игра- 


та), за да бъде запратено миг по-Къс- 
но по врага. НиВата са плака направе- 
ни, че да може да се използват - дали 
Като избиете подпората на поставен 
Високо Контейнер, или Като освободи- 
те огромна, оКачена Капо махало рел- 
са, или пък просто да заплиснете 
Врагпагпа, за да забавите преследвачи- 
те - изборът е Ваш. 

Ингериорите изглежда Като ис- 
пински - изполнени с подробности, на- 
селени с обитатели и обсипани с 
дребни предмегли от ежедневието. 
Специална технология В енажина поз- 
Волавя част ог геометриягпа на ни- 
Вото да се променя В реално Време. 
Откритите просппрансгива са не по- 
малко впечатляващи и реалистични. 
Враговете са разнообразни и уЖасява- 
щи - от Високотехнологичните Вой- 
ноци на парнствения Комбайн през 
бегло познатите ни паякообразни 
твари до малки и големи механични 
летящи чудовища. С помоща на спе- 
циални феромони извънземните чудо- 
Вища могат да бъдат насочвани и 
насъсквани против земните Врагове. 
Изкуственият интелект Както на 
Враговете, плака и на съюзниците на 
Нееглап прави Впечатление на много 
усъвършенстван и супер-адеквагпен, а 


; За Капак на Всичко Маме демонстрира- 


ха ниво, В Което може да се Кара леко 
бъги, докато от Воздуха го преследва 
някаква механична гадосгп, въоръжена 
с тежка Картечница - това просто 
трябва да се Види, за да се оцени 00- 
колко истинско е Всичко В цграгпа. 
Браво на Маме - по Всичко личи, че са 
на път да дадат В ръцете ни може би 
най-Великия Си ХИП. -и. 


шогивпор,пеабоп:согп 
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добавят по нещо оригинално Ком 
Жанра си - нещо, което никой не е 
Вижаал на екрана на Компютър 90 по- 
зи момент. Бяхме доволни, аКо В по- 
редния продукт оглКривахме по 
една-две пакива новости. После 0ба- 
че дойде тазгодишното ЕЗ и демонс- 
плрациите на Най-е 2 на него. За 
двайсет и няколко пичовегле оп Маме 
показаха толкова невиждани неща, 
Колкото човек глрудно 
би могъл да събере опа 
цялото останало изло- 
жЖение, пълно с гръмко 
рекламирани игри. На 
диска, можете а го Ви- 
дите сами, но имайте 
предвид, че това е Ком- 
пресирана Версия, "сви- 
та" повече от 2 пъти. 
Строго погледнапо, ни- 
що оп Видяното не е 
революционно, освен Ви- 
соплата на еволюцията. 
Според собствените си 
думи, програмистите 
са съсредоточшли уси- 
лия В три основни нап- 
равления - реалистични 
графични ефекти, реа- 
листични хора и реалис- 
почни материали и 
физика. 

В обласплта на Визия- 
та зошсе енджинът е 
на гребена на вълнага. 
Използват се зпадег-и, 
Които позволяват по- 
ефеКглувен начин па се 
постигат сложни и оригинални резул- 
тати от сорта на пречупване на 
сВегллинагпа, оппражения, хвърляне на 
сенки и Въобще реалистично па се 
пресъздава изгледът на всякакви ма- 
териали и повърхности. Прави впе- 
чаплление, че създапелите са се 
стремшли не полкова Към блясък и 
оригиналност на Всяка цена, Колкото 
Ком постигане на цялостен реалис- 
тчен Вид на продукта си, ис нап- 
рупването на подходящия набор 
графични технологии са го постиана- 
ли по забележителен начин. 

По отношение на персонажите 
програмистите са работили зараво В 
няколко направления едновременно. 
Първого е Възможността за изобра- 
зяване на модели с достаплъчна слож- 
ност и детайлност. Напредъкът В 
това отношение се Вижда от пръв 
поглед, Когато един след друг Маме 
показва Как е изглеждал прослову- 
тият "човек с Куфарчето" В оригинал- 
ния Най- е, и Как изглежаа той днес - 


; разликата е поразяваща. Още по-фра- 
свикнали, че хубавите игри по принцип | 
; то новият човек заговори. 

: Движенията на очите, устните и въ- 
“ обще цялостната мимика са пресъз- 

: дадени с невиждана досега 
 реалистичност, синхронът между ло- 
: цева анимация и ЗВук е перфекглен. На- 
“ боръг оп изражения е на пракглика 

„ неограничен - за една-ове минути чо- 


пиращи обаче стават нещагпа, Кога- 


Векът сменя дузина съвсем еспест- 


. Вено изглеждащи гримаси. Аплаузш 


Поведението на персонажите. В е0- 
на огл сценипле Гордън Фрийман щур- 
мува улично укрепление с помощгпа на 
други участници В "съпропливата“. 
Съюзншите му се държат забележи- 
телно адеквапно - избират Кога а се 
снишават и Кога на прибежки а се 
придвижват между приКритиягпа, Ко- 
га да се показват, за да сглрелят, КО- 
га да искат някой да ги прикрие с 
огън... Същото се отнася и за враго- 
Вете. В друга сцена Фрийман се 
опигпва па се сКрие В някаква прист- 
ройка, Като запваря и заплиска вра- 
тата зад себе си с близката маса. 
Врагот се опитва да влезе, но бързо 
схваща, че ще му е трудно и открива 
огън Ком Вътрешносгта на помеще- 
нието през прозорците, Капо посто- 
янно се движи и се стреми да заеме 
по-удобна позиция за сплрелба и Кара 
Гордън да се оплдръпне от Врагата и 
да се сКрие зад близките мебели. През 
това Време друг Войник, най-накрая 
разбива Вратата и прогонва Фрийман 


г от стаята. Проглувниците дест- 

: Вап координирано и се стремят да 

: поставя играча Във Възможно най- 
„ неудобна позиция не полкова с груба- 
; та си сила, Колкото с 

„ унглелигентното си поведенив. 


Обаче най-сериозната промяна В 


г геймплея идва оп последната област, 
: В която са насочили усилията си съз- 
г даплелите на играта, а именно - ма- 

: териалите и физиката. Всичко Във 

“ Вирглуалното обкръжение следва за- 


Кконите на ежедневната физика въз- 
можно най-близко. Дървените 
предмети са чупливи и се разхвърчат 
на парчета и прески при удар, освен 
това плуват Във Водата и при съпри- 


: Косновение с нещо издават съотвег- 
г ния звук. Металът е пежък и твърд 


и поптъва във Воца, Кръглите варели 
се ппъркалят свободно по пода, дюше- 
ците се огъват меко, човешките и 


: извънземни тела се движап съот- 


Ветно на анатомията си... Маме са 
Включши дгаму дип, Който манипули- 
ра околните предмети - повдига, мес- 
ти ц евентуално ги изстрелва с 
голяма сша напред. Ингерактив- 
носплта с околната среда буди нямо 


; преклонение, изглежда Като че ли 
пракглучески Всичко от обкръжение- 


то може да бъде използвано по няка- 
КъВ начин, играта е Капо Вирппуално 
отражение на действителността. За 
физическия модел освен суперлапливи 
друго не мога да използвам. А най-ху- 
бавото е, че плой максимално се и3- 


: ползва в играта - огромни метални 

: греди, закачени Каго махало, готови 
: да се споварят върху неподозиращия 
: Враг, меппални Контейнери, подпрени 


на магия Високо над някоя площадка, 
огромните самолетни перки, поспа- 
Вени хоризонглално на земягпа, В очак- 
Ване на жертви... 

Споменаване заслужава и феноме- 


„ налногпо ниво с богито. Как се движи 


и подскача по неравностигпе Колагпа, 
как опхвърчат блъснаптите врагове, 


„Как накрая оръдието на появилата се 


отнякьде летяща гад мести спрупа- 
ните Коли на барикадагпа на пъгля, 
обърнете Внимание на Колосалните 
размери на самото ниво и си помис- 
лите има ли друга платформа, Която 


: да може да изобрази подобни откри- 
: ти пространства с плакава деглайл- 
! ност. 


Оригиналността на Маме силно се 
проявява и В нивото, В Коепо Гордън 
използва извънземните, за да изп- 
ребВат Враговете му. Тези, Кошпо са 


; сикупшли списанието без диск могат 
г адски да съжаляват, защото няма ба 


Коментирам повече тези Кулпови 
сценш 
В заключение, Као човек, Който се 


“ занимава с разработването на игри, 


бих си позволил да дам следната 
прогноза: 

Смятам, че Най-е 2 не само ще 
промени облика на екцлон-жанра въоб- 
ще, но ие Крачкага Към новия рене- 
санс на РС-игрите. 


5.Т.Д..К.Е.Н. 
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Жанр: Екшън от първо лице 


кк“ е Виждал ЗТАКЕВ на Жи- 
о, не може да не остане пора- 
зен от реалистичния начин, по 
Който тя пресъздава развалините 
на Чернобил. Приликата е полкова 
близка, че 65 С Саглемопд са спланали 
обект на проверка ог украинските 
Власти, за да се установи дали не 


разкриват държавни тайни с играта | 


си. 

Историята е известна - по мис- 
териозен начин областа около 
електлроцентралата се превръща В 
Зона на аномални явления - необяс- 
ншми, непредсказуеми и смърппонос- 
ни, Рабонът е отцепен, а първите 
опити за изучаване завършват фа- 
тално. Постепенно В района се фор- 
мира групировка от пл.нар. сталкери 
- хора, Които рискуват да влязат 
през Военната блокада В Зоната, и - 
Което е по-трудно - съумяват да 
оцелеят вътре В нея, за да се Вър- 
нап с безценни артефакти и неверо- 
ятни истории. 

ЗТАКЕВ моделира света във и 
около Зоната. При пова - прави го 
не по предварително зададен сцена- 
рий, а динамично, В зависимост оп 
прищевките на аномалните явления 
и действията на играча. Предвари- 
пелно скриптураните събития В ця- 
лата игра ще бъдат от порядъка на 
5-6 за Всичките няколко десеглки ча- 
са геймплей, а Вариантите за Край 
ще бъдат 8, според плова Каква и 
Колко информация е успял да събере 
играчът преди това. Всяко преигра- 
Ване ще Ви сблъска с нова и непозна- 


Фокусът на демонстрациите на 
тазгодишното ЕЗ падна върху изку- 
ствения интелект на прогливници- 
те. 65С батеууопд показваха ниво, В 


“ наблюдение позволяваше да се гледа 


Което две малки групировки спалке- 
ри се сражават оКоло и Във Вът- 
решността на сКлад, Въоръжени с 

; леки оръжия. Специален режим на 


"през очите" на управляваните оп 
компютъра персонажи, и да се Виж- 
да, Как пе преценяват опасните 30- 


г ни, Вероятното местонахождение и 
г съзтояние на прогливника. ИИ прави 
; интелигентни предположения за по- 
„ ложението на непруиятелигле, Както 
| иза сшата шм (здравословно със- 

: тояние и оръжието, с Ковто разпо- 
лагат), за да реши Какви действия 

: да предприеме - дали да напредва, ба 
причаква врага, да си избере позиция, 
; от Която да обстрелва врага, или 

: да се Крие и евенпуално да оплсптъп- 
г ва пред превъзхождащ враг. Още 

: отсега Компютърните сталкери 

; изглеждат Като опасни, но и реални 

; прогливници (или съЮзници, В зависи- 
: мост от това какво опношение 


: сте си изработшли сред групировки- 
: те им). Комбинирани с разнообраз- 

: ното останало население на Зоната 
и неодушевените, отчасти невиди- 
; ми, но съвсем реални и смърпонос- 

; ншаномалии, пе ще създават много 
: ЖиВ и променлив свят. 


Останалите демонстрации се Вър- 


 тяха около физиката на играта - Как 
; Влияяг разни въздействия на пред- 

; меглоте и плелата на прогтивници- 

; те. Примерно стандартните 
гранати разпръскват железни оскол- 


Ки около себе си, и Всяка от пях се 


; проследява индивидуално огп енджи- 
: на, за да се определи Какво ще удари 


8 крайна смегка. Осколките проби- 
Ват меки материали Като дърво, но 
Желязото ги спира, и това съвсем 
пряко Влияе на пораженията наоколо. 
Специално ниво вемонсгрира свет- 


„ лонните и Въобще графичните ефек- 
; плона енджина на украинците. Оп 
; него пролича, че В техническо отно- 


шение 68С Сатемопд могаг спокой- 


г но ба се наредят сред най-големите, 
наред с Фи Уаме. 


За съжаление, същинсКият 


; геймплей на ЗТАСКЕВ не беше пока- 

: зан на изложението. ЯВно по него 

: шма още много рабопа, аи нещо 
толкова комплексно трудно би се 

: събрало В авадесеплминутна презен- 
| тация. При Все това; играта гпрябва 
„да бъде завършена В Края на година, 

| ша излезе по някое Време догодина. 
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Ме - Гоокпа С1аз5 запВвори- 
ха Врати преди около дВе години, 
един от Въпросите, Който пормо- 
зеше феновете на Компанията бе 
"Това ли е Краят на Гарет?" За 
паяхно облекчение Ейо5 решиха да 
дадат трети шанс на чаровния 
Крадец, Като този път за негово- 
то развитие отговарят оп Бот 
и по-специално екипът, ръководен 
от Мапеп Зрес!ег (Оеиз ЕХ). 

За тези от Вас, Които не са чу- 
Вали за Тте! ще поясня, че това е 
основоположникът на зпеакег- 
зподег-ите - цгри, В Които Ваша- 
та основна цел е па се 
промъквате незабелязано покрай 
Враговеге, а не да ги опстреляге 
с гранатомета си. Задачата Ви е 
да откраднете даден предмет ка- 
то понякога условиягпа са да не 


убиВагте противник. Сами разбира- | 


те, че пова Води до съвсем разли- 
чен поп игра, Която много бързо 
привлече множество почитагели. 
В третото 0 издание ще Видим 
много промени В графично отно- 


шение, Както и ще бъдат добавени | 


нови елементи В геймплея. Енджи- 
нът на Те! ! ще бъде идентичен 
на този, с Който ще работи Оецз 
Ех2, а това означава огромни 


проспранства, невероятни детай- | 


лии реалистична игра на светлини 
(и сенки - нали Все пак сгава дума 


Оппеа! Тош"патеги! 200 : 


н ЕЗ Ерс Елепаптеп! обяви- 
ха официално, че разработ- 
Вап Ипгеа! Тошпатеп! 2004, а на 
следващия ден демонстрираха 
могъщо работеща Версия на пг- 
рата, Която накара цялото 
Ипгеа!-ско братство да се разшу- 
ми. Какво ново, ще Кажете Вие? 
Краткият отговор гласи два ре- 
Жима на игра, шест транспорт- 
ни средства и три оръжия. За 
дългия ще се наложи да прочеге- 
те доклада доКрай. 

ВЛ 2К4 ще направят триум- 
фално завръщане Аззаш и 
Опзацат. Двата режима бяха 
част от по-старите Версиш на 
Упгеа! Тошпатепт! и сега се завръ- 
щат с множество подобрения. 
Аззаш!, Както подсказва и името 
0, е тип игра, при Която единият 


: зачи, селяни и зомбита!) ще бъдат 
г още по-реалистични, Като Вече ще 
могат да правят гримаси, да мър- 


дат устни и (най-неприятно) ще 


: бъдат доста по-ингелигентни оп 
предшествениците си (заслугата 

 еоглново на Оеиз Ех 2). Например 

: ако някой от плях Види сянката Ви 

: мигом ще хукне да Ви преследва, а 


ако изгасите някоя изнервяща Ви 


отбор щурмува дадена сграда и 


се стреми за определеното Вре- 
ме да изпълни целите, Кошто са 
зададени (например да свали щи- 
та на Космуческа сгланция, па 


“ опкрадне свръх-секретен ппанк, 

“ да спре фабрика за производство 
на роботи). Другият отбор 

г опитва да им попречи. В зависи- 


мост оп нивото, защитниците 


ще разполагат с отбранителни 


Кули шли едноместни Кораби, с Ко- 
ито да пресрещнат апакуващи- 
те сили още Във въздуха. Докато 


„ управлявате Кораби ще можете 


да избирате между перспекглива 
8 първо и трето лице. Звучи по- 
Вече оп обещаващо. Вторият ре- 
Жим на игра прилича до голяма 
степен на Саршге Те Над. Само 


„че тук, Вместо да Крадете зна- 


: Волно ръмжене ще огпиде да я за- 

: пали отново. За да се справи с 

: новагла напаст Гарепп има нови 

: умения В торбата. Едно ог тях 6 
; да се Каглери по стени, Които са 

; изградени оп тухли. При условие, 

: че някои оп нивата ще се разви- 

| Ват В замъци, пова няма да бъде 

; само козметично подобрение. Сис- 
: темата за отваряне на Ключалки 


 мето на врага и да го носите В 
: своята база трябва да унищожи- 


те монумента на врага да опази- 
те своя и да построште свой 
монумент В чуждата база. Тога- 
Ва пя става Ваша и печелите иг- 
рата. Именно В пози режим се 


появяват полкова дълго чакани- 


те превозни средства. Те са 06- 
що 6 на брой - 4 наземнии2 


Въздушни. Имате Всичко, Което 
пожелаете - оп лекия легящ на 
 сангиметри над земята едно- 


местен 5Кттег, до пежКовъоръ- 
Жения и също полова баВен и 
трудноподвижен Танк. По Въздуха 
ще атакувате с едноместен Вер- 
толет и бомбардировач. За да 
можете да пропиВводействагле 
на проглиВник, яхнал някое оп гле- 
зи чудеса на пехниката ще Ви се 


Производител: Ерс 
Разпространител: Асаг! 
Жанр: Екшън от първо лице 


р-. ш.. ната ск: Кога: Краят на 2003 
ш, сас Кенет ааа Производител: Е405 „Очаквания: Огромни. 
. ш | ке Сера иия. Разпространител: (оп Зсогт Е. ; 
за : улаЕ. Жанр: Екшън от пъво лице 
лед Като родителите на ; за Те). Вашите прогливници (па- | факла глоку-виж сгпражъпт с недо- ще заема основно място В тре- 


: пият Крадец, Като докато обезв- 
 реждате поредната бариера ще 


можете да се оглеждате около се- 
бе си. Сред лошите новини еи от- 


: съствието на вярната бухалка, 


Която сега е заменена с хилав нож, 
Който ще направи сраженията ли- 
це В лице с пропливника още по-не- 
Желателни. Очаквайте Тмей |! В 


Края на годината. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Големи 


наложи да прибегнете до новото 
противотанково РПГ, гранато- 
мет, работещ с магнитни мини, 
Които просто залепват за ме- 


: плални повърхности и на паяКооб- 
: разните мини. Последните 

; представляват еманация на дис- 
 пилираната подлост на поколе- 


ния програмисти. След Като 


: Хвърлите една от тези мини тя 
ши ще тръгне Веднага Към вра- 

: говете В нейния перимептър или 

; ако не отКрие нищо ще засгане 
„на едно място и ще очаква Жерт- 
“ Вите си. След ВсичКо Казано 00- 

| тук, можем единствено аа се 


надяваме, че Ерс Етепатгеп! ня- 
ма да отложат излизането на 


: Упгеа! Тошпатеп! 2004 и ще мо- 


Жем да сложим ръце Върху нея В 
Края на годината. 


Производител: 19 Зойлуаге 


Кога: 15.11.2003 
Очаквания: Огромни 


Разпространител: Асиу5топ 


в“ Ооот няма да откриете 


00 знае Каква дълбочина на гейм- 
плея ши историята. Създаглелигле му 
са съсредоточши усшлията си В друга 
посока. Думата, с Която описват собс- 
твените си преживявания В играгпа, 
Кратка и ясна - "страх. 

Всичко В новото плворение на 19 навя- 
Ва чувството за параноя - ползящшпе 
по стени и тавани изчадия, чудовища- 
та изскачащи през стени и подове, 
стръвта и Кровожадността В овиже- 


А“ 2: Немеайоп е продъл- 
ението на изключително при- 


ягтлния екшън на Маззме Оеуейорглеп! 
- АдиаМох, Който преди Време ни по- 
топи В мрака на солбоководните 
битки. Разработчиците обещава 
да променят Всичко онова, Коего 
попречи на играта да спечели ив 
Щаглите популярносгпгла, на Която 
се раоваше В Европа. 

В продължението не играете с ге- 
роя си от първата част - Оеадеуе 
А. Той е заменен от нов персонаж 

- УМат Огаке, изследоваглел, опит 
Ващ се да открие мистериозен ар- 
тефакг, известен с шмето Апае!5 
Теагв, Както и да разбули мистерии- 
те около миналото на собствено- 
то си семейство. С напредването 
си в играта ще се срещнеге с мно- 
го - най-различни персонажи, ВКлюч- 
Ващи приятелски настроени 
капитани на подводници, пирапи и 
съревноваващи се с Вас Капитани, 
не искащи нищо друго, освен да Ви 
Видят мъртви. Играта ще съдържа 
около 45 разнообразни мисии, Които 


; нията им, специалния ак- 


; сенки, помните, глесни 


“ Канално озвучаване. Даже 


“лов предните заглавия на 


: голям брой различни подвод- 
г ни Кораби и оръжия. Четири 

: различни Кораба можеге да 

; придобиете по Време на са- 
 мата игра, обикновено Като 
: Възнаграждение за спасител- 
; нимисии. Всеки Кораб ще 
може да бъде модифициран - 
| с по-добра броня, по-мощен 

| дВигаглел и т.н. Ъпгрейдите 
; на оръжията ще Включват 

| по-мощни оръжия и торпеда, 
; скошто да се пропивопос- 


цент върху динамичните 


Коридори на нивагла, Висо- 
Котехнологичното много- 


скоростта на движение е 
забележимо по-ниска оп 
това, с Което сме свикна- 


1, и макар зомбитаа да 
са още по-бавни, от тях 


ще Варират от просто есКкорпира- 
не, през спасителни такива, гла чак 
до брутален подводен екшън, В Ко0- 
то да извадите Всичките си оръ- 
Жжия и да покажегле Какво можете. 
Сюжетнага линия на играта ще е 
напълно нелинейна, Като Във Всеки 


; един момент ще шмагле на разполо- 


жение до три мисии, от Коц- 
то да изберете пази, Която 
най-много допада на Вкуса и 
моментното Ви настрое- 
ние. 

В Кеуеаноп ще са Включени 


Жанр: Екшън от първо лице 


едва ли просто може да се избяга. 
Оръжията не са сврох-мощни, 
патронипе са преброени, зад всеки 
ъгъл може да се Крие враг, всеки 
Коридор шли стая може да се пре- 
Върне В капан, чудовищата са а0с- 
Ки разнообразни и могат ба 
изншкнаго буквално отвсякьае, 4 
геймплеят се редува с Краглки Ку- 


Жанр: Екшън 


павяге успешно на вражеските 


; атаки. Управлението В Веуеайоп ще 


е сериозно променено спрямо пър- 


| Вата част на играта, Као са д0ба- 


Вени много повече Възможности за 
настройването му по Ваш Вкус, 


Както и Възможността да правите 


странично превъртане и други по- 


немапографични откъси с енджина | 


Производител: Маззме 
Разпространител: |0М/00й 


г на играта. Напрежението се сгъсплява, 
трупа се и накрая избухва В бърза и Кър- 
Вава бита, В Която можете да оцелее- 
те само ако осгпавите параноята да 
Води инстинктувните Ви реакции. 

На диска на списанието ще намерите 
филмчето, което се поКазваше на ЕЗ. 
: Ооот 3 ще излезе В Края на годината за 
РС, иизВестно Време след глоба - за 
Хрох. 


Кога: 01-08.2003 
Очаквания: Големи 


: добни маневри с подводницагпа си В 
опитите си да избегнете Вражес- 
Кия огън, 


г Обещанията за графичното офор- 
: мление са то да е още по-блестящо 
: от това на първагла част. На Каква 
: хардуерна цена обаче? Предстои ба 
; разберем. 
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м-“ показваха новия си 
екшън В стил Комикс. Игра- 
та се разработва за Хбох и РС па- 
ралелно, и разказва 
приключенията на Възкръсналия 
анти-герой Огаке, Който се е заел 
да опмъщава. Според описанието 
на създателите, Огаке представ- 
лава приключение от глип Багман 
с елементи В стил Джон Ву, съче- 
тани с ефекти от Магруцага. 


: Според показаното на изложение- 
| то, подобно определение пасва 
: добре на заглавието. 


Главният герой може да използ- 


: Ва по две оръжия едновременно. 

: Всяко оп тях може да се избира 
: независимо - няма проблем В е9- 
: ната ръка да държите Картечен 
: пистолет, докато с другата на- 
: сочвате рязана пушка. Прицелва- 
: нето и стрелбата на Всяка оп 


Гап Спу 


Е" Сгу е разработен първона- 
чално Като демонсграция за 
Възможностите на 30 енажина на 
Сгйек, Които по онова Време са 
работили Върху друго заглавие, Ко- 
ето Впоследствие е било спряно В 


полза на екшън-ориентиран ЕРЗ с 
някои Впечапляващи плехнически 
черпи. 

Графичната система на Еаг Сгу 
използва специална плехника, наре- 
чена от създателите си 
"роубитр", за да показва открити 
просгрансгпва с оппдалечен на по- 


Вече от миля хоризонт. Играта 
също динамично ще решава Колко 
детайлно да показва моделите на 
хора и предмети В зависимост оп 
това Колко далече оп наблюдагпе- 
ля се намират те. Сглек са демон- 


сглрирали Впечагляващи и 
детайлни джунгли с преплетени и 
раздвижени от Вяптъра дървета, 
листа и треви. 

Играта ще Ви постави на мяс- 


| тото на любител на спокойсглвие- 
| то на малок тропически остров. В 
г началото на действието обаче ще 


Кога: Краят на 2003 
Производител: 190! ЕХ Очаквания: Средни 
Разпространител: Мафезсо 
Жанр: Екшън 


: ръцете също се Командва поот- 
; делно. Точно Както В Магприцата 
(и Мах Раупе) можете да забавя- 
те хода на Времето, за да изпол- 


“ нявате сложни Каскади, докато 


летящите Куршуми почти спу- 
рат ВъВ Въздуха оКоло Вас. Може- 
те да тичате хоризонтално по 
стените и даже да сКкачагое ог 
стена на стена, стига да Ви сти- 


га ловкостпта. 


Производител: 1 508: 


г Доплук Огаке се оформя Като ка- 
: чествен и стилен екшън. Графика- 
та използва техника, Която 

: продава на героите плипичен ани- 


мационен изглед, но сякаш по-д06- 


; ре се адаптира Към обкръжението, 


и това допълнително засилва Ко- 
миксовото излъчване на заглавие- 
то. Между другото. заедно с 


играта ще излезе и исглинки Ко- 


микс на същата плема. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Сгусек 
Жанр: Екшън от първо лице 


; срещнете любопитна журналист- 


Ка, дошла да разследва "странни 
събития" на острова. Скоро след 
това на сцената се появяват 
"тайнствени Войници", и спокойс- 
тВвието си отива завинаги, заме- 
нено от бита за оцеляване. 
Сгиек се хвалят с изкуствения 
интелект на Войниците си. Според 
тях, Компютърните персонажи 
протежават почти истинска сво- 
бодна Воля. Тя ще им позволява да 
Взимат индивидуални решения, и 
при евентуално преиграване на е0- 


на и съща ситуация от гпях могап 
да се очакват различни реакции. 
Поведението им ще бъде Възмож- 
но най-човешко - няма да бодап 
сВръх-точни или Всезнаещи, но ще 
рабоглят Координирано, ще изпъл- 
няваг заповедите на Командирите 
си, и Въобще ще се опитват да Ви 
поставят нагясно по Възможно 
най-реалистичен начин. Е, подобни 
обещания сме чували Вечер невед- 
нъж, но ако пози път те се ока- 
Жат реалност, хм... това 
заслужава да се Видш! 


Производител: Реоре Сап Ну 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: ОгеатСасспег 


рашкшег 


пКШег беше сред най-впечап- 
ляващите гледки на изложение- 
то. Става дума за бърза, брутална 
и дирекгпна игра с екшън опа пъп 
Зепоиз бат, но с малко по-различно 
отношение. Действието се развива 


| 8 Кошмарна Версия на модерния 

: свяг, В Която навсякъде са се раз- 
Вихрили сякаш безкрайни птълпи адс- 
: ки чудовища. Подземният свят Копи 
: В подготовка за проКолната Война, 

„ шна Вас не Ви осплава нищо, освен с 


: бор да си пробиете път през пях 

: Ком очистването и спасението. 

г Играга ще Ви прекара през 9е- 

: тайлно моделирани обКръжения, 
“Възможни благодарение на специал- 


Производител: Соге Оез1дп 


г ната графична платформа, способен | 
: ще могат да се използвап експло- 


Жанр: Екшън от първо лице 


“да показва сцени с огромен брой по- 
| лигони и реалистично осветление. 
“ Енфжинът Намок 2.0 ще отговаря за 
| физиката В играта, примерно ани- 
| мирането на мъртвите плела и де- 


формируамите обекти. В Рапкшег 


зиви, за да се разчиства пъп, да се 
премахва прикритието на Врагове- 
те, шли просто да се Взривявагп не- 
ща за удоволствие. 

Заглавието е направено, за па се 


| играе стремително и безкомпро- 

; мисно, с екшън без почивка. Оръжи- 

; ята ще идва по двойки, и ще 

; шмаг допълнителен режим на 

| стрелба. Героят Ви (пой, изглежаа, 

; сше продал душата на нЯКОО под 3е- 

; мята) ще може да се превръща 8 

; могъщо, обладано от зъл дух съ- 

| щество - за целта просто прябва 

| да събереге 100 убити души. Поля- 
| ците от Реор!е Сап Ну работяг 

“ Върху усъвършенстван групов и ин- 

: дивидуален ИИ, Който да Кара вра- 

: говете да рабоглят заедно и да ви 

“ правят живота още по-черен. Ес- 

: тествено, Когато излезе (не е обя- 

й Вена пвъроа дата Все още), 
 РапкШег ще предлага разнообразни 

; опции за игра 6 мрежа. 


Кога: 17.06.2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: 405 


ко” следи списанието оп 
амото му начало знае за 


нашето целокупно отношение Към ! 


приключенията на Кака Лара след 
Втората игра от поредицата. Лъч 
на надежда бяха новиншпе, Които 
излизаха около последните прик- 


лючения на героичната археоложка | 


- мрачна атмосфера, Вплори герой, 
с Който можем да играем, нови 
движения, и не на последно място 
- нов енджин, Който да смени 0с- 
. парялата и закърпена капо полс- 
ки фиат платформа. Ог 
реакциите на Колегите ни, посе- 
тшли тазгодишното ЕЗ обаче мо- 
Жем само да наточим добре 
секирите, с Които да порежем 
заглавието, предспоящо да изле- 
зе през следващите няколко месе- 
ца. Според оп-пе изданията, 
коментирали новата Лара, проб- 
лемите от предишните часги не 
са избегнати. По Време на битки 
Камерата отново показва празна- 
та стена, докато нашата героц- 


: пак се очертава да бъде на завид- 


раните адвенчър елементи, Като 


Жанр: Екшън от трето лице 


че ли ще ги хване липса- 
та. Свидетелство за оп- 
съствие на здрава логика 
В играта е фактът, че 
Лара не може да отвори и 
най-обикновена Врата 90- 
Като е извадила писто- 
лет! Графиката, която 
преди две години изглеж- 
даше много, много добре 


ня е хванапа напясно оп НЯКОЛКО 
невидими за нас пропливници. Ин- 
терактивността В играта май 


но ниско ниво, а шумно проКлами- 


Вече е придобила добре паглиниран 


: Вид. Като цяло финалните оценки 


са за среднокачеспвен екшън, Кой- 


: то ебшл твърде шумно реклами- 


ран. Така че - да не Кажете, че не 


сме Ви предупредили. ЕдинстВени- 


ят шанс да Видим Коренно различ- 
на Лара Крофт е пя да излезе след 
шест месеца, а не след НЯКОЛКО 
дена. 


<, 


датег шогнзнор 6/2003 
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Ко Все още прескапа по но- 


зам да Ви разочаровам - Триншти 
НЕ е чаровната половинка на Нео 
от притчата на братя Уашовски 
за Края на света - пакъв, Какъв- 
то го познаваме - а най-обикно- 
Вен супер Воин, способен да се 
справя собственоръчно с средно 
голяма бронирана пехотна рота. 


Добрата новина е, че Вашата 90- 
Волна физиономия ще гледа през 
очите на тази машина за убива- 
не, а няма да се чудите как да 
сВегите маслото на гореспоме- 
натия изверг. Има няколко инте- 
ресни неща около пози екшън В 
първо лице. Първо - той се разра- 
ботВва от бгау Майег, Което поне 


Е“ едно заглавие, В чиято все- 
лена Вече сме бродши. След ня- 
колко спратегически и ако не се 
лъжем поне една ролева игра оп по- 
редицата, вече е ред да сптъпим на 
бойното поле и от първо лице единс- 
тВвено число В този триизмерен ек- 
шьън. Ролята, Която ни е отредена е 
на Командо тау (една ог новите ра- 
си наскоро анонсирана оп Сапез 
Могквпор, да не се бърка с Саплег" 
Могквнор). Нашият герой опа на 
съвсем безобидна мисия да освободи 


пленен от Имперските сили съЮзник. | 


Както сигурно сте се досепили, не- 
щага загрубяват и сКоро се озова- 
Ваге В сложни и недипломатични 
отношения със силите на Хаоса - по 
думите на хора играли Матаглтег 
това е една оп най-мощните фрак- 
ции във тази Вселена. КонфлиКллът 


; от основните чер- 
: пина играта така 


„ Чазйите". Това ще 
г бъде ни повече, ни 

; по-малко Бше!-Нте- 
ана Мах Раупе - 

„ около Вас ще ле- 

: тят лежерно Кур- 


Магпаттег зо 


: За мен е гаранция за качество. 
Вата Матрица ви държи бър- | 


Спомнете си Кеш 1о Сазйе 


: Мойепятеп и ще разбереге за Как- 
“ Во става Въпрос. Апропо Тппйу ще 


се базира на модифициран почти 
до неузнаваемост Оиаке 3 епопе, 
Който бе основата и на Кеш 10 


Сазйе Мойепяет. Второ - Матри- 
цата се е набърКала не полкова В 
шмето на играта, Колкото В една 


наречения 


ще есКалира по Време на 17 мисии, а 
за плавното развитие на фабулата 
ще помогнат 8 предварително рен- 
дерирани анимации. 

За Ваше щасглие расата и рангът 


: Ви ви облагодетелстват със специа- 
; ден боен КостЮюм, а уменията Ви 8 
| боравенето с оръжия със среден и 
“ далечен обсег ще бъдат повече от 


; сносни. Поради 
; тази причина ще 


; на Купчина футу- 


: Версиц на снай- 
- пер, огнепръскач- 


Производител: Сгау Массег. 
Разпространител: Асимбоп 
Жанр: Екшън от първо лице 


шуми, противниците Ви ще се 
движат едва-еава по терена, а 
Вие ще можете да правите ралич- 
ни акробатични номера капо 
; странични превъртания въВ въз- 
духа, да раздавете свръхестест- 
: Вено силни ритници или просто 
да застрелвате нещастнуците. 
Именно поради Назп!те-а Тяпйу 
ще бъде предназначена единстве- 


; но за солова игра, но поК ни очак- 


Ва близо 40 часово приключение с 


; много силна (според авторите 0) 


история. Около половината оп 


: пграта Вие ще се мъчите да раз- 
: берете Каква е причината цялото 


разполагате с е0- 


рустучни Ютии 
Които ще бъдат 
усъвършеспвани 


каи 
производните 
им. 

За да има Върху 
Кого да се упраж- 
няваге с глях, оп 
известната фир- 
ма Кщи 
Етепаптеп! са 


Кога: 2004 
Очаквания: Големи 


2 


: Ви тяло да е наптопкано с бионич- 
- ни шмпланто, Кошто Во дават 20- 
: респоменатите 


свръхестествени способности. 
Наред с развитието на фабулата, 
ще имате Възможност да подоб- 
рявате и ъпгрейдвате Вашите 
шипланти, Което (шмайки предвид 
Ко Опе Пмез Еогемег 2, Където 
шмаше подобна система за разви- 


пие на персонажа) е една много 


добра новина. Да се надяваме, че 
през 2004г. Когато Тппйу излезе, 
пя ще бъде същия динамичен и 

интересен екшън, Който Видяхме 


от трейлърите от играта. 


Кога: Лято 2003 
Производител: Кщи Очаквания: Соедни 
Разпространител: ТНО 
Жанр: Екшън 


Ви подбрали Врагове оп най-различен 
: Калибър, Които май няма да ни впе- 
; чапллят с интелекта си. Повечето 
“сцени В играта ще бъдат скрипти- 
: рани, а тактическите маневри на 
| Вразите ще се ограничат до Криене и 
 прклякане от Куршумите. 


Очаквайте Мататтег 40000 В 


: близките месеци. 


„а зач АПОСА| 


цече Конници на Апока- 
липсиса е може най-мащабният 
проект на ЗО0 и една оп най-чакани- 
те игри тази година. Сюжетът е ба- 
зиран на библейското пророчество 
за Края на света, описан В Открове- 
нията на Йоан. Според предсказания- 
та след отварянето на чегирите 
печата на Земята идват Чума, Глад, 
Война и Смърт, за да унищожат чо- 
Вечествопто. Водачът им Война е по- 
добен на Киборг - с прикрепени 
оръжия Ком различни часпли опп пяло- 
то. Чума, озвучавана ог небезизВес- 
тната Трейси Лорас (мои! - дружна 
Въздишка на носталгия сред мъжка- 
та част от Колегията, за Която 00с- 
Коро сериите "Дълбоко В Трейси" 
бяха, така да се Каже - прозорец Към 
оформящия характера свягп на... 
Онан), е фатална жена, оставяща ди- 
ря от Кръв след себе си. Глад е чудо- 


3 да не се повтаряме, прочегле- 

те първото изречение за пред- 
ходното заглавие. И птъй да 
преговорим: 

Такглучески шуптър, Който ни оп- 

- Вежда 8 22 Век. Води се ожесточена 
борба между две Корпорации за Кон- 
ппрол над превърналага се В голяма 
рядкост хромна руда. Навмникът 
Вой | одап посплоянно сменя страни- 
те според заплащането. На по-Косен 
етап В събитията се намесват и 
група колонисти. Изборът на Годап 
определя и финала. Въведени са и ро- 
леви елементи - чрез подбирането 


на пооходящи импланти могат 04 св 


изменят способностите. Ъпгрейди- 
те ще позволяват използване на 
рше-нте, намаляване на поетите 


: Вище с озъбена уста на мястото на 
: Корема. И последният, Смърт, има 

: класическия Вид на скелет с Коса и че- 
; рен плащ. 


Срещу глях застава оплъченият 


: архангел Абаддоп (интересното е, че 
: В превод от еврейски името му 03на- 


чава погубител). На негова сглрана са 


трима проспосмъргпни, притежа- 
“ Ващи сшага да се опълчат срещу 
г Конниците. Трудно е да се разграни- 


чат добрите В тази игра - ярък при- 


: мер са оебствията на Абедън - 


отсича главата на пропливника, на- 
божда я на Върха на меча сиия на- 


„ пъхва В разпорения му стомах. Той 


събира душите на повалените демо- 
ни, за да ги използва за собствено 
усъвършенстване. 
Ще има Ввъзмож- 
носгта да убива с 
голи ръце, огнест- 


щели, повишаване на почносгта 
при стрелба и използването на оп- 
плика при оръжия без подобна опция. 


Производител: 300 


Разпространител 
Жанр: Екшън от тр 


г релни и хладни оръжия, Капо Колкото 


повече се използва дадено оръжие, 
толкова по-умел става с него. Пър- 


; Вияпа оп избраните, полуслепия 


Лтту Вау Нупье бувш проповедник, 


превърнал се В сериен убиец. Както 
се оказва по-късно, по0 притежава 


; способноспта да усеща демонипе, 
г узглеждащи Като хора и е премахвал 


само плях. Апдегвоп Зсой - корумпиран 
полштик и Кандидат за президенгп, 
шмащ дарбата да печели враговете 
на своя сппрана. Накрая - 18-годишна- 


Разпространител: 51: 
Жанр: Екшън от първе 


Собственият графичен енджин, 
може би най-отличителната харак- 
перисглика на играта, позволява и3- 


Производител: ес ап 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: 


| та простиглуглка, )еззе Нотег, Коя- 

| то може да лекува архангела и прена- 

: сочва щетите Към прогливника. 
Конниците няма да са единствени- 

; те прогливници, за да се стигне 90 


; тях, ще трябва да се мине през орди 

- от всевъзможни демони и слугите 

“ шм. Завършващагта битка ще ес Са- 

: таната (озвучаван от Пт Сшпу), 
Който стои зад цялата тази исто- 

г рия. 

г Очаква ни сурова и мрачна гогличес- 

; Ка атмосфера, разкриваща един заги- 

: Ващ свят. Много насилие, фонтани 

; от Кръв, хвдърчащи навсякъде разКо- 

г сани Крайници. Завършващите удари, 
Както и Всички соглба! анимации са 
дело на екипът, сгоящ зад първата 
Марица, Боен Клуб и Гарванът. При- 

: съства и почти задолжителния на- 

: последък Бше!-нгте, наречен “Мат о! 

с 00ф. 


Кога: 14.06.2003 
Очаквания: Средни 
педу га! 


„ Веждането на над 100 000 полигона 
; на Кадър. Разработчиците обеща- 

: Вап огромни нива - жунгли, с реа- 

: листична растителносги, ледени 

: глетчери, скалисти пусплини и 

; Каньони. Не са подминати и пипич- 
 нште Военни бази с многобройни Ко- 
г ридори и лаборатории, орбиталните 
: Космически спанции. Специфичния 

“ начин на организация на инвентара 

| няма да позволява носенето на г0- 

; лям брой оръжия и оборудване - пе 

; ще трябва да се подбират преди 

; Всяка мисия. Засега се известни 8 

: превозни средства, Които ще мо- 

: гат да се използват и В сингъл, и В 

| мултиплейър мисиште. Те Варирапа 

| от личен самолет до Космическа со- 
: Валка и боен тес. 


датегв шогнзнор 6/2003 


н: изложението можеше да 
се Види Р52 Версията на иг- 
рата по последната чат на фил- 
ма ГОТК. Не е чудно, че пя много 
прилича на предшественика си 
ГОТА: Тне Туо Томиегв. Отново ще 
се Впуснем Във Вихъра на биткКа- 
та, поели управлението на Ара- 
горн, Леголас и Гимли. ОсВен пях 
ще можем да покосяваме орките 
ш от името на Гандалф, Сам и 
Фродо, с Кошто наборът герои 


ГОТА Тте Вешгп о пе Кто 


: Вече става сериозен. Създапели- 
. те обещават този път наисти- 
. на да има разлика между 
персонажите. Начините им на 
развитие ще са специално измис- 
; лени с тази идея. 

г Освен персонажите, нивата съ- 
: що ще имат Какво ново да пред- 
; дожат. Каргште ще са 
по-големи, с повече Врагове и по- 
: Вече места за изследване и про- 


деш Асайету 


ет Уеф Клон Вече е 
на път Към екраните на мо- 
ниторите ни - по-увлекателен и 
Впечатляващ опвсяКога. Този 
път ще играете от името на 
ученик В ожедайската академия 
на Люк Скайуокър на ЯВин 4. Заг- 
лавието ще идва с подобен на 
Сошмег-бйке режим на мрежова 
игра. Запова пози пот |исазАй5 
предлагат доста сложна систе- 


ма за създаване на персонажи, с 


Която Вече прудно ще можете 
г да срещнете подобен на себе си 


герой, докато играеге онлайн. 
Кампанията за индивидуална игра 
ще Ви прекара през множество 
познати места - Тапуин и Хоп 


; примерно, и ще Ви срещне с поз- 


нати лица (Чубака ще бъде там). 
Ще има Карти, направени аа се 
играят с помощта на превозни, 


Производител: ЕА 


 чистване. Обкрожението ще бъде | ра 


по-интерактивно, 
и В част от миси- 
ите и за част оп 
персонажите глова 
ще бъде от пър- 
Восгплепенно значе- 
ние - примерно Сам 
и Фродо по-малко 
ще разчитат на 
груба сила и повече 
на това да отКри- 
ят нещо оКоло се- 
бе си, с чиято 
помощ да избият 
голямо Количество 
орки. Мисиите ще 
са поне 13 (без па 


Производител: Науеп 


Разпространител: ЕА 


Кога: 25.08.2003 
Очаквания: Големи 


Жанр: Екшън от трето лице #4 


броим секретните), и В пях ще 
шма алтернативни пътища. Ос- 

Вен тайни мисии, ще има и чети- 
ри секретни персонажа, Кошто ще 
могат да се отключват по Време 


г на игра. 


Сериозно нововъведение ще бъ- 


- де Кооперапиивният режим, Къде- 


то на един и същ екран, от обща 
гледна плочка, срещу полчищата 


на Мордор ще могат да играят 


овама души едновременно. 
ГОТВ: ВОТК ще излезе през но- 


: ември, преди едношменния филм, 


иВ играта ще могат да се Видят 
предварително сцени оп Кинопро- 


г дукцията. 


Кога: 14.11.2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: |исазАгтс 


Жанр: Екшън 


хм, средства (да речем, двуКраки- 
те канонерки АТ-5Т и Косматите 


: тонгони). Сред Враговепе също 
ще шма новости - на изложение- 


то са демонстрирали ниво със 
звяра Ранкор, Който небрежно ус- 
пял да изяде представителя на 
ГусазАпв. 

Структурата на играта също 


“ ще бъде непрадиционна. За па 
стигнете до Края на историята 


ще е нужно да изиграете едва 
8096 оп мисиште, а понякога ще 
Ви се налага да се Връщате към 
мисии, на Кошто Вече сте се про- 
Валили, за да ги пробвате пак с 
помощта на новопридобитите си 
ожедайски умения. Силата да бъ- 
де с Вас през ноември, Когато ще 
излезе играта - или по-сКоро, си- 
лата да е на помощ на Враговете 
Ви... 


Производител: Рапес Мооп 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Го: 


Разпространител: | исазАг!5 


Жанр: Екшън 


в“ че беше незаслужено 
пренебрегната от масовата 
публика, предишната игра на Рапе! 
Мооп 5бов - Стаг!5: Стгеп Кабшо, 
беше шумно аплодирана от Крити- 
ците (поК и от някои ценители В 
нашата редакция) за неподправена- 
та си оригиналност. ГисазАпв са 
се спрели на Рапе! Мооп за разра- 
боткага на Аппей 8. Оапдегоиз - 
изцяло нова екшън игра, обещава- 
ща зашеметяващ и забавен 
геймплей, уникална фантасгпична 
обспановка и някои наистина ГО- 
ЛЕМИ експлозич. 

Аптед 8 Оапдегоиз ще Ви поста- 
Ви В ролята на Вотап - лидер на 
банда асоциални бандити, наречени 
Поппеапз. Бандата Включва горес- 
поменатия още и допзеу - шоплан- 
дец с отровен език и големи 
познания за експлозивите; 01-11 - 


боен робот с аристоКрагпичен нрав | 


и Кехиз - могъщ някога магьосник, 
Вижаал и по-добри дни. В началото 
нашите пичове се събират с цел 
организирането на голяма Кражба, 
а наКрая се оказват забъркани Във 
Въстание срещу злият Крал Еогае, 
основно заради планираната акция. 
Обект на Въжделенията на банда- 
та е Воок о Аше - могъщ арте- 


ей ЕЗ новините за РС Верси- 
ята на Нао са добри. Кон- 
Версията оп ХБох Върви по план, 
а резултатите, показани на изло- 
Жението, определено заслужавап 
Внимание. 

Управлението с мишка и Клавиа- 
тура е по-лесно, опколкото на 
Конзолата, Въпреки, че оригинал- 


: факго, за Който пророчеспвагпа 

г гласят, че ще помогне за сваляне- 
; то на злия тиран. ЕстестВено, за 
да се докопагле до него ще ппрябва 
| да си пробиете път през армията 
: на лошкото, Включваща силно не- 


: ната схема на захващане на цели 

; шавгломагтичното им следене е 

| запазена. Елегантното оригинал- 
„но управление В новия си Вариант 
| е не по-малко интуитивно - изпо- 
; лзват се едва няколко Клавиша на 
| клавиатурата. Прекрасното 

„ оформление също не е загубило 

| блясъка си. Чудесната графика 


; мицеприятни полу-хора, полу-жи- 
„ Вотни, робопли-убийци, Зли монаси, 
гиганти и нещо наречено “улсен. 


Все още не е известно много за 


; гешмплея на Аппед 8. Оапдегоиз, но 
очевидно идеята на разработчици- 


: ще се появи на екраните ни В по- 

| голяма резолюция, и сътоВетно - 
: по-ясна и чиста, а 5.1-Каналният 

: звук ще може да се използва бла- 
: годарение на поддръжката на 

; Ствайуе ЕАХ. Промени са наспъпи- 
> лов мултиплейър-частта. Засега 
: изглежда най-Вероятно Коопера- 

; тивният режим да отпадне пора- 


РР РИ 
Фи ПИ 
и иит 


РсКей ир а риазта дгепаде 


Производител: Сеагрох 
Разпространител: Мсгозой: 
Жанр: Екшън от първо лице 


: те е за ускоряващ пулса екшън. Иг- 
 рата ще Включва 21 различни ми- 

; сши, Които ще Ви разходят из пет 

: различни типа терени, включващи 

; снежни нива, планински нива, горс- 

| ки нива и дъждовно-скалисти ни- 

; Ва... абе - нива (хехе)! Арсеналът 

: Включва Всякакви шангави оръжия, 
: Като например ЦиКлопски снайпер, 

: силно разрушителната Мпаао ба- 
: зука, и два Вида бомби - Торзу-шгму 

2 ш5йску. Ефеклът от употребата 

: на юрзу-шму бомбата звучи особе- 
: но интригуващо, защото пвърде- 

; нията са, че пя моментално ще 

| обръща света с главата надолу, 

| изпращайки Враговете Ви да се ре- 
„ят небесата, само за да се 

: разпльоКат В Краката Ви, Когато 

| сВеглът заеме правилно положение 
; секунди по-късно. 


Ако предишната работа на Рапе! 


 Мооп 5шоз може да се приеме Ка- 
то някакъв намек, то Агпед 8 

: Оапдегоиз се очертава Като доста 
| чудато и интригуващо екшън заг- 
: лавие, с ударение върху хумора и 

| необичайността. Е, дано само ав- 

| торите не се оплплеснат прекале- 

; ноштози пот успеят по-добре да 
; напупат баланса между оригинал- 

„ ност и традиции. 


Кога: 14.09.2003 
Очаквания: Големи 


- ди технически загпруднения, но 

| осгланалите Видове игра В мрежа 
: ще дойдат с екстри - шесп нови 
: Карти, три превозни средства и 
: едно оръжие (познато оп индиви- 
: пуалната част на играта, но не- 

: досглъпно за играча до пози 
момент). Трябва само да изчака- 
: ме до Края на лятото. 


4 
Нот, 4 


»- 


(атег" шогизнор 6/2003 


геедот ще Ви постави В Ко- 

Жата на... Водопроводчик 
сред завзетия от съветски Воис- 
Ки Ню Йорк В едно алтернативно 
бъдеще. Гореспоменатият тру- 
женик ще използва Всички д0с- 
тъпни средства на ппруда, за да 
освободи града си от агресори- 
те. Не, не говорим да ги замеря с 
гаечни Ключове, да ги души с Къл- 
чища или да им навива обратна 
Водопроводна резба - иде реч за 
стандартната конвенционална 


: Железария Като автомати и гра- 


натомети В Компанията на Кок- 


; тейл Молотов. Нашият герой 


обаче няма да бъде сам В пова 
сВое Желание - патриотичните 
американци ще се присъединяват 
Към него, а то0 ще трябва аа Ко- 
ординира действията им и да ги 


: Командва В изпълнението на Вся- | Ц 
Какви задачи - оп дребен саботаж 


до пълномащабни нападения на 
Вражески укрепления. 
Набирането на доброволци се 


Вомош 


кс 4 тази игра наскоро писах- 
ме, затова сега само ще 


припомним накратко, добавяйки 
една-дВе новости. Каоз Когйго! ни 
предлагат един полузабравен Ве- 
че Жанр - този на 519е6-зсгойпо 
игрите, пресъздавайки Класичес- 
Кия 20 арКаден геймплей В 30 ен- 
джин. Големи надежди се 
Възлагат на непрадиционния би- 
зайн, двло на известния Уазизп! 
Миазама, създател на доста фил- 


моВи чудовища, В т.ч. лези оп 
Нпа! Рамазу: Тпе 5ри!5 МИ. Не- 
гово дело са и 14-пе уникални 
пипа Врагове, срещащи се В иг- 
рата. ВомОш притежава мрачен 
и неприветлив изглед, доближа- 
Вайки се до изчистената апмос- 
фера на стар чернобял филм. 
ПърВоначално, пози факт ще 
затрудни В известна степен раз- 
познаването на интерактивните 
часпи на средата - сандъците 


Производител: 0 


Жанр: Екшън 


управлява ог специална програм- 
на подсистема, Която следи репу- 
пацията ви. Успехите ву 8 
борбата с лошите руснаци ще се 
опразяваг на реакциите на хора- 
та Към Вас, и сътоветно - на 
шанса им да се присъединят Към 
Вас. След Като ги Вземете В от- 
ряда си, ще можете да им Казва- 
те какво да правят - да Ви 
следват, да разузнават шли да за- 
щитавагп позицията си - с на- 
пискането на единстВен бутон. 


Производител: Каоз Копсго! 


Разпространител: ЕА 


„аайиаиециттисиииаиеенииеарнаванетеаее те 9:00 то): рортаненананниняънст лен от 
Ка 


теецот зощегз 0! Пвемтгу 


Кога: 20.09.2008 
Очаквания: Средни 


Историята на Егеедот ще се 
развива В продължение на дълго 
Време. По Време на игра не само 
ще се сблоскате с доста извест- 
ни места от Ню Йорк, но и ще 
можете да следите как сезоните 
се сменят, а познатият ни (поне 
от филмите) град постепенно 
ще се превръща В опусплошено 
бойно поле. 

Играта се разработва от съз- 
даглелите на Нитап - 0 
уегасйуе. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Маезсо 


Жанр: Екшън 


със скрити оръжия, спенште, 
превръщащи се ВъВ Врапи. 
Фабулата е доста позната оп 
фантастичните филми - пехоти- 
нецът дойп "Ошсп" Сапе е изпра- 
тен заедно с отряда си на 
Космическа база, завладяна оп 
извънземни. Използвайки целия 
известен ни досега арсенал - Кар- 
печница, помпа, огнехвъргачка, 
плазмена пушка, пайдип, резачка и 
специалните бонуси, той ще пре- 


мине през над 18 мисии. Трябва 
да се спомене и оригиналният 
1еме! едйог-а, отличаващ го оп 
оспланалите заглавия. Той ще мо- 
Же да се използва не само за съз- 
даване на нови нива, но и за 
изменяне на съществуващите 
Във Всеки един момент. По Вре- 
ме на самата игра ще се приба- 
Вят нови свеплинни източници, 
оръжия, амуниции, различни пред- 
мети... 


Производител: 


еща половингодишно забавя- 
не и смяна на разпроспрани- 
телите, датата на излизане на 
Спазег е Вече обявена. Това е пър- 
Вият шутър от първо лице на 
Сашагоп, досега занимавали се 
единстВено със спратегици. 
Спазег е таен агент, Който се 
събужда В Космически Кораб, от- 


Веждащ го Ком марсианските Ко- 
лонии. По нещастно спечение на 
обстоятелствата обаче, той е 
загубил паметта си. Дополните- 
лен проблем са и мистериозните 
Войници В червени униформи, 


Разпространител 

Жанр: Екшън 
опитващи се да го убият. ; посплижения на разработчиците  ; по ще дава Възможност за усъ- 

Обещани са над 60 оръжия, 45 | | по оплношение на физическия мо- Вършенстване на тактиката при 

огромни нива, Включващи подзем- дели реалистичността. Серциоз- минаване на определена мусия. 
ни тунели, разрушени градове, но Внимание е отделено на саунда Според малко препенциозното 
снежни пустини, реализирани със “ и звуковите ефекти. изказване на един от създаптели- 
собствения енджин - СоаскМТ. Словаците от Сашдгоп залагат " те - Оамд Оигсак, атмосферата В 
Графиката няма да е революция В | основно на чистия екшън и засу- Спазег ще се доближава до тази 
Жанра, особено на фона на оста- каната фабула, играта ще е изця- | на първия Най-Ие. Паралелно, 
налите излизащи заглавия, но ло линейна, без сложни пъзели и част от режимите В мулпипле- 


загубено Време В търсене на 0п- Оър са Вдъхновени оп 
ределена ръчка В нивото. Поведе- | Сошиеготке. 

4 нието на Враговете ще е Няма лошо, но пък от друга 
предварително сКриптирано, Ков- | спрана... задава се Най-ие 21 


достатъчно ефектно 
пресъздава посплапока- 
липтучното, индуспариа- 
лизирано бъдеще, а 
излезналия насКоро прей- 
лър загатва за добрите 


Производител: 
Разпространител 


- дна от игрите, представени 
от Копапт! на газгодишно- 
то ЕЗ е Аросаурйса - опборно- 
ориентиран пърд-пърсън екшън, 
разработван от Ехиете ЕХ. Ис- 
плорията се развива В пост-апо- 
Калиптичното бъдеще, Когато 
пъмният Владетел датап е бил 


съжиВен като Мео-батап ше поро- | 


бш Земята, прешменувайки я на 
Ми-Надез. Останките от човеш- 
Ката раса са поробени или са се 
пръснали из цялата Вселена. Пое- 
мате контрола над един от че- 
плиримата плехнологично 
усъвършенствани и силно рели- 
гиозни Войници, решени да се 
промъкнат В крепостите на 
Мео-5атап и да освободят света 
от злата му хвагка. 

Аросаурйса е отборно-ориен- 
тирана игра, така че, докато и2- 
раете ще Водите и останалите 
прима души. Ще имате на разпо- 
ложение три различни пипа ата- 
Ки, с Кошто да разрошваге 


Жанр: Екшън 


перушината на подопечните на 
Мео-батап - огнестрелни оръжия, 
оръжия за близък бой и магичес- 
Ки умения... а, да - и танк В зад- 
ния 9Жоб... майтап бе. 
Куестове, чишто решения ще са 
базирани на добрата отборна ра- 
бота ще се редуват с големи Ко- 
личестВа чист екшън срещу 
армиште на лошите. Освен 
сингъл-плейър, Хрох Версията на 
Аросаурйса ще предлага и под- 
дръжка на ХБох Пме, даваща въз- 
можност на до осем играча да 
премерят сили един срещу друг В 
детмач или пък да се пуснат за- 

: едно В соорегайме режим, след- 
Вайки сценария на играта. 

: Представените материали за 
играта не съдържат подробнос- 

| ти около онлайн Възможностите 

; на РС Версията на играта, но 

: очакванията са поне за подобни 

на тези за ХБох. 

Играта излиза през септември 
:-за РС и през ноември за Хрох. 


>» 4 
К „ ЗийрнапизненазтециаиинктакенравинринеениавиЕлН 10 < - сересениненитенилеа таен ае 


са 
<., 


Кога: 14.09.2003 
Производител: Пойа! Шозоп5 Очаквания: Средни 
Разпространител: ЕА 
Жанр: Екшън от първо лице 


лед Те Коай 10 Коте, зесге! 

Меаропв о ММ е Впория 
експанжън на миналогодишния 
мултиплейър-ориентиран хит. 
СъщестВени промени В геймплея 
не се очакват - Оста и СъЮзни- 
ците отново ще се борят за Кон- 
трол над няколко по-Важни 
области на Картата 8 режима 
ОопипаНоп, ще мерят сили В позЗ- 
наглите Саршге Ме Над и 
Овайтасп. Добавен е и един нов 
режим: отборни мисии, ВКлючва- 
щи прочистване на райони и уни- 
щожаване на ВражесКи секретни 
сгради и съоръжения. 


Както подсказва и името, ново- | 
могат да допълнително да изп- 

г робват летенето с приличащия 
“ на бръмбар Вобип е а ег, дока- 
; то немците ще разполагат с 

„ Майег госке! рапе. Оойа! Шизтопв 

: обещават да Включат и секрет- 
ния прототип на Коске: Раск - 


Въведенията ще са главно при 
оръжията и превозните средст- 
Ва (16 нови), повечето от Кошто 
реално съществуващи или част 
от експерименталните разра- 
ботки по онова Време. Играчите 
ще се подвизавап с няколко 00- 
пълнителни танка и артилерия и 
от двете страни. Играещите на 
страната на американците ще 


3 ВЕ 1 94? Зесгет Муваропз 0 ИЛАШ 
ГОТА 


очаквайте Въздушни ръКопашни 
боеве. Като стана дума за плях, 
едно от новите оръжия на Бри- 


тансКките Командоси и немските 


 влитни части ще са “опе-впот КИ 
 ножоВете. Вирпуалното аз ще 

: сее смърт и с леката Картечница 
: "Вгеп", помпата Кепилоюоп Ашо 5 


(спадаща Към новото оборудване 
на инженера) и гранатомета 


 Маивег К9В. 


Всичките екстри могат да се 


| изпробват из осемте представе- 
: ни нива, сред Които най-голям ин- 
: терес буди тайното убежище на 

; Хитлер - "Орлово гнездо". 


Кога: 22.07.2003 


Очаквания: Средни 


ь Производител: Роса! 
Разпространител: бослап 
Жанр: Екшън 


цатегв шогнзнор 6/2003 


спорията на Тпе Сгеа! 

Езсаре следва идеята на е0- 
ношменния филм от 1963 година с 
участието на Стив МакКуин. 
Група Войници, Все експерти В 06б- 
ластта на бягствата и изплъз- 
Ванията, се оказват пленници В 
нацистки Концлагер. Действието 
на играта ще е разделено на при 
части. В първата Всеки оп чети- 
римата главни герои ще бъде 
представен и пленен от герман- 
ците. После те ще се съберат и 


ще направят план за бягство, а 
: щом Веднъж се окажат на свобо- | 
- да, всеки от тях ще трябва да си 


проправи път извън Германия 90 
съюзническа (или поне неутрална) 
територия. 

Ще има 20 мисии, основно зае- 


: ти от промъкване, и пуК-там 


разнообразени от бойни и таки- 


; Ва, Които се развиват на борда 

г на разни превозни средства. Над- 
 Зъртането зад ъгли и надничане- 
- то през Ключалки ще бъдат 


ножовката си освобождава- 
те някой съКилийник, и 00- 
Като пазачите се 
занимават с него, преряз- 
Вате решетките на друго 
място за себе си). Ще има 
обаче и директни битки. 
Въпреки, че екипът Ву се 
състои от четирима души, 
показаните дотук мисии са 


здраво застъпени, както и иЗ- 
мислянето и изпълнението на 
: опвличащи маневри (примерно, с | те. 


индивидуални и не изискваг ни- 
Каква Координация между герои- 


Производител: Та9геп 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Маезсо 


Жанр: Екшън 


аскд - новият екшън-адвен- 

чър от трето лице на 
Таййгеп, с Киберпънк атмосфера и 
сериозни ВРО елементи. Реализи- 
ран ес Ипгва! Мапаге енджин, 0бе- 
щаващ детайлни модели и Висок 
Каглега!е, дори при по-слаби маши- 
ни. 

Действието се развива през 
2080 година, 9 могъщи Картела, 
наречени Илюминатите, споряг 
за политически и икономически 
контрол над света. В главната 
роля - наемник, Който започва ра- 


С. о? дщу е първото заглавие 
от бъдещата серия игри, 
Вдъхновени от най-мащабните 
Военни Конфликти през 20 Век. В 
разработването 0 участват ав- 
порите на Меда! о? Нопог: АШвд 
Аззаш!. Реализирана е с Вече поос- 
тарелия модифициран Оиаке 3 ен- 
джин, използван и В Вешг То 
Сазйе Мойепяйевт. 

Действието се развива, разби- 
ра се, по Време на Втората СВе- 


“ бота за една от Корпорациите и 
: скоро се оказва въвлечен В биплка- 


. та им за надмощие, Която преми- | 


“ нава пределите на Земята и се 
: разпростира из цялата Слънчева 


: система. В самото начало ще мо- | 


| Жем да избираме между четирима 
; герой, всеки със специфични ха- 

| рактеристикКиу, Които В по-Късен 

: етап ще могат да се изменят. 

: Основните са сила, сръчност, 

; бързина и издръжливост. Инге- 
 ресно нововъведение е способ- 

: носгта за ползване на различни 


повна Война. Обещани са три 
: Кампании - с американци, англича- 
; ни руснаци, Всяка от Кошто ба- 
: Зирана на автентични събития. 
“ Като цяло "реализъм" е Ключова- 
: та дума В Са! о? дшу - що се от- 
; нася до локации, оръжия и 
превозни средства. Американски- 
: те мисии започват с десанта В 
Нормандия, Войниците ще разчи- 
тат главно на грубата сшла и ди- 
- рекглния сблъсък. АнглийсКите са 


| нанотехнологии. Уменията са раз- 
| двлени на пет Категории. Порви- 
. те чепири са свързани с 

- природните стихии - огън, Вода, 

| Въздух и земя; петата, некроман- 
тия, е доста нехарактерна за по- 
4 добна футуристична игра. Тя ще 
позволява кражбата на жизне- 


ност и "мана" ог проглувниците. 
Класовете са подобни на тези 8 


 будет ЗНоск и аналогични на 

: стандартните боец, Крадец и 

; магьосник, наречен тук "папотесп- 
“ изег“. Традиционните магии ще 


Жанр: Екшън 


свързани основно с разузнаване- 

. то, фокусирайки се Върху дейст- 

: Вията на Командосите от ЗА8. 

: Съвепските пресъздават битки- 


те за Спалинград, основния им 
Коз ще бъде привидно неизчерапе- 
мия човешки ресурс. 

Според Тпате |утап от разп- 
роспранителите Ас!мбоп: "по 
опе зо/фег маз а зиреплего" и "по 
опе сошигу моп е маг“. Играчът 
ще бъде Въвлечен В хаоса на ма- 


Производител: | пйсу Мага 
Разпространител: Асцу5гоп 


бъдат заместени с пехнологични 


„ чудеса. 


Мисиите В сингъл плейър ще са 


; общо 15. След Всяка ще има въз- 
 можност за Връщане до базата, 
| Където се продават и Купувапт 
оръжията, подобряват характе- 
| ристиКите и екипировката. 


Авторите обещават, че играчи- 


те ще могат да развиват герои- 
 тесии В мултиплейъра. Оп 

- режимшпе са известни засега са- 
мо Тват Овайтасп и Саршге Ме 


Над, наречен Наск е сопршег. 


Кога: 14.10. 2003 
Очаквания: Средни 


сови битки със стотици прия- 
. телски и Вражески Войници, освен 
В част ог британската Кампа- 
„ния, Когато заедно с малък отряд 
ще се промъква В глила на про- 
плувника. 

Информацията относно мул- 
типлепъра е Все още твърде ос- 
“ Къдна. То0 ще предлага 
разнообразни режими на игра, 
описани чрез скрипт, позволяващ 
: създаване на нови мобове. 


г Ру 
щ. „зеиантенилинетаниатинннатениненътеттнррииияеват 1.4 11 тър терегтнрнатнеенатетнаристенеатесреннаста 
- + 

ъу 
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СопШсТ Оезег Згогт 1: Васк То Ваднйай 


реди около година Сойщап 

Сатез, част от Таке-Тууо, 
издадоха една сравнително добра 
игра с името Соп! с! Оезеп Зогт, 
търд-порсън шуутър, фокусиран 
Върху събитията по Време на 
Войната В Персийския залив. 
Втората 0 част предспавлява 
една фикция - Какво би се случило, 
ако след изгонването на иракски- 
те Войски от Кувейт, американ- 
ците нахлуят В Ирак. Играчът 
избира между Оейа Рогсе или 5Аб 


Веуопй соои г, Еуп! 


зА грата на ПО! бой, по-изве- 
стна Като "Рго|ес! ВСЕ“ 
заинтригува с аВе неща: на 
първо място с името на дизай- 
нера - Мспе! Апсе!, създател на 
Каутап сериите, и на Второ - 
със собствения си ЧАОЕ ена- 
жин. 

В този екшън-адвенчър ог 
трето лице ни е отредена роля- 
та на репортерката „аде. След 
Като непозната извънземна ра- 
са напада родната 0 планета Хи- 


; отряд, състоящ се от четири 

; единици - Водач, боен инженер, 

| снайперист и специалист по 

; тежки оръжия, на Които ще дава 
“ Команди 8 зависимост от ситуа- 
 цията. Всеки притежава уникални 
: способности и използва автен- 

; почни оръжия, следователно из- 

„ полнява специфични задачи. При 

: необходимост ще може да се 

: превключва между ппях. За по-реа- 
: дистиучно обрисуване на Конфлик- 
: та Каго глехнически Консултант 


 лис, Джейо започва да сънува 


странни сънища. СВетът сКоро 


е спасен и правителството 

; официално обявява, че опасност- 
: та е преминала, но остава съм- 
„ нение. Въстаническите сили 

“ убеждават Джейо да поеме на 
пот 8 търсене на истината, Ко- 


ето естествено я среща ис 
много Врагове и пъзели за разре- 
шаване. 

За Въздушните мисши е осигу- 


г рен помегсгай (Кораб на Въздушна 


"ба есе” БИЕОоп ко геаЧ 


; еби нает Сатегоп дрепсе, бивш 
офицер оп британските ЗАб, 
 служш там през 1991. Геймплеят 
“ се доближава до този на пред- 


шестВвеника. Основните промени 
са В графиката - деглайлни пекс- 


тури, по-добри светлинни ефек- 

: ти, реалистични градове. 
Всъщност по-голямата част оп 
сраженията ще се Водят именно 
4 при градски условия, а не сред пя- 
; съците на пустинята (както бе- 


ше В първата част). Според 


Жанр: Екшън 


Възглавница), Който ще може да 
се превръща В самолет и при на- 
личие на достаптъчно средства, 
да се ъпгрейдва. Корабчето ще 
се използва и В състезателни 
мини-игри, Кошто доКарвап 
допълнително пари. Когато се 
разхожда пешком по планетата, 
Джейд ще разполага с жезъл за 
различни меле атаки, с магичес- 
Ки сили - Като споменатите Ве- 
че Видения. Основната 0 
овйност, освен унищожаване на 


Производител: Сослат 
Разпространител: Собат 
Жанр: Екшън от трето лице 


Производител: 0! бой: 
Разпространител: 01 506: 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Средни 


: създателите е поработено и 
Върху ИЙ-то - противниците ще 
„ се прикриват, Комуникират по- 
между си и действат В екип. Но- 


44 В, | 


“ Вовъведения има и при 

: превозните средства, добавени 

“ са танкове, Които ще могат да 

: се управляват. Противниковите 
ще бъдат превземани или унищо- 
Жавани с противотанкови раке- 

ти. Добавени са оръжия, Кошто и 

: В момента се използват В аме- 

: руканската армия. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Средни 


чудовища, ще е снимането на 
различни Животински Видове и 
продаване на фотосште. След 
свършване на лентата в апара- 
та, се появява опция за ъпгрейд. 
Тъй като населението на Хилис 
не е изцяло хуманошдно, ще 
трябва Внимателно да се преце- 
нява Коо представител спада 
Към фауната. Например помощ- 


 никът на Джейд и по съвмести- 


телстВво неин приемен Вуйчо е 
едно говорещо прасенце. 


учещи се екшън-прик- 
люченска игра на Ма|езсо - 
Адуеп! Ввта ще ни покаже 00 
Какво може да доведе съвмест- 
ната работа на гейм-дизайнери- 
те със световно известният 
5с!-Н писател Орсън Скот Кара, 
авторът на "Играта на Ендър". 
Кара работи Върху Книга, Впли- 
таща В себе си и доразвиваща 
елементите, Кошто пой е съз- 
дал за основа на играта. Дейст- 


Вието на Адуеп! Н15!па се разви- 
Ва ВъВ Версия на галакликапа, В 
Която популярна легенда разказ- 
Ва как могъща древна раса един 
ден ще обедини Вселената. Мили- 
арди същества от Коренно раз- 


; лични цивилизации почитат и 


благоговеят пред митичните 


същества, известни Като "чове- 


ци", но само едни - "Тпе Зеекегв" 
знаят за пяхното реално същес- 


. тпвуване и се чувстват заплаше- 


ни от тяхната мощ. Предста- 

| Вяйки се за доброжелателни изс- 
: ледователи те издирват 

- човешките Колонши из цялата 


галактика и ги унищожават една 
по една. 

В Адмеп! Н15по Вие поемате ро- 
лята на Сфеоп Мует, Жител на 
последната оцеляла човешка Ко- 


|; дония и притежател на скрити 
1 заложби, за чието съществуване 
бори не подозира... 


| 2 м 
„пасе 
АНГ РА 


А-“ 5ифоз Спейеппат 
са разработчиците на 
търд-пърсън екшън-приключен- 
ската игра АПаз, базирана на хи- 
птоВото едноименно 
телевизионно шоу (хитово, ама 
Къде - В Зимбабве?). Помате 
управлението на главната геро- 
иня от сериала - зудпеу ВП5томи 
(ролята се изпълнява от Дже- 
нифър Гарднър). Зудпеу е двоен 
агент на ЦРУ, работеща под 


прикритие Върху разбиването 
отвътре на преспъпната орга- 
низация 50-6 (за незапознатите 
- това трябва да минава за 
оригинален сценарий). Гейм-Вер- 
сията на АПаз ще се фокусира 
Върху продължителната борба 
на бубпеу срещу Агип Зоапе - 
босът на 50-6, Който освен 
Всичко друго е и човекът, убил 
годеника 0. 

Бойната система ще позволя- 


Ва да изполнявате най-различни 
папд-1То-Папд Комбота срещу 
противниците си. Стелт-еле- 
ментът също ще е застъпен и 
ще има ситуации, 6 Кошто ти- 
хото промъкване ще е за пред- 
почитане пред директното 
Влизане В б00. Ще имате б0с- 
тъп и бо най-различни Високо- 
технологични джаджи (нали за 
тайни агенти си говорим Все 
пак), а разработчиците обеща- 


Разработчиците обещават иг- 
рата да Ви хвърли В серия от съ- 
бития и случки, силно напомнящи 
Вдигащ адреналина екшън филм. 
Играта ще ползва последната 
Версия на Ипгеа! енджина, за Ко0- 
то от СурНХ Казват, че е добра 
основа за изтънчен геймплей, 
опакован В подходящи дрешки. 

Играта се разработва едновре- 
менно за Хрох и РС и се очаква В 
началото на 2004г. 


Ват и Високо ниво на интерак- 
туВвност, позволяващо Ви па 
ползвате голям брой обекти оп 
заобикалящата Ви среда В своя 
полза и респективно - В ущърб 
на гадовете. 

Сценарият е дело на същите 
хора, написали и историята на 
телевизионното шоу. Хммм... 
Апумау, ще Ви държим В тече- 
ние. 


ти 


НУР ОРНО АЯ ТТ 
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айесгивег Сепегайопв е про- 

дължението на Ващеспизег 
Мйеппит, и четвъртата игра от 
Космическата серия на ЗОООАО. 
Играта предспавлява Космическа 
симулация от огромен мащаб, 
позволяваща да разгледаме и най- 
далечните Кътчета на общирна 
динамична Вселена. Ориентирана е 
Към междупланетни потешест- 
Вия и сражения, посплавящи играча 
начело на гигантски Космически 
Кораб. Освен плова пой ще шма 
Възможността да се спусне на 
повърхността на планета по не- 
гоВ избор. Долу ще може да се 
шляе насам-натам В разнообразни 
превозни средства, и ей-гпака, 
между другото, да Води рейдове 


от първо лице срещу наземни бази. 


на пропивника. Вайеспизег 
Сепегайопз ще може да се играе 6 
Кампания ши В свободен режим. 
До 64 човека ще могат да играят 
8 мрежа, Капо ще шма поддръжка 


дна от игрите, представени 

на щанда на Мсгозой, беше 
новата Версия на небезизвест- 
ния ЕПоРЕ 5ишайог на софтуерния 
гигант, Който ще бъде пуснат, 
за да отбележи спогодишния 
юбилей на моторния полет. 0с- 
Вен 15 съвременни аероплана, ще 


исторически пакива, Включипел- 
но и първият самолет на брагия- 
та Райт. Без значение Кой 


Ва ПесСПШВе! сос 


ИЕ)ПИ зпшагог 2004 


: Да не говорим за малките под- 

: робности, Като следите, Които 

| Краищага на Крилете оставят , 

: излизайки от облачния слой. Раз- 

; работчиците обещават реализ- 
мът да е на изключително 

 Вусоко ниво, със Всичките въз- 

; можни перипетии и изпитания на 
пулопрането на мирновремеви 
самолет. Апмосферните усло- 
Вия ще бъдат силно Конфигуруе- 
ми, Като освен това ще можете 
да изпеглите настоящата Кли- 


; самолет сте избрали, ще може- 
те да се насладите на гледка от 
: Всеки Възможен ъгъл и позиция 

: на Камерата. Всички инструмен- 
: тште и апаратурата по табло- 
| то ще отразяват реално полета. 


Особено Внимание е обърнато 


на атмосферните условия и мно- ; 
можем да се насладим и на девет. | 
: Гледката на огромното тулови- 
| ще на самолета, изплуващо над 
облаците е нещо Впечатляващо. 


гобройните Климатични ефекти. 


Производител: ЗОООАО 
Разпространител: ОгеатСасспег 
Жанр: Симулатор 


Производител: Мсгозой: 


Кога: 17.08.2003 
Очаквания: Средни 


г на големи игрални светове В ин- 
пернеп. 


Играта ще предлага значителен 


" брой нововъведения спрямо пред- 
 шествениците си, Както В пехни- 
: чески, така и В игрови план. Нови 
; специални ефекти, деглайли на по- 
 раженията, динамична настройка 
г на дегплайлността и прочие екст- 

г ри, използващи пълноценно въз- 

; можностите на графичните 

| Карти от последно поколение, ще 


гастролират на мониторите ни. 


: Подобренията В енажина ВКлюч- 


Ват и усъвършенстван физичен 


модел, който ще се изявява 0со- 


бено силно при навлизане В орбита 
и при шофиране по повърхността 
на планетата. Освен пода, 
ЗО00АО най-после ще ни позволят 
да управляваме Кораба си с по- 
мощта на мишката. Една въЗ- 


; можност, Която много оп 
: лишенште от джойстик ще оце- 
“ няпа подобаващо. 


Кога: 14.07.2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: М!сгозой: 


Жанр: Екшън 


: матична информация за Вашия 

; регион и дори да лепите над 

: собстВения си град, В същите 

“ Климатични условия, Които наб- 
- людавате през прозореца си. И 

: понеже ще може да се легли над 

; целия свят, Мсгозой са пресъз- 

“ дали над 23000 летища, Кошто 


да посетште при желание. Не 


 ВсичКи от паях са моделирани с 

: максимален детайл, но поне по- 
големите изглеждат доста убе- 
; дително. 


исазАпз показа предварителна 

Версия на предстоящата си 
симулация на тазгодишното ЕЗ. 
Разработвана от Тоайу Сапез, 
създатели на ХУМпа игрите за РС, 
бесге! Мваропз Омег Моппапду няма 
да бъде харакор летателен симу- 
латор, а ще наблягне на бърз, 90с- 
тъпен екшън, лесно усвошм от 
играчите. 

Симулаторът ще ни направи 
сВидетели на многоб- 
ройни епохални сра- 
жения от Втората 
СВегповна Война. Нап- 
ример Дункирк, бит- 
Кагпа за Англия, и 
дори битката за Ми- 
дуей В Тихия окван. 
Небето В Зесге! 
Меаропз Оуег 
Моптапду ще гъмжи 


ог неприятелски самолети, запо- 
Ва играта поддържа няколко специ- 
ални фунКции, Които да помогнат 
на играча да се концентрира Върху 
Въздушния 600, а не Върху управле- 
нието на машината. Играта може 
да се играе от трепо лице, Къде- 
то да прихванем противниковия 


“ изтребител и с лекота да го прос- 


ледим и отстреляме. Малко черве- 
но Кръгче ще ни показва Къце па 


насочим Каргпечния си огън, за да 
засечем отдалечения и набиращ 
скорост прогливник. С наплускане- 
то на един бутон, ще се акгливира 
кинемапографичният режим на за- 
бавено движение, за по-точно при- 


Един от плях е дори експеримен- 
талният модел "Лепящата Пала- 
чинка" (Тле Путо Рапсаке), 
съоръжен с радиоуправляеми (!) ра- 
Кети. 

Далеч не Всички мисии ще ни 


целване и маневриране. 
Тъй Като няма ограниче- 
ние за ползване на пози 

режим, по-сериозните играчи мо- 
гат да оспанат недоволни оп ни- 
Вото на трудност на играта. Ще 


е Включено и автоматично повто- 


рение на последните 45 секунди 
геймплей при натискане на друг 
бутон, при Което ще се наслажда- 
Ваме на гледката на избухващия 
опонент през 24 различни ъгли на 
Камерата. 

Предсглавени са над 30 Вида са- 
молети, Като около 23 ог пях ще 
бъдат досптъпни за пилотиране. 
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оп Тгаде 


гие в офиса и ще получиш отсхъчка 


поставят В пилопсКаппа Кабина. 


: Често ще трябва да защитаваме 
: тромавия си бомбардировач сре- 


щу орляци от Вражески изпреби- 


: тели, а как по-добре аа го 
: направим, освен ог Картечното 
: гнездо? Някои от многобройните 


наземни обекти също ще могапт 


г ба бъдат управлявани. Е. не планко- 


Ве шли Камиони, но пропивовъз- 


- бушни установки и Каргечни 
: гнезда ще ни чакат готови за 


употреба. 
А това е доспла повече оп мно- 
Жеството подобни симулаглори, 


; нали? 
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Зе. Слънцето спряло, сърдито пече 

8 началото на Май и през гъстата 
информационна мараня Всички са впери- 
ли поглед В Впагага с надеждата да чуят 
още нещичко за един от най-очаквани- 
те експанжъни на годината: Магстай 
кгогеп Тлгопе. 

До старгповата дата остана съвсем 
малко време и това сякаш още повече 
засилва ефекта на глипично близараска- 
та плакглика да се подава информация за 
бъдещи заглавия по характерния за гпях 
способ "на час по лъжичка“, Капо при 
това нищо никога не е 10096 оКончател- 
но. 

Въпреки, че бета Версията на еКспан- 
Жъна е В обръщение из Интернет Вече 
няколко месеца, Все още около играта 
Витаят доста неясноти. За часпл оп 
тях обаче екипът си позволи да повдиг- 
не малко завесата по познагпия ни вече 
начин - Вместо да задоволят любопит- 
спвото на феновете, те по-скоро го 
раздразниха още повече. 


И така, Вече е ясно, че новите зпо!е 
ауег Кампании ще бъдат 2 - една за 
по емез, Питапв и упдваа, и една за 
орките. Първагла Кампания ще продъл- 
Жава логически историята от Кейп 0! 
Спаов - Коварният ап успява да се и3- 
мькне от елфическия заглвор и оста- 
Вяшки сле себе си огнена слеса на 
смърт и разруха, поема през света В 
дирене на митичен артефакт с могъща 
сша. Същевременно хората се съЮзя- 
Ват с група Ноп емез, наричащи себе си 
Моой емев и засглават на пъпля на 
Аппаз, който с помощпа на нощните 
елфи се опитва да спре аап. В рамките 
на тази Кампания, всяка огл расите ще 
има около 8 мисии, Капо Впагага са 
Включши достаптъчно нови елементи, 
за да разнообразят и обогаглят геймп- 
Лея. 

Във Егогеп Тигопе най-после се завръ- 


3 МагСган Шон 


“ща морските единици - гранспортни ; що от типичните за ВТ5 Жанра елемен- 


“ Кораби, фрегати и бронирани бойни Ко- 


раби. 
Включени са също и няко0 нови сгради 


; - например магазини, които ще могат 
“дасе строят от играча и от Които ще 
се Купуваг някой специални арглефакти 
| за героите. По Картата пък ще шма нов 
; поп неугарални сгради - 1аует, оп Коц- 
: то ще могат да се наемат определен 
“ брой неутрални герои. Те ще шмат уни- 
 Кални магии и способности и ще могат 
г да бъдат наемани от всеки играч - не- 
; зависимо от расата, с Кояпо той и2- 
пае. 


До тук нищо, за което не бихме мог- 


+ мбасе досетим и сами - поредният 
; експанжън и така напаптек... 


Мдам, само дето бухалите не са по- 


: Ва, Което бяха - оказва се, че В2гата са 
; на пот да ни сервират страхотна изне- 
“ нада - Оркскапа Кампания. Както може 
 бибобре си спомняте, поначало идеята 
на компанията за УМагСгай: 1 беше съв- 


. сем друга - една игра, Която грябваше 

“да бъде революционна по замисъл, ори- 

; гинална Като изпълнение и Която щеше 
. бацаце началото на един нов Жанр - го!е- 
: раупо зтайеду. Това похвално намерение 
:. В крайна сметка не се осъществи - е0- 

:. но мини-фиаско за Компанията, Което 

; Ирврег така Вирплуозно разкритикува 

;. на страниците на списанието, печелей- 
| Ки ненависплпа на близар-фанаглиците. 
“ За наше щастие обаче, добрите идеи не 
г умират, ши поне умират трудно, а 

; Впегагд, Които Вече са богоподобни В 

: гейм средите за пореден път доказват, 
| че забавят, но не забравят и имат на- 

. Вшка да изпълняват обещанията си - Ка- 
: Ковто Впрочем беше и случая с Саво 

 шогд о Оевиисвоп експанжъна. 


Та Въпросната Оркска Кампания ще 


г бъде именно едно такова осъщесглвено, 
: старо обещание. В нея не очаквайте ни- 


Жанр: Стратегия 


ти - няма да има строене на бази и съ- 
биране на ресурси, цялата Карта няма 
да е достъпна за изследване по Време 


; на мисията, а ролята на героите ще 6 


много по-същесглвена ог това па но- 
сяг определени бонуси за групата оп 
юншти, Ком Която се числят. 
Историята ще се Въргли около НОВи- 
ят Клан Ошгойаг, създаден след бягство- 


: то на орките на конглиненгпа Кайглаог. 


Кампанията е фокусирана върху 4 
Ключови героя, Които ще развивате по 
Време на приключението. Дали многоб- 
родните фенски ВРО-модификации, Кои- 


„ то се нароиха непосредствено след 


излизането на играта са дали някакво 


:. Вдъхновение на Впогага не мога да кажа, 
; но така ли иначе усещането ог геймп- 


лея ще се доближава именно 90 плях. Ще 


: сецграе Върху огромни Карти с много 


по-голям брой сгеерв и Врагове, Капо ак- 


; центот ще пада върху историята и 
: множесгвото малки битки, В Които 


: ценгрална роля ще има героят. 


Картите са зонирани, Като някой оп 


локациите ще стават досптопни едва 


след изпълнението на определен Куеспа 


“ ши намирането на предмет. Ще се на- 
“ дага да се Връщате по няколко пъти на 


една и съща Карта, за да можегле ба по- 
сетите Всички Възможни места по нея 
- например ще има заключени зони, Коц- 


: то няма да са досптъпни веднага. С. нап- 
: редванепо на играта ще намерипе 

; Ключ, Който ще опключи тези места и 
; така ще можете да продължите нап- 


769. 


Ще получавате множество сглранич- 


; ни Куестове, които ще Ви носят опре- 
; делени предимсгтва. Изполнението на 
„ някой оп задачите ще Включва посеще- 


нието на зони, досптопни само за гвроя. 


; Пример - по Картата ще има малки ну- 
: ши съдържащи различни съкровища, Ка- 
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; то трукът пук в, че до глях ще може 
“ да достига само героя, обикновено пос- 


редством някой ог специфичните си 


г умения. Ще има и сглобяеми артефакгли 


- Колкото повече части събереге, плол- 


: Кова повече бонуси Върху характерис- 
 токоте ще Ви носят пле. 


В началото на някой Карли ще имате 


Ена разположение Него за51 подобен на 
: този 8 Оаро 1, Който ще побира 90 6 
: предмета. Говори се също, че нЯКОО Оп 
+ придружаващите Ви Юнипли ще мога 
да носят артефакти Вместо вас, раз- 


бира се без да могат да ги използват. С 
това проблемът с недостигът на сво- 


; бодни слотове за предмети отпада 
почти изцяло. Похвално е, че Близаро са 
: се Вслушали В съветите на феновете - 
: сега Вече предметите ще могат да се 
; продават. 


В заключение - някой любопитни под- 


г робноспи, Които станаха известни на 
: Е: 00-то с експанжъна ще съдържа ня- 
| Кой ог най-добрипле Каргли правени ог 


ар 


Е 
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| фенове. Интересното е, че за да получи- 
; те досплъп 90 пях ще се наложи да 03- 

: Полните някоо специфични задачи В 

; рамките на 9по!е рауег кампанията. А 

: Какви точно ще бъдат пе? От 

: Вргагасе усмихват загабъчно.” 


Към дополнипелните "еКсгари”, пло- 


:. почни за Всеки продукт със запазената 
: марка на Впггага Епепаптеп, можем да 
: пручуслим и станалите Вече забължи- 

: телни СО филмчета между мисиите. 
“Освен ова пичовегле обещават, че след 
: излизането на Егогеп Тнгопе, ОрКскаа 

:. Кампания ще бъде продължена с Ас и 

г Аси, Които (УРА)) ще бъдат пуснати 

: за свободен домпоай на официалния 

: сай на компанията. Какво да добавя 

: след Всичко това? Освен 24.06.2003г. - 
“официално обявената дата на Която ще 
. излезе играта. Юни месец, приятели, 

: обещава да боре ГОРЕЩ! 


Ме“ новости - това В 9ве думи 
е най-семплопо опусание на 
очакващото ни В пози еКспанжън. 
Сред грубите факти се нареждат: 69- 


на нова и могъща раса - Ацапцапз, нова 
г рои. 


зпое рауег Кампания с 12 сценария, 12 
нови божесплвени заклинания, 18 нови 
просгпосмъртни и 10 миплочни Юниппа. 
Новата раса обещава да е доспла Ко- 
лоритна - Ацапйапз ще разчитат на 
помощта на боговегле-глитани (като 


а, правилно сте прочели - игра- 
Д. се разработва шменно от 
създапелшпе на, може би, най-добрия 
самолетен симулатор до момента 
Ц-2 Зштпоик. Действиего обхваща 
периода на Втората свегловна вой- 
на, от началото - инвазията В Пол- 

„ ша и Франция през 39, до самия Край 
- победага над Хитлеристка Герма- 
ния през 1945г. 

Заложено е най-вече на пакгличес- 
Кия уклон - играчът Командва малка 
група единици В над 100 битки, Ваъх- 
новени от реални, исторически 00с- 
тоВерни събития. За спремежа Към 
максимален реализъм недвусмислено 
говори и фактът, че за моделиране 
на терените са използвани попог- 
рафски данни и въздушни снимки оп 
над 33 географски местности в ЕВ- 
ропа. Разнообразието по отношение 


: Апмас и Хронос), благодарение на Коя- 
; то ще манипулират Времето и прос- 
; транството, а Като допълнителен 

“ бонус идва и Възможността да прев- 


ръщат простосмъртни Юнити в ге- 


Нао-любопитнопо е, че подобно на 


 Тегап-ште 8 Загстай, АНапапв ще мо- 

| гат да местят сградите си по Карта- 
: та. На всичко отгоре ще имат 
досптъп до сгради, посредством Които 


; на мисиите е многообещаващо - ог 
; тайни операции, през разузнаване, 00 
: засади и саботаж - Всичко гпова ви- 
: Зуализирано с модифицирана Версия 
| на прекрасния графичен енажин на |- 


„2 Зшппомк, гарантиращ, освен Всич- 
: Ко останало, и Висока сглепен на ин- 
: терактивносг, Както и динамично 
„ променящ се глерен по Време на бип- 


ще телепорглират Юнитшпе си 90 
Всяка плочка на Картата, и то В овегле 
посоки. 

Съвсем логично единиците и сгради- 
те на АЧапапв ще бъдат чувсплви- 
телно по-скъпи оп тези на 
останалите раси - Всичко В името на 
баланса. 

ЕпзетЬе са въвели и ново условие за 
победа - наемането на Войн-Типан, 
Което ще е досплъпно за всяка една оп 
расите, и ще отнема също глолкова 
Време и ресурси, Колкото посплрояване 
на Чудо. Титаните ще бъдат гигантс- 
Ки, практически неразрушими единици, 
няколко пъти по-големи от всеки друг 
юншт В играта. 

Всичко пова идва с обновен графи- 
чен еножин, нови перени и Визуални 
; ефекти - някъде през есента. 


Оглделните единици ще могат да 
| бъде Контролирани самостояглелно, 
; Като играчът ще има Възможност 
| да наблюдава бойното поле през очи- 
: те на Всеки един огп бобците си. 
: Войниците от групата ще имат над 
| 36 различни персонални характерис- : 
пики, зависещи от действията на Е 
“ цграча и развитието на битКагпа, 
Като една от най-Важните за побе- 
: дата ще е моралът. 
За финал само един факт - разме- 
г рът на акгливното бойното поле за 
играча ще е около 1 Квадратен Кило- 
метър, но Военни действия и оппдел- 
ни битки ще се Водят на над 16х16 
Километра наоколо, Като идеята е 
; вдинствено посглигане на плъпна ба- 
“ тална атмосфера. 
А дали ще е плака ще разберем през 
„ пролегота на 2004. 
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а Васкау/пие |! Вече стана дума 

В предишния брой, но ще му от- 
делим малко Внимание и тук. Основ- 
нште акценти: 

- Поемате ролята на божество 
със съопвеглните привилвгци и за- 
дължения, произтичащи от този 
пост. 

- Уклонът - дали ще се огдадете 
на добрини ши ще решите да спе 
гневен и отмъстителен бог - ще бъ- 
де още по-ясно Визуализиран чрез 
околната среда. За това ще се пог- 
рижи основно преработеният ен- 
джин, Който - аКо се съди по 
демонстрациите на ЕЗ - ще позволя- 
Ва снегът да пада на отделни сне- 


Матов ПМ юовосьон, 


ази есен австралийците оп 

5иатедс Зшфез ще ни подне- 
сап поредната доза Война, завръ- 
щайки се Към Корените - 
четвъртата част на играта (за 
разлика от Мапогдв Вайесгу), ще 
е отново походова стратегия, а 
не ВТ9. 

СъщестВената новост ще отК- 
рием В изцяло преработената 
бойна система. Следвайки модни- 
те напоследък тенденции аа се 
използва игровата система на 
Масс: Тпе Сатеппо, Згаеос 
зшеез са решили да Въведап 
принципите 0 В Мапогдв |М. По 
Време на игра ще може да се нае- 
ма група от максимум 8 фанпас- 
почни чудовища и същества 
(скелеги, елфи, дракони...). Бит- 
Ките зашмстват елементи оп 
Негоев о Мо! апа Маас и 
Оезстр!ез. Съспавянето на армия 
означава подреждането на създа- 


; равностите на 


: трева аа бъде незави- 
: симо изобразен и да се 


точни физически зако- 
 ни-ако група хора 

: Вървяп през поле, те 
: ще мачкат ппревата 


: пя ще стои полегнала. 
: Ако през същото по- 
: Ва поле премине ар- 


: Кална Каша. Поспепен- 


жинки и да се натруп- 
Ва реалистично по не- 


терена; Всеки спрък 


подчинява на реалис- 


по определен начин и 


мия, ще я превърне В 


нията В определен порядък. По 


: Време на самото сражение, Всяко 


от съществата ще влиза В инди- 
Видуален двубой с Юнитите оп 
проглувниковата армия. 

Групите от чудовища няма па 
се нуждаят непременно от герой, 
Който да ги ръководи. При все 


: но теренът ще се деформира под 
: спъпкоте на подопечните ви, обра- 
; зувайки пътеки. Пътеките ще се 


превръщат В пътища с Времето, а 


: пътищата В улици - ВсочКо глова В 


зависимост от трафика. 

- Играта ще придобие чувстВви- 
телно по-ВойнстВен оттенък - Жи- 
Воглното Ви ще Води армишпе, 


: Които ще защитават градовеге Ви 
от нашественици ши ще громят 

неприятелите Ви. Говорим за Крепос- 

; тни стени, мащабни битки и епични 


божествени магии и чудеса. Чудеса- 


Производител: 556 


това, Включването на герои ще 
осигурява солидни бонуси. Всички 
единици В Мапогдз М ще трупат 


- опит и ще Вдигат нива. 


Общо 10 фантаспични раси 
обединени В Кръг ще са предста- 
Вени В играта - тези, Кошто са 
близко една до друга В Кръга е ве- 


Производител: Попйеай 
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Очаквания: Огромни 


та са осем на брой и Варират от Зе- 
метресение, през Вулкан до Сирена 
(последното се използва да привли- 
чане на група хора В произволна поч- 
Ка от Картата - с него може ба се 


“ привлекат група Врагове Ком Капан 


ши засада). За Кастването на Чуде- 
са се използва силата на Вярагпа, ка- 
нализирана посредством гигантски 

структури - Кули-Чудеса, чиито 


“ Външен Вид между другото също за- 


Виси от уКлона Ви. 
- Играта се очаква някъде през 
ранната пролет на 2004. 
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роятно да бъдат приятелски нас- 
троени помежду си, докато диа- 
метрално противоположните ще 
са неизменно Враждебни. 

И така, В случай, че поку-що 
превзепият град е принадлежал 
на някоя оп близките раси, игра- 


„чът ще може да наема единшци. В 


пропиВен случай оспава Вариан- 
тът - Както беше и В по-стари- 
те игри от серията - градът да 


“ бъде разрушен, за да не се позво- 


ли на врага да го завземе отново. 
Предвижда се и наличието на 

неутрални сгради по Картата, 

превземането на кошпо ще носи 


бонуси (допълнително злато, ма- 


гичесКи артефакти) или ще поз- 
Волява наемането на приятелски 
единици и дори на герои-наемни- 


ци. 


Играта ще Включва и генера- 
тор на случайни Карт! Алоо 300, 
шмаме ли Връзка, момчета? 


П ичовете от Руго направиха 
чудеса и преди Време напра- 
Во измъкнаха Ейо5 от Калта с 
Соттапдоз. Напълно логично се 
появи продължение, а сега и тре- 
тата част. Освен сладко Кисели 
спомени за Райпош Тасйсз, Какво 
друго можем да очакваме от 
нея? 

Най-напред лошата новина - ще 
трябва да се разделим с Наташа, 
Шофьора и Кучето - пе няма па 
участват В тази серия. За смет- 
ка на пова играта е на път да се 
сдобие с истински читава фабу- 
ла, Която ще се разгърне В 3 пос- 
ледователни Кампании (Руския 


помняте ли си тази игра? И 

Какво точно не Ви хареса В 
нея? Именно - спрахотна идея за 
битки, основана на магически дуел, 
подобен на този В Мас: Тпе 
батеппо, и доста Куца реализация 
на походовото придвижване по Кар- 
тата. Е, Мама! са решили аа се 
Вслушат В монотонното мрънка- 
не на играчите и са променшли поч- 

. пи изцяло геймплея, извън 

битките. Елейогав |! може аа се 
определи Като походова, приклЮ- 
ченска, ролева игра. 

Всяка оп пегле Кампании ще 
може да се играе само с един ге- 
рой, Който преминавайки оп мисия 
В мисия ще плърпи усъвършенст- 
Ване и развитие. Всяко ниво ще 
има един основен и няколко сгппра- 
нични Куеста, решаването на Кои- 
то ще дава досптоп до нови магии 
и същества, подтиквайки Ви пос- 
тепенно да изследвагле цялага кар- 


: са по- 


фронт, Централна ЕВропа, инва- 
зията 8 Нормандия), В общо 18 


мисии. Всяка от кампаниите щее 


досглъпна още В самото начало. 
Соттапдоз 3 ще е по-екшън 
ориентирана от предните части, 
но Руго обещават баланс между 
промъкването и планиранепо, пъ- 
зелите и битките. 
Визуално Соттапдоз 3 ще е ео- 


г на идея по-добра от Соттапдов 2 


- Руго 


рабо- 
плоди 
над 
малко 


та. Въведен е типично ролеви 
дневник, В който се записва напре- 
дъкът на историята. 

А тя обещава да е доволно инте- 
ресна. ДоКато В първия Епейогд5 
Всичко се Върглеше оКоло магьос- 
ници, Контролиращи четирите 
цвята енергии (етери) - червен, зе- 


старич- 
Ккия 20 
енджин с 
пререн- 
дирани 
30 сгра- 
диц пей- 
зажи, 
Вкарали са някой и друг рагпс!е 
еНес!, постигайки по-Красиви еКс- 
плозии. Сега обаче изгледът Вът- 


г ре В сградите ще е изцяло 30 със 


свободно Въргяща се Камера. 
Интерфейсът малко ще се раз- 


“ личава от този В Соттапдйоз 2, 
предвид факта, че ще разполага- 
ме с по-голяма свобода при и3- 


лен, син и черен, В ЕШепогдв |! се по- 
яВяВап безцветни лордове и съ- 
щества. Откъде са се появили и 
защо не черпят силата си оп ни- 
то един от познатите етери е 
мистерията, Която ще плрябва да 
разплетете. Кампаншите са така 
сплрукгтурирани, че В начало тряб- 


ползване на опцията "надзърпа- 


не". 

А-то на Враговете също ес из- 
Вестни подобрения; ще се забе- 
лязват по-комплексни прояви на 
интелект. Те ще реагират и на 
шумове - т.е., ако Вдигате гЮ- 
рултия ще Ви засичат, дори да не 
сте В линията им на полезрение. 
Някои от пропиВниците ще са 
по-интелигентни и трудни за 
преодоляване, глака че ще се нало- 
Жи да разпознавагое различните 
Видове, Както и да планирате и 
реагирате според това. 

Играта е практически готова и 
ще е на пазара тази есен. 


Ва да изберете между червен или 
зелен етер, а по-Късно - между син 
ичерен. Последната кампания оп- 
ново ще ни срещне с познаглагла ни 
оп първата част Оатапаа - 
магоосница, Която има уникалната 
способност да използва едновре- 
менно сини и черни еперни магии. 
Целгла Ви ще е да я преведете през 
приключения, Които ще 0 помог- 
нат да изучи червени и зелени ма- 
гии - цялата пази мощ, за да срази 
безуВветните си пропливници, Кои- 
то ще прибавят Към играта изця- 
ло нов комплект от 45 магии и 15 
нови същества. На практика обаче 
играчът няма да им се порадва, 
Както подобава, защото В Кампа- 
ниште Безцветните няма да са 
досплъпни. 

За сметка на това се очертават 
няколко нови мулгиплейърни мода, 
Както и 1аййег Класация, подобна на 


Ва е.пе!. 


цатегв шогнвнор 6/2003 


.-- Като разпердуши- 
нихме първо Япония и 
Монголия, а след това Фео- 
дална Европа, дойде ред и на 
Древен Рим. Сгеайуе Азветву 
продължават успешната Тота! 
Маг серия, предоставяйки ни 
Възможността да пренапи- 
шем испорията и да сгланем 
"следващите" Римски импера- 
тори. 

Широкомащабни пакгличес- 
Ки битки Включващи хиляди 
единшци - това е залогът за 
успеха и на тази игра от се- 
рията. Само че пози път - 
изобразени с изцяло нов З0 
енджин, Капо Всеки Юнит ще 
бъде анимиран посредством плойоп 
сар!иппо плехнология. Друг е Въпро- 
сът, че демонстрацията на ЕЗ е пра- 
Вена на Компютър с Зайг процесор. 

Всяка ог представените В играта 
цивилизации (Римляни, Гърци, Варва- 
ри, Картагенци и Египтяни) ще има 
уникален набор оп единици и СВо0 
собствен стил. Ще Видим бойни Кар- 
тагенски слонове, римски легионери, 
гръцките хоплити-копиеносци, вар- 
Варските бойни Кучета гладиатори, 


Ббайах 


аква пък е пази свегловно неиз- 
естна игра? - се чудите Веро- 
ятно. Всъщност става дума за 
новото име на глрепит баасиса |: 
Сепез!5. Облечена е В изцяло нов, 30 
графичен енждин. Историята е дело 
на унгарския 51-П и фенптъзи писател 
25о# Мушаза - автор на много ролеви 
игри сред Които МАСИВ и Содех - и 
проследява случващото се с човечес- 
твото В недалечното бъдеще 
(2112г.), Когато извънземна раса е 
завладяла Земята. Вие сте В ролята 
на офицер от земната флота, прека- 
рал последните 70 години В хиберна- 
ционен сън на Кораб пътуващ през 
Космоса. Прихванат ог папрул на 
земните сили и В Крайна смегка, 
прясно размразен, се оказваге Ко- 
мандващ на една от фрегатите на 
земната фракция 15А. По-натаптък 
Всичко е Във Ваши ръце - пътувате 
из Галактиката и откривапе все но- 
Виц нови извънземни раси, селобя- 
Вайки пъзела на историята. 
Кампанията Включва 10 епизода, 

разделени на общо 30 мисии. Ще по- 


ни, Каглапулгли у п.н. 
Около 1/3 от единиците за Всяка 


г раса ще бъдат от един тип (предим- 
„но селяни и стрелци). Идеята е гпова 
г да принуди играчите да плърсягп начи- 


ни за по-ефекгливно използване на 


Всеки юнит. 


Засилена е страпегическапа роля 


: на градовете. Сградите, Които 
 строите В пях ще се появяват вед- 
: нага на бойната Каргпа. Те, Както ц 


У Апайготеца 
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Крепостните стени, ще могат да 
бъдат разрушавани. Микроменидж- 
мънта ще е улеснен от управлявани 
от компютъра губернатори, Които 
ще се занимават със строенето на 
сгради и регулиране на нивото на ба- 
нъците. 

Градовете ще заменят провинции- 
те, познати оп предните Тота! Маг 
игри, а промените В страгегическа- 
та Карта Включват Възможност 
единиците да се меспляго по начин по- 


г добен на този В Негов о Мот! апа 
: Маок. 


Хмм, да Видим... 
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сетите над 100 раз- 
лични планети, пръс- 
нати из 20 звезани 
системи. Ще се 
сблъсКате с б раз- 
лични извънземни ра- 
си, за Кошто 
авторите на играта 
обещават па се раз- 
личаваг Коренно ед- 
на от друга - Както 


по Външния Вид на използваните Ко- 


:. раби и технологии, така и по поведе 


нието на А-то им. В Кампанията ще 
може да се играе само с човешката 


раса. За сметка на това Всяка от ра- 
сите е абсолютно нова. На играча ще 


г е дадена свобода при Конструиране- 


то и оборудването на Корабигле, 
битките ще са реално-Времеви, с 
Възможност за пауза по Всяко Време 
ище се Водят изцяло В Космоса (ня- 


: ма аа се Каца на планеглите). 


Мулгтиплепър не се предвижаа, но 
евентуално ще бъде добавен с пос- 


; еоващ раси. 


ве“ е: "Какво ново оКо- 
ло отрочето на Кейс, след 
ЕЗ?" Новото е, че остава по-мал- 
Ко Време до завършването 0! АВ- 
торите оптимистично посочвап 
Юли Като Краен срок за появява- 
нето 0 на пазара. 


продължение нещата се завихрят 
около отбраната на НИдагап - 
родният свят на расата Кизпап и 
Войната с расата Маудг - новите 
лошковци В играта. От Кейс обе- 
щаВват, че моментът, В Който 
играта с Коя да е от двете фрак- 


кк“ че Всяко Велико творе- 
ие неизменно ражда подража- 
ние. Колкото и да се Колнап 
германците от МайСат, че играта 
шм няма нищо общо с Васка М/ПИе, 
паралелите са неизбежни. 

Задава се поредната "Сов" игра, 
този пот - Вдъхновена от Стария 
завет. Или поне исторически раз- 
ВиВаща се горе-долу по сощопо 
- Време - 3 500 години преди Христа. 

Ще можете да избираге между 
Бога и Дявола и В зависимост оп 
това да изиграете две различни 
кампании. В единия случай от Вас 
ще се изисква да учите хората си 
на добрини, ще сглроите училища, 
църкви, геатри и фабрики за сапун 
(без майтап!). Ще се опитвате да 
подредите така нещагпа, че пе да 
се радват на живота, да нагъват 
мед и да се наливат с млекце. 

Далеч по-интересна е другата 
перспектива - поемайки ролята на 


: ции Ви изглежаа, Капо странно 

; деа ми в останал В миналото - 

; Вече Всяка от расите ще шма 

; свой собстВен облик и ще се раз- 
“ лочава сериозно от другата. 


Външният Вид на играта има 


- прегленции да постави нови 

Както Вероятно знаеге, В това | 

: Ва Как трябва да изглежда една 

„ испински триизмерна Космическа 

: стратегия. Хората имали Ввъз- 

 можността да изиграят първи- 

- те аве нива на ЕЗ, използват 

„ впитети, Като: "фантастични 
Космически гледки" и "агват ап! 


стандарти по отношение на по- 


Дявола, ще Карагле хорицата ба 
строят барове, Казина, гладиатор- 
ски арени, заведения за бързо хране- 
не (анатема!) и дори олтари за 
Жертвоприношения. Това ще е 3е- 


: мята на неограничените Възмож- 


ности, Кодето хората ще плюскагл 


- бургери и ще поркаг евглин алкохол 
(Муахаха)). 


| пот ще изберете, 
: ще бъдете подпо- 


г рока - Вашите 
: сред Вярващите. 


: Те ще са тясно 
; специализирани - 


г зуе“. 


Интерфейсът Включва редица 


“ подобрения - премахнати са поре- 
г биците ог нелогични менюта и 


сега играта се управлява почти 


; изцяло с мишката. Страпегичес- 


Ки Важните менюта - съставяне 
на тактически и ударни групи, 
информация за последните съби- 
тия и новопоставените задачи, 


“ се извикват с едно щракване. 


Наблегнато е по-сериозно на 


битките, увеличена е бройката 
; на оръжията, с Които ще се еки- 
: пират Корабите. Вече е Възмож- 


Независимо Кой 


магани от 7 про- 


доверени лица 


но да се унищожават определени 


: части от Вражеските Кораби - 

; например двигателните шли оръ- 
; жейните системи, Което ще позЗ- 
: Волява аа се плени Корабът на 

„ прогливника почти цял. Въведени 

| са и редица супер-далекобойни 


оръжия - т.е. ще е Възможно да 


- ръководите битката изцяло оп 


разстояние - това В случай че Ви 


| харесва да се чувствате по-ско- 
- ро адмирал, отколкото Корветен 
; Капитан. 


А за Какво иде В сейстВвително 


„ реч- скоро ще разберем. 


| например Генерал, Който ще учи хо- 
: рата ви да се бият, Архитект, Кой- 
; то ще им показва Как се строи, 

: Лечител, Саботьор, Изобретаглел и 
т.н. Вие ще управлявате единстве- 
; но Пророците сш! 


Играта ще има Весел, анимацио- 
нен изглед, със забавно нарисувани 
персонажи. Така, че ако не Ви е 00- 
паднал грандоманският замисъл на 


: Васквууние, но все пак Ви се иска па 


се почувствате за малко бог - по- 


; Ва ще ее Вашагпа игра. 


цатегв шогнвнор б/2003 


Мо Мап 8 Гапи 


ри все, че тази игра прово- 

Кира някой доста забавни 
асоциации с "Патриот", не мисля, 
че няКъде В нея шма дори и малка 
роля г-н Мел Гибсън. Става дума 
за реално-времева стратегия, 
действието В Която се развива 
горе-долу по същото Време, Как- 
то и Във филма - добрите стари 
Американски Щати, само че малко 
преди да станат Съединени. 

Изборът пада Върху 6 различни 

фракции - Англичани, Патриот, 


сежес а 
- шрертщени 
з 


родължението на сагата за 
Безсмъртните Суверени Все 

още е В ранен сгладий на разработ- 
Ка, но ако се съби по малкото пока- 
зано на ЕЗ, поне ще изглежда доста 
добре. Копап |! е първата страпе- 
гия, Която се прави с Мейгтлегве 
енджин - същият този, Койпо е и3- 
ползван и за направата на Оагк Аде 
о! Сатейо! и Рппсе 0? Регета 30. Това 
означава динамични сенки и осве- 
пляване, Както и реалистични ап- 
мосферни ефекти. От Плебатез 
обещаВвагл епмгоптета! ефекгллите 
да имат реално отражение Върху 
геймплея - например моралът на 
юншпите да се понижава, ако ги на- 
Карате да прекосяват някоя пуспи- 
ня ли да газят В фолбок сняг. 

Историята ще се развива след 
събитията В Копап: Апптапз ОЩЕ - 
В свегла на Копап отново нахлува 
древного зло Анптап и борбата 
започва отначало. 

От предната игра осглава авпо- 
магличния контрол Върху градове- 


Заселници, Испанци, Горски Инди- 


анци и Прерийни Индианци. Расите ; 


ще се унифицират допълнително 
от уникални единици. Играта па- 
леч няма да е историческа симу- 
лация. Ще Включва някой 


интересни фантастични елемен- 
ти, Като например чисто некро- 


мансерската способност на 

индианците да съживяват мърт- 
Вите си Войни и да ги превръща 
В духове-скаути (подобни на тези 
В Уагсгай 1). 


- те. Това ще позволява на играча па 
“ се съсредоточава върху мащабни- 
: те битки и да огпделя по-малко 
„Внимание на микромениджмънта. 

. Птебатев казват, че желанието 

“ шме, да накарат играча да се чувс- 
: тва по-скоро Като генерал, отКол- 
Кото Каго губернатор. 


Ще избирате между 5 различни 


: фракции и 6 раси. Изборът на раса 
; ще определя пипа на сградите и 


30 отделни мисии. Превръщащи- 
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Кампаниите ще са 3, разбити В 


ят се В мода генератор на слу- 


; чайни Карти ще присъсптва и тук. 


Новаторският момент е свър- 
зан предимно с технологиите, Ко- 


 шпо ще се откриват по Време на 


развитието на расите. Въведени 
са нещо Като "анти-ъпгрейди", 
Кошто Вместо да Влияят на ва- 
шите единици, нанасят Вреда на 


 прогливниковите. Например и306- 
: регяването на (Внимавайте!) "Ко- 


КОПай ктов ог Маг 


Разпространител: --- 
Жанр: Стратегия 


единиците. Оп фракцията пък ще 
зависи Какви герои и специални 
юншти ще можете да използвагле, 
Както и Видът на пехнологиите, 
90 Които ще шмаге доспъп. 
Променен е начинът, по Който се 
наемат Юнити - сега Вече Към 
тактическите формациите са 
предвидени специални единици, Кой- 
то да охраняват по-слабите по- 
държащи елементи на групата. 


Производител: Тлебате 
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: дана на целомъдрието", забавя 
: скоростта на производство на 
: Юнити за опонентите Ви. 


Друг оригинален момент е нали- 
чието на МРС ловци на глави. Ще 


можете да обявявате награда за 


главата на няКой от специалните 
ши елитни единици на противни- 
Ка и ловецът на глави се заема с 
тяхното премахване Вместо вас. 

Любопитно е, Как ще бъдат реа- 
лизирани тези идеи. Ще разберем 
след няколко месеца. 
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 Подобрен е интерфейсът и са 90- 


баВени 20 зпойсш комбинации, Кои- 
то могагп да се преконфигурират 
свободно. 

Играта ще Включва генерагор на 
случайни Карти. А ако поо не Вие 
досглагпъчен, ще можете с помощ- 
та на Вградения редакглор на Кар- 
туи 30 Зшдо Мах да си създадеге 
свои собстВени сценарии. 

Най-малкото звучи обещаващо... 


лед Купчина експанжъни, 

Мах са решили, че е Време 
за по-решителна спъпка напреа - 
част 2. А новостите наистина 
ще са много. 

Сред по-несъщестВените са не- 
ща Като: променени са "мотиви- 
те“ (стагистиките на 
симчетата) ие добавен нов "дВи- 
жещ мотив" (съзнание" симули- 
ращ мислене - това ще е 
интересно). Освен глова старите 
"мотиви" са разбити на по-дребни 
сегменти - например "социалния" 
мотив Вече ще се състои от мо- 
туВите "семейство" и "прияте- 
ли". Освен това ще можете да 
моделирате сами Външния Вид на 
малките гадинки - В играта ще 
има дефинирани базови модели - 
Афро-американски, Китайски, Пер- 
сийски, Кавказки (бяла раса) и 90- 
ри Елфически - ако щете 
ВярВайгпе. 

От избора на модел ще зависят 
не само Конкретните симове, но 
и бъдещите им деца. 

Гадинките Вече няма да за зап- 
Ворени В Капана на Времето, а ще 
стареят, ще раждат деца и ще 
умират - В играта е Въведен Жиз- 
нен циКъл (Който ще може а се 
Включва и изключва по Желание). 
Симовете ще минават през 6 


е няма да има Джеки Чан и Крис 
Тъкър В пози експанжън. Коепо 


е една от добрите новини. Другагпа е, | | 
: риангите са два - или поемагле Конт- + рейтинг ще пострада, но пок банко- 
:. рола над Колата на бандититецсе | 
: опитвате да се измъкнете оп поли- 
; цейското преследване, шли скачапте 6 
: най-близката пагрулка и хуквате да 


че Махв са се постарали да разнооб- 
разят оригиналнагпа игра с доспа- 
плъчно нови неща. Този пъп фокусът 
е основно Върху пранспортнапа инф- 
распруктура на градовегпе. Да, ще 
шма нови глипове постройки - под- 

- Вижни мосгове, фериботни Комплек- 
си, по-широки булеварди и дори 
ракетна площадка за совалки (работ- 
ни места за Н-гесп специалисти, но и 
Високи нива на замърсяване). Но то- 
Ва, Което обещава да бъде исплински 


фън, ще е Възможноспта да поемате | 


Контрола над някой оп превозните 
средсгтва В граца - досущ Като В ори- 
гиналното Сгапа Тней Ашо. Което ни 
Води до новия поп под - от Време 
на Време ще получавагле различни ми- 
ни-задачи, изпълнението на Които ще 
носи определени бонуси. Например по- 


| лучавагле съобщение, че банда прес- 
; пьпншщи са ограби банка и бягат с 


Кола оп месглопроизшествиегпо. Ва- 


| гоните лошите. В първия случай пе- 
; челите солиден паричен бонус - Ваши- 
; ят дял от плячката. Кмеглският Ви 


: Вата Ви сметка ще набъбне. Във 
“ Втория ще натрупате дополнителна 
популярност. 
Добавени са и нови информационни 


различни житейски стадия - бе- 
: бешки, прохождане, дегски, пий- 
„ нейджърски, зрял и спарчески. 


Новото пук е, че Мах!5 са използ- 
Вали любопитна технология за 


: морфинг с помощта на Която, 
: малките симчета ще наследяват 


чертите на родителите си. Дори 


; са опишли и по-далеч - сшмовете 
ще могат да извличат полза оп 

: професионалните успехи на роди- 
; пелите си - ако например татко 
 имама са добри адвокати, то де- 
: тенцето ще има по рождение 

: юридически заложби. 


Основната цел оппново е пости- 
гането на по Висок Шезсоге рей- 
пинг. Точки ще ппрупате оп 
най-разнообразни събития - дали 
симът Ви ще загуби работата 
си, дали ще се ожени или ще наб- 


; людава с ужас Как спарият му дя- 
- бо се мята В празния плувен 

“ басейн В задния двор е без значе- 

; ние. Важното е нещо да се случва. 
: Идеята е играчите да се оппдадап 
: на експерименти и да се забавля- 

; Ват. 


Играта ще е с подновен графи- 


| чен енджин, изцяло 30 с Всички 

: произтичащи от това екстри - 
 Възможости за гоот, Въргпяща се 
на 90 градуса Камера, по-детайл- 
 ншипо-ообре разавижени модели. 


- унструменти. Някой оп плях ще Ви 

: дават информация за натовареност- 
| та на дадена пътна артерия и Вида 

: на предпочитаните от гражданите 

: Ви превозни средства - ова ще Ви 

; позволи да планирате по добре нужаа- 


та от различнипле глипове гпранс- 
пор. За целта ще Ви помага и 


„ новагла мегла-карта, по Която ще мо- 
 Жете бързо да се ориентирате за 

; съсглоянието и разположението на 
Важни Ключови гпочки от градската 

“ онфрасглруктура. 


Махв са добавили още един архи- 


| тектурен сглол т.е. Вече ще можете 
: да строите сгради и В Съвременен 
; Европейски сплил. 


Ще има и нови бедствия. Май най- 


: забавното за момента е "Атака на 

; извънземни" - една гиганглска легяща 
; чиния увисва над града Ви и започва 

| да разрущава сградите Ви В сплил 

; "пдерепдасе Оау“. 
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ез сомнение (новата?) АРА 

2004 ще се опита да уд0в- 
летВори и най-Взискателните си 
фенове. На пози егап играта е 
готова приблизително около 20 
26, но оп представеното на ЕЗ 
правят Впечаглление няколко не- 
ща - завишена реалистичност, 
повратливост В дВиженияпа и 
добър Контрол Върху плопкагпа, 
Която Вече не изглежда Като за- 
лепнала на Краката на играчите. 
Анимациите на играчите са забе- 
лежително деглайлни, дори и В 
този ранен етап на развитие, 
особено при овладяването на Ко- 
жено Кълбо с гърди, Крак и 
спуопало. Самото обработване на 
топката ще зависи не само оп 
ръста на играчите, но и от ней- 
напа скорост. Общо 20 са харак- 
теристиките на компютърните 
футболисти, от Кошто ще зави- 
си нивото на Владеене на попка- 
та и Контролът Върху нея. 


Ви от защита В аглака и обратно 
ще са чувствителни. Основен 
приоритет за разработчиците В 
новото заглавие било Внимание- 
то Към детайлите, а Като при- 
мер се споменава, че финалната 
Версия ще Включва и замърсяване 
на екипите по Време на мача. Не, 
че това последното Вече не в 
правено де (справка - Конзолните 
футболни игри). 

Р52 и РС Версиите на НЕА 2004 
ще бъдат първите В сериште 
поддържащи "оп!пе" игра. Новост 
ще са Възможностите за пранс- 
фери между новата Фифа и други 
игри, Като С1иБ Мападег 2004, Ко- 
ито ще позволяват на геймъри- 
те да прехвърлят отборите си и 
да използват натрупания опип 
от мениджърските среди В "реал- 
ншпе" фупболни сблосъци на пе- 
ренште. Е, пова Вече е НЕЩО 
ново наистина! Да завършим с 
него. 


Заслужава да се отбележи и реа- 
лиспиучността на движението 0 
при дългите подавания, Когато 
пя не се привлича автоматично 
от Крака на играча и дори може 
да не го достигне. ЕА се Колнапт 
на Килимче, че подобренията В 
Изкуствения Интелект, особено 
при преливане на съотборниците 
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а пазгодишного експо 

Ассайт за първи пот показаха 
новата си игра - Ифап Егеезуе 
боссег. Играта изправя едни срещу 
други малки градски банди В състе- 
зания, повече рйб спортсменски, 
отколкото насилни, и Включват го- 
ре-долу няколко игрища и футболна 
попка. Не че играчите не се стра- 
хувап да играят грубо. Ограп 
Кеезуе Зоссег Веднага се отличава 


с изгледа си - Коя друга игра от то- | 


зи Вид се развива на баскетболно 
игрище? - и геймплеят изглежда 
също се оформя. Играта е готова 
на 6096 до пози момент, но вече 
шмаме добра представа за необуз- 
даният сокер екшън, Който ще 
предлага. 

Играенето на Пап Кеезуе Зоссег 
действително напомня други цгри 
от Вида, въпреки различнагпа 0 сре- 
да. Макар някои от физиките да са 
разхлабени и да не е наблегнато 
много на наказателните удари, все 
пак гпрябва да се научите Как па и3- 
ВършВваге някои от действията, 
кошто бихте правили В по-рвалис- 
почна сокер игра. В същото време 
обаче играта поставя по-голямо 
ударение на осъществяванего на 
действията, които биха удосплошли 


един играч В истинска игра с червен 
Картон. Тук можете да правите 
мръсно на проглувниковите играчи, 
а дори и ще Ви се налага, за да оптър- 
Веге глопката оп плях. 


ТочкуВането е стандартно за 
сокер, но ще печелите точки и при 
изпълняването на определени дви- 
Жения и удряне на прогливникови 
играчи с топката, Което Кара 
Шрап Егеез е Зоссег да напомня 
на Класическия Зирег Оойде Вай. Из- 
гледът на играта определено Вър- 
Ви В правилната посока, и шма 
много песъчинки и никакви бляска- 
Вости - само малко приличащи на 
гангстери играчи на тревата и 
малка плълпа, наблюдаваща ги зад 
решегъчна ограда. Също и много 
графити... 


|есгопис Айз излизат на паза- 

ра с нещо повече от поред- 
ната В сериите Меед Тог рева. 
Именувана Ипдегагоипа играта 
ще отведе състезателите В 
подземния свят на незаконните 
улични състезания, предоставяй- 
Ки Възможност на играчите да 
създават и променят свои собс- 
тВвени трасета. Упдегагошпд ще 
Включва 20 лицензирани Коли от 
производители Като Тоуопа, 
б5ираги и МИвшИ. Ще бъдат Ввъз- 


аа бепез ще следва позна- 
тиште оп предишните игри мо- 
двли - една овална писта и 33 
Коли, Кошто препусКкат В бясна 
надпревара. Както и досега за- 
Видните шофьорски способности 
ще са добре дошли за Всеки кан- 
дидат преследващ призово Класи- 
ране. За новаците е предвиден 
обучителен Курс, Който - предвид 


можни и подобрения и закупуване 
на части от АЕМ, Ебасп, еп и 
други. 

Според очакванията Меед Тог 
бреес Ипдегогоип ще предлага 
няколко различни игрови 
мода. Уличните състезания 
представляват именно за- 
Вършване на определена 
цел, по най-бързия начин, 
Което предполага и най- 
КратКия път - нещо, Което 
зависи изцяло от вас. На 


нововъведенията - е повече ог 
полезен. Интересна новост е 
т.нар. "генепична А! система“, 
Която ще позволява на съперни- 
ците Ви да Взимат решения за 
такгиКата по Време на самото 
състезание. Най-прудната част 
от играта ще е може би задър- 
Жането на Колата В изправност. 
Содегпаз!егв са се погрижшли и за 


драгспъорите ще изпробвате 
уменията си срещу трима съпер- 
ницо В състезание, по права ли- 
ния, единстВено за скорост. 

От ЕА обещават повече от 100 


уникални състезателни прояви, 
на Които Вие ще сгле способни да 
подобрите репутацията и финан- 
совото състояние на отбора си. 

Играта ще поддържа 00 4 игра- 
ча опипе за Р52 и РС. Разработва 
се и бате Воу Версия на играта, 
Като Всички Версии за предвидени 
да излязат на пазара 00 2004. 

Интересен факт е, че В разра- 
ботВващия екип е ВКлючен и но- 
миниран за ОсКар за Визуални 
ефекти експерт. 


износването на гумите, Което 
авгломатично ще влияе Върху 
стабилността и поведението на 
колата на пъпля и разхода на го- 
риво. 

Забелязват се и подобренията 
на графичния еножин - промяна на 
Времето, по- деглаблизирани мо- 
дели на Колите, щагелно аншмира- 
ни механици В боксовете и прочие. 


може избира Все повече Коли, Коц- 


С напредването В играта, Как- 
то си му е редът, играчът ще 


то ще се опключват Като бонус 
за спечелени състезания или при 
постигане на успехи В Кариерата, 
а не след дълго ще се появи и 
Възможността за създаване на 
собстВени отбори и състезате- 
ли. 


я « 


щ, 


- 
“е, 


датегв шогнзнор 6/2003 


Каза се, че след успешното 

пускане на СТА МС Коскзтаг 
батез не спят, а са се Впуснали 
да гонят Върховете на рейсинг 
игралното поприще. Мютопе Си 
П- предсглояща за Хрох и РС, и3- 


със смел, стилизиран изглед, бърз 
аркадоподобен геймплей, градско 
шофиране с отворен Край и онлайн 


Магзку 6 НШ 


Тагвку 8 НШсп е приятна рей- 

сър игричка, ориентирана 
главно Към мултиплеъра, но под- 
държаща и сингъл. В първата ми- 
сия преследваге, заедно с 
парглньора си, лошия на триколка 
по ожиВените улици на Вау Сйу. 
Докато шофьорът дава най-906- 
рото от себе си, лавирайки из 
трафика, опбелязвайки плочки 
чрез удряне В рампите и събирай- 
Ки мигащите по пътя ромиег-ирз, 
стрелецът събира още ромиег-ир- 


„озжбяияонетиятиииналстнртнскиотеванатенитетт 3 70 


3 Мисис. Сто 1! 


| мултиплейър. Версиите за Хрох и 
РС ще мога да се похвалят със 
същите черти, Какго и някои 

: малки подобрения, заглаждащи 

: случайните ръбатости В Р52 из- 
; данието. 

лязла за Раузтайоп 2 - се отличава | 


Играта изглеждаше доста добре 


: за РС, Въпреки бележкага на пред- 
 сплавителя на Коскатаг, че РС Вер- 
 сията се разработва едва ог 


г шзастрелвайки ги и, Когато е 

: Възможно, забавя лошия с полко- 
: Ва от неограничените амуниции, 
Колкото пръстът на спусъка позЗ- 
: Волява. Повечето от ромиег-ирв, 


Които стрелецът обира приба- 


; Вяг ценни секунди Към Времевия 


лимшт, подобрявайки производи- 
телността на Колата, докато 
много от тези, Които Взима 
шофьорът, са оп пряка полза за 


: стрелеца - заменящи пистолета 
: с Каргечница, например. Разра- 


Жанр: Рейсър 


няколко седмици. Изглежда Капо 
Р52 Версията, но много по-изчис- 
тена и ясна. ХБох Вариантът съ- 
що изглежда по-добре от 
оригинала, макар В основата си и 
трите да са грубо идентични. 


: Всичките имат еднакъв геймплей, 
; Включващ много плъзгане Край ъг- 
| ли, блъскане В прогливникови Коли 

: шизбягване на препятствия. Това 


Производител: Етрге 


с Жанр: Рейсър 


Кога: 24.06.2003 


Производител: Воскзгаг Зап Оево Очаквания: Големи 
Разпространител: Носкзсаг 


: е чист аркаден рейсър - очевидно 


РС Версията е била замислена па 
се играе с аналогов Контролер. И 
двете Версии предлагат гладко и 
адекватно управление. 

маг СшБ 1 се планира да и3- 


: лезе 8 началото на лятото за 


Хрох и РС, Като Хрох Версията ще 
Видим на щандовете малко по-ра- 
но. 


Кога: Лято 2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Етрге. я 


боглчиците обещават играпа да 
е полкова забавна зад Кормило- 
то, Колкото и зад мерника на 
пистолета. Примерно мусия, В 


Която трябва да се ескортира 


семейство под защита за свиде- 
тели до летището, отстраня- 
Вайки Всякакви лоши хора, 
опитващи се да ни попречат да 
ги закараме там благополучно. 
Каго наближи целта, изскача 
Вплора задача и трябва да спрете 
откраднат Камион на сигурност- 


та. Управлението на Рогд Топпо 


1978г. създава добро аркадно усе- 


г щане, и прекрасен пример за за- 


бавно екшън-заредено шофиране. 
За Жалост В самостоятелната 
игра няма опция да Ви шофира А!- 
то, за да можете да си играете 
играта Като шутърче. Сингълът 
на Загвку в Ншсп фокусира ос- 
новно Върху Карането и наплуска- 
нето на бутона за сглрелба, 
докато целенето по Враговегпе е 


автоматично. 


ратан от Тестапа, 
авторите на шутъра от 
порво лице Спготе, Храпд Найу 
ще използва нейния енджин и въз- 
можности за изобразяване на го- 
леми отКрити пространства. 
Храпа Кайу е базирана на ис- 
тинската и частично нелегална 
Храпа Кайу Спатрюпзтр, създа- 
дена от група припежаглели на 
Коли, Кошто обаче не успели си 
набавят професионални състеза- 
телни лицензи. Играта ще под- 
държа повече от 30 различни 
истински Коли, Всяка оп Които 


със собствено управление и ха- 
рактеристиКи. Разбира се, Всяка 
от колште може да се настройва 
по избор благодарение на 70-те 
различни части за допълнителна 
производителност. Ще можете 
също така да оправяте настрой- 
ките на Колата си, за да я при- 
гаждате по-добре Ком 
състоянието на Времепо и пъ- 
тущата. Енджинът на Храпа 
Ва!у ще изобразява прецизно Ви- 
зуалния ефект на щега и Време- 
то по Вашите Возила. 

Играта Включва 60 различни 


сагвайесноп? 


агтмег.р!ацег 


-таченсъ 


зжан 


Не гори 
обуеп Бу агват Мап 
г по Ргой. 


обиколки от целия 
свят, Включително 
ЕВропа, Африка и САЩ. 
Пейзажите Включваг 
живописни изгледи и 
дегайлен терен. Това, 
Което е най-интерес- 
но, ече играта ще 
поддържа динамични 
условия на Времето, 
Кошто могат да про- 
менят характеристи- 
ките на движението. 
Например, дъж по сре- 


: дага на състезание може да нап- 
“ рави суха, прашна обиколка кална 
„ло Вятър, духащ напреки пъгля, 

може да окаже Влияние на завои- 


те на Колите. ФизичесКият ен- 
джин на играта обещава да бъде 
реалистичен, глъй Като небреж- 
ните шофьори могат лесно да 
прекатурнат Возилата си, ако 
завият твърде рязко или се уда- 
рят под малък ъгъл. За атмосфе- 
рата ще допринасят и 
анимираните околности, ВКлЮчи- 
телно зрители и Животни. 


опитат да ни предоставят въз- 
можността да се "пуснем" по на- 
истина много оригинални писти, 


изпълнена от небезизвестните 


по Които няма да липсват и така 
наречените "преки пътища". ТНО 
залагат много на тази игра и не 
пестят суперлативите 
си за нея, Като “най-бър- 
зата и зашеметяваща 
състезателна игра някога 
създавана". 

Предвидена е да излезе 
на пазара 00 Края на годи- 
ната. 


н: ЕЗ, ТНО разкриха последна- 
та си В дългапа Колона със- 
тезателни игри, а именно Но! 
Мпее!в Нюпмау 35 Мопд Касе 
(НМНУИВ). Тази игра ще Включва 
15 различни Коли от 35 годишни- 
ната на Колекцията Но! У/Пеев”, 
някои от Които сериозно моди- 
фицирани и футуристични. Пред- 
Вижда се и оригинална песен, 
създадена специално за играта и 


Зтазп МошП. 

Поредната Но! М/пеев ще 
Включва зпо!е и пшйрауег дейс- 
тВие, Което ще отвежда геймъ- 
рите през места, като 
действащи Вулкани, заледени пла- 
нини и прочие. Наясно с факта, че 
трасетата са сред определящи- 
те за Класата на една подобна 
игра елементи, авторите ще се 


датегв шогнзнор 6/0003 


АШ Тпгое 2 


Производител: |исабАг!5 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: |исазАг!5 


Жанр: Куест 
Е“ че на тазго- регнаг, приключенските елеменгпи нах- 
дишното ЕЗ луват В играта с Всеки позел, пред Кой- 
исавАпв най-после се то ще се изправим. Примерно - 
пресграшиха да пока- затворена врага, пазачът на Вратата 
жагл няколко нива оп не иска да пусне Бен, дори след Като 
Вече предизвикалата то0 си преправя гласа на вражеския гла- 


сшен интерес проклю- 
ченска игра АШ! ТАгоще: 
Ней оп М/пвеб, която е 


Ватар, защото Врапата има шпионка и 
номерът не минава. 
Единственото решение В пози случай 


очевидно в продълже- е да домъКнем самия главатар. Намира- 

ние на Класическото ме го да се мъкне с долнопробнагпа си 

рокерско приключение шайка, изпонатръшваме лошите вдига- 

на исазАйв от 1995. ме главния лош на рамо и го замъкваме 
Оригиналът остана 90 порглагпа, Капо най-после убеждава- 

В сърцата ни със ме пазача да ни пусне. 

стилната си графика и Къде е адвенчър елемента гука ли? 

главният си герой Бен г Хм, хубав Въпрос! И аз не знам Какво 

- понки байкърче с | да Ви Кажа. Но това е най-често дава- 


Квадрагпно чене, но 
пич, еонакво бърз В 
главата и Юмруците. 

Както се досещате, всичко ппова на 
едно място осигуряваше наистина 
удовлепворяващо игрално изживяване, 
затова и не е чудно, че много погледи 
по Време на ЕЗ бяха оглправени Към буд- 
Ката на |исазАп5. 

Защото Бен се завръща отново, при 
това (за радост или съжаление?) изцяло 
30, а идеята е В приключението да бъ- 
дагл Вплеглени още екшън елементи, Ко- 
ето ще направи А! Тпгоще: Ней оп 
Мпее5 смесица между адвенчър и ек- 
шьн. Попитан за Жанровата определе- 
ност на играта, шефът на проекта 
Шон Кларк, който Впрочем в един оп 
най добрите дизайнери на |исавАй5, 
участвал В създаванепо на Езсаре Рог 
МопКеу 15апа, отговаря плака: 

"ЕТ2 е адвенчър В ядрото си, но изпол- 
зваме екшън елементи за да създадем 
по-голяма задълбоченост. Първата иг2- 
ра се опита да осъществи това жела- 
ние, но беше ограничена ог 
технологията по Времето, В Което и3- 


лезе. Ако това накара хората да наре- 
Кат играта хибрид ши да се оплакват, 
че нее "чист адвенчър", плака па бъде. 
Независимо Как ч наричат хората, ЕТ2 

“ ще бъде забавна и уникална." 

Подобно на предшественика си АШ! 
Тпгоще 2 ще съдържа голям брой екшън 
сцени. Този пот ще са може би дори по- 
Вече, ши поне така се плвърди, че 30 ен- 
джинът ще позволява по-голямо 
разнообразие на геймплея. Играта 0бе- 

: щава да предложи бесни Юмручни боеве, 

: Волнението на Високоскоростногпо Ка- 

г ране на мотор и не на последно място - 
забавна и оригинална история. Този път 
Бен, лидер на банда рокери, гпрябва да 
спре алчен заговор за разрушаване на 
цял един град В пустошпа и Което е по- 
Важно за самия Бен - уншцожаване на 
Всички потища. В процеса по опазване 
на пътната мрежа 

Нашият герой среща, поздравява и 
пребива цяла манифестация от закора- 
Вели, упорити глипове и се сблъсква с 


много други банди. 0 да, освен ппова 
то взривява разни неща. Оп фемонст- 
рациите на ЕЗ се Вижда Как след НЯКОЛКО 


:. Котсцени, показващи Бен В битка, ц2- 

: рага превключва на екшън режим, Къде- 
: то целта е да победи някои опа 

: членовете на противникова банда. Мо- 

; Жете да използвате комбо атаки чрез 


ритмично натискане на бугпона за ек- 


 шьн - и Колкото по-добре се биете, 


толкова по-високо се Качва гло/о показа- 


: теляг Ви. А Колкото по-Висок е той, 


толкова по-мощни сплаваге вие, а 0ви- 
женията ви - по-смърглоносни. Околна- 
та среба е много интеракгливна - 
Възможно е да взимате предмегли Като 
столове и ба ги разбиваге В главите на 
хората, Както показва демогпо на игра- 
та. Ще можете да плъзгате враговегле 


: по бар иа използвате средата не само 
: за Вдигане на предмети и налагане на 


хора с плях, аи по други Креагливни начи- 
ни. 
Аовенчърът разбира се не е пренеб- 


; ния на пози етап пример. Да не 03- 
: бързваме, Все пак засега все още има 
: завършено само едно ниво и половина, 


Където можем да разхождаме Бен, да го 
сбиваме с тоя ш оня, да го въвличаме В 
бълбоката философска диалекглика на 
фундаменглални размисли и разговори 


: Като "Искам бира!" и "Къде е Кенефа?. 

: Следващите няколко месеца ще се вър- 
: тяга около създаването на историята, 
: добавяне на различни подробности и пу- 
: сане на диалози, така че още нищо не е 
: сигурно и не може да се глвърди с Кате- 


горичност. 


По ЕТ2 рабоглят някои огп художници- 
те, създали Евсаре от МопКву 15Гапд, 
поради Коегло герошпе са сгланали малко 
по-комични от оригинала. Мрачната 
атмосфера оп първата игра е пренесе- 
наи В продължениегпо, но някак графика- 
та ще набляга повече на хумора в 
играта. За да я Видите В дейсглвие мо- 
Жеге да проверите гпреблъра на сайта 
на исазАпв. 

А Тнгойе: Не! оп У/пее се планира 
да излезе В Края на 2003 за Раузайопа, 
РС и Хрок. 


а ЕЗ бе представена ранна 
Версия на Версията за на 


на Класическия Рппсе 0? Рега. С 


тежката задача по разработката | 


се е заело монреалското студио 
на П61 бой, а самата игра ще и3- 
пъква с някои Внушителни пехни- 
чески прилики с друг проект на 
същото студио - Тот Сапсу5 
бримег Се!. В играта Вие, естес- 
тВено, сте В ролята на принца. 
След успешна Военна Кампания 


младият принц поспура да посети ; 


съседен Владетел, но бива изма- 


Времето Върху нищо неподозира- 
обявената неотдавна преработка - 


даде доста ясна представа Какво 


мен да опприщи пясъците на 


щия свят. Когато разбира Какво 
е сторил, доблестният левент 
дава обет да оправи нещата. Ма- 
Кар играта да е още В ранен ста- 
дий, Краглката демонстрация 


да очакваме. Принцът ще шма 


достъп до някои сили, Ко- 
, ито ще са от Жизнено 

; значение за успеха. Ще може да 

“ Контролира Времето, Което му 
дава способността да редактира 
грешките си, да изпълнява специ- 
ални нападения и дори да шма про- 
изволни перспективи, Които ще 

; го напътства В предизвикател- 
: ствата, предоспавени от предс- 
; тоящото ниво. 

г Графиката не е никак лоша и 

„ поддържа множество опплични 

; свеглинни и огнени ефекти, Кои- 


: Владеят асортимент от елемен- 

: тални сили и В процеса на играта 

: ще играете с Всеки оп тях под- 

: ред, помагайки им да се развият 

; б0 супер тойци, наричани "Тоа 

: Мима". Накрая дори ще откриете 

: седмия последен Тоа 

: (представяте ли сш). 

г Вопсе ще се развива В 
шест различни среди, 

спеклърът на бойните и 

; позелни елементи ще е 

; широк. През Време на пъ- 

: туванията си ще бъде- 


остров Мата МШ. Колко- 
то и да е хубав обаче, 
сянката на злото е над- 
Виснала над него и от 
шесгима Тойци (Тоа), 
сиреч герои на съдбата, 
: зависи да преборят зли- 
те сши там. Героште 


Е“ от най-популярните иг- 
рачки на Компанията |едо В 
последно Време ще се превърне В 
игра сКоро. Вотс!е, Високотехно- 
логичната Гедо Вселена, се прет- 
Ворява от Еестопс Айз В екшън 
приключенска игра от препто лу- 
це. Вопс!е се развива на райския 


: то показват запознатостта на 
: КанадсКото разработващо сту- 
г био с хардуера на Раузаоп 2. Го- 
; лемшпе пространства/среди 
могат да се похвалят с деглайл- 

| ност, благодарение на прилични- 

; те текстури. 


гаопаш 


Или накратко, Рппсе о! Рега се 


оформя Като обещаващо прераж- 
: дане на Класическата игра. Плани- 


ра се да излезе пази есен, Като 
се работи също по РС, Хрох и 
СатеСиБе Версии, но никоя оп 
тях не бе показана на експото. 


те предизвикани дори да спасите 
 оспровните жители, наречени 

: Маогап. Авторите обещават 
изобилие оп екшън ориентирани 

; приключения, Като се започне огл 
Каране на сърф по река от разпо- 


„ пена лава и плъзгане между дър- 


Ветата, до сноубордиране В 
снежна планина и състезавания 
през пустинята. 

Вогс!е се разработва оп 


: Агдопаш батез и се планира за 
лятото на 2003г. 


РИСПор Прайо!! с: 


датегв шогивпор 6/2003 


6 НШ Зе най-новата игра 
от хорър поредицата на 
КСЕТ. Това, с Което играта прави 
Впечатление на пози етап е от- 
личната графика и познатия 
геймплей. Както и предишните 
части, плака и тази ще ни запоз- 
нае с нов герой - Хедър Морис 
(Неатег Мот) е нормално младо 
момиче, Което, също Като пред- 
шестВвенуиците си, е хванато оп 
странния град 5Пеп! НШ. Демонс- 
трираното на ЕЗ демо започва с 
Хедър В една невероятно мръсна, 
порутена, индустриално изглеж- 


даща сграда. След Като изследва 
няколко сташ гля попада на екс- 
центричен Враг, дращещ капо 
обезумял по пода, опитвайки се 
дая нападне. Главата на нещото 
е гропесКкно деформирана и то 
издава отвратителни звуци. Това 


ШРИ дуез Веуопя Муз? 


ие“ ще пренесе добре 
познатата живописна прик- 
люченска поредица В света на ин- 
тернет и ще Ви позволи да 
изследвате фантастичния свят 
на Оп! редом с други играчи. 


ите: 


а 


| 


ТЕ 


Ши: Адез Веуопд Муз! В момен- 
та се разработва от Суап 
Зшоз, екипът работил, Както 
по оригиналния Муз, плака и по 
Вмеп: Тпе бедие Но Муз. Инте- 
ресно, Иги ще поддържа общирна 


Производител: Копат! 


Кога: Октомври 2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: Копат! 


Жанр: Хорър Адвенчър 


: самостоятелна игра, Която ще 
: Ви позволи да изследвате огром- 


ния и Колоритен свят на Оп, ма- 


: Кар че ще можете да поемете 
: приключението и с други играчи. 
: Ши ще изисква месечен абона- 
; мент. Вместо силно изразено 
: повпарящо се водене на битки 6 


Производител: Сузп 
Разпространител: 01 50: 
Жанр: Адвенчър 


трябва да е достатъчно, за да ни 
докаже, че регата част В поре- 
дицата ще продължи досплойно 
традициите на своите предшес- 
тВеници да ни доставя ужас В по- 
ударни дози. 

Отново ще Крачим В полумрак, 
разсичан единствено от фенерче- 
то на Хедър, динамичното освеп- 
ление и подвижните, шаващи 
сенки ще създават така необхо- 
димата за подобен род заглавие 
атмосфера. Моделът на Хедър е 


доста детайлен, макар лицевата 
анимация на този етап да изглеж- 


г да малко груба. 


З5йеп НИ 3 използва същия зър- 
нест филтър, Който служеше и 


; на предишната игра и 0 придава 
г избеляло, напомнящо филм на 


ужасите усещане. ЗВучи обещава- 
що, нали? 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Средни 


името на 
напредва- 
него на ге- 
роя Ви, 
дизайне- 
рът Ранд 
Млър 
(Вапа 
Мег) се 
надява иг- 
рачите ва 
се ВКлючат 
8 Иги само 
за да Ви- 
дят Какво 
се случва В света. Разработчи- 
кът планира да създаде периодич- 
ни събития В онлайн свега, 
които се надява да се окажап 
достатъчно интересни, за да на- 
Карат играчите да се Връщат. 
Иги: Адез Веуопа Муз! се планира 
да излезе по-Късно гази година. 


А“ и завръщането на един 
от пионерите 8 пакгичес- 
Ките шутъри от попа на 
Вапбом 9хи Соп!ст: Оезеп 
Зогт. Както и В предната игра 
поемате управлението на отряд 
от британските ЗА5. Отпук на- 
татък В продължение на 6 Кам- 
паниш (с общо 23 мисии) ще 
участвате В различни битКи оп 
Втората световна Война - от 
пустините на Северна Африка, 
през заледените полета на АркК- 
тика и ожунглите на Бирма, 90 
улиците на Чехословакия. 

Играта отново Комбинира 
перспектива от първо и трето 
лице, Каго превключването меж- 
ду двете ще става по ВсяКо Вре- 
ме. В сингъл Кампаниите ще 
можете да ръКоводите до 4 пер- 
сонажа, Които ще избирате из- 
между общо 40 - Всеки с различни 
характеристики и показатели за 
почна стрелба, потайно промък- 
Ване, боравене с експлозиви. ЕКи- 
пирането на персонажите ще 
става ръчно или автоматично. В 
играта са Включени 43 Вида оръ- 
Жия, Както и 30 глипа униформи. 
За Всяка Карта ще шма т.нар. 


(ае 1СМ на ЕЗ са презенти- 
рани... около 14,000 шуптъра. 
Е, едва ли е точно така, Вероятно 
цифрата е пехническа грешка, но 
Все пак лазгодишното изложение 
беше залято от ЕР5-и. Много е 
трудно да се привлече Вниманието 
сред плолкова много заглавия. Но 
Рзуспоюхс успява - и това се фъл- 
Жи почти изцяло на оригиналност- 
та на историята на играгпа. 
Близкото бъдеще, 2020 г, НЮ 
Йорк. По улиците се разхожда 
Четвъргпия Конник на насглъпва- 
щия АпоКалиптичен Кървав хаос. 
Апо!е Ргорне! е името на нежното 
създание, Коего трябва да спре 
приближаващото унищожение. По- 
лу-човек, полу-ангел - гля е един- 
спвената надежаа на 
човечеството. В подкрепа момата 
притежава някои по-особени скил- 
чета - Като например способност- 
та да забавя хода на Времето и да 
става невидима. В началото на иг- 
рагла Ейножи няма още ясна предс- 


Рзуспотохс 


"тактически режим", В Който ще 
можете да разглеждате нивото 
без Врагове по него - да набеляз- 
Вате мауро!!5 и да планирате 
действията на персонажите си. 
По Време на игра ще можете о0с- 
Вен заповеди да задавагле на Ко- 
мандосите си и степен на 
агресивност и скорост на прид- 
Вижване. 

В играта Вече ще има и превоз- 
ни средства (общо 25), Коштпо ще 
могат да се управляват - гпланко- 
Ве, джипове и дори Велосипеди. 


тава за ангелската си природа, пя 
ще я разкрива, а наред с нея и спо- 
собностите си (6 на брой), В хода 
на историята. Особено интересна 
е способността на героинята да се 
Вмъква В сънищага на хората - 
очакват ни някой доста забавни 
мисии, В Които ще бродим из "още 
нежиВяни, несънувани" свегпове. 


: са Внесли 
доста Корек- 
- циипо ицг- 


; Вече ще е из- 
; цяло 30 с 


за управление 
; на персонажи- 
те гоот подобно на Картата в 
Оипдеоп Зее. Самите режими на | Жим подобен на този В Вашейейд 
“ игра са разнообразни и Включват | 1942. 


Производител: 
Разпространител: 
Жанр: Екшън 


Авторите 


ралната 
Карта, Която 


Възможности 


Производител: М 


г опции, Като режим "самотен 
Вълк", В Който ще играете ниво- 


+ сапница", при Който мисията ще 
: приключва едва след Като избие- 
те Всички Врагове по Карпагпа. 

“ Опасните е използван еножина на 
Мафия, Което най Вероятно озна- 
; чава и същите системни изисК- 

; Вания. 


| 32 играчи В мрежа - Кооператив- 


на игра, депимач и сопдиез! ре- 


оСеаг Мбоп 


Очаквания: 


то без Компания или режим "Ка- 


За раздвижване на СКритите и 


Мултиплейърът ще подържа 00 


Кога: 14.10.2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: СОУ 
Жанр: Екшън от пръво лице 


Около 1/3 от 21 нива 
ще са ситуирани В 
нечий сън. Врагове- 
те, които бродят 
там ще са съвсем 
различни от тези В 
мисиите В реалния 
свят. Физиката на 
"сънуваните" нива 


: респекглира гадините, а 23-те Вида 


 мети. Някой ог глях ще са с фан- 


: типлейър за сметка на по-качест- 
: Вения и задолбочен геймплей на 
; сингъл-кампанияпа. 


Вероятно ще е доста смахнагпа - 
объркана гравитация и усукано вре- 
ме - пакива неща. 

Не размахването на Крилца ще 


оръжия - от револвери до ракепо- 


тастичен дизайн и те ще се 
използват за острелване на гадо- 
Веге В "сонищните" нива. 

Играта няма да притежава мул- 


цатеге шогнзнор 6/2003 


 авъзнизатииининеенааиичиарталннете 2 21 ро 
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ие“ е Вдъхновена от по- 
пулярен френски Комикс със 
същото име ше едно голямо бяг- 
ство от Клишето. Визията е 
аВвангарана, почти революционна. 
Реализирана с променен б0 неуз- 
наваемост Ипгеа! епоте, играта 
прилича много повече на хибрид 
между арт-нуво илюстрация и 
рисуван Комикс, отколкото на 
пипучен 30 шутър. Употребена- 
та се!-знафпа технология позво- 
лява текстурите да изглежда 
Като рисувана анимация, но 
Вместо да ползват плоски, цели 
текстури (и да постигнат чисто 
анимационен ефект, Като В 


зе 


“ Огадопз" Гаг например) дизайнери- 
| те са отишли по-далеч и са при- 

: дали на играта собствен облик - 

; различен от първоначалната асо- 
: циация за раздвижен с Компютър 
Комикс. 


История напомня малко на 


: "Иоентичността на Борн" - геро- 
ят се събужда на пуст плаж на 

| Източното Крайбрежие страдащ 
: от амнезия. В последствие се 

: оказва Във Военен затвор, обви- 
 нен В убийството на президента 
„ на САЩ. Оттам напаптък разпли- 
; тането на историята ще ви пре- 
: Веде през 13-те нива, Всяко едно 
: - различна локация от територи- 


пе““ порция анти-теро- > 
: ната Версия на Опгеа! еножина, Ко- 

вто обещава красиви гледки. 

: Мисиите ще Ви отведат В раз- 

; лочно точки на света - от градо- 

| Ве В Средния Изток, през Русия и 


рористКи екшън. ЗНадоми Ор5 
е пипучен фърст пърсън, В Който 
шма много сгппрелба, спасяване на 
заложншци, подривни операции и 
пр. 

Цялата дандания се Въргпи ОКОЛО 
секретно руско ядрено оръжие с 
кодовото име Кей Мегсигу задиг- 
нагло ог банда терористи. В пър- 


Вагла мисия директно се Впускаге | 
В преследване на "панго"-тата, но; 
В края на краищата закъснявате с. 


някакви си 5 минути и лошковци- 
пле Взривяват бомбата на борда 
на американски самолетоносач. 
Следва малък флашбек и В мисия 2 
Вие Вече сте 48 часа назад В ми- 
налото. През следващите 18 ми- 
сии основната Ви цел ще е са 


предотвраплите злощастните съ- 


бития разигралн се пред очите ви 
8 началото на играта. 


Зпадом Ор5 ще използва послед- 


то поддръжка, ще се 


: части на Обединено- 


Производител: 51 бой. 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: 01 508: 


Жанр: Екшън 


: ята на САЩ. Геймплеят ще поз- 

: Волява различни спрагвгически 

; подходи - на някой места ще е 

; удачно да се Втпурнете напред с 

; големите пушкала, а на други ще 
трябва да сте по-стелт. 


Уникалният Визуален стил ще 


+ шма пряко отражение Върху гейм- 


плея - пример за глова е глипично 


 КомиКксовото "Визуализиране на 

| звуците". Когато цапардосате 

; някого, над главата му ще се по- 
“яви едно "ТРААААС!", а Взривите 
“ло нещо ще последва "БУУУУМ". 

: Ще има и показател за т.нар. 

г "шесто чувство", Който ще Ви 

„ предупреждава за намиращи се 


Производител: дот е 


наблизо Врагове. АКо пъК някой 


: дошкоВец се разхожда наоколо ще 
: Видите Във въздуха да Виси над- 
| пис "Тап, пап, пап", а буквите ще 
| стаВат Все по-големи с прубли- 


Жаването му. Ако опстреляте 
Враг с почно попадение или хед- 


: шот, ще бъдете Възнаградени с 


поредица от малки квадратчета, 
В Които на забавен Каданс, отно- 


: Во В анимационен стил, ще се по- 


Казва под различен ъгъл Как врага 


: се премята и пада ефектно. 


Фрагментите от миналото, 


| които ще си спомняте В хода на 
: играта, ще идват Като малки 
; аншмирани откъси. 


Кога: 2004 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Асаг! 


Жанр: Екшън 


Филипините до Бос- 
на и Западна ЕВропа. 
В някои оп плях, Ка- 


мотат и специални 


: то кралство, Франция, Германия и 
: Русия. Оръжията ще са над 20, 

- модели на реално съществуващи 
 пушКала. Играчът ще може да но- 
Е си до 4 едновременно - подобно на 
Делта Форс сериите. 


Мулгиплепърът ще покрива 


прадиционните Овайгтайсп, Теа 


Оваттасн, Рап! Вот, Саршиге пе 


| О паоиЕвсол. 


Производител: 52 батез 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания и 


Разпространител: |батез 


ибрид между фърст-пърсън 
утър и реално-времева 
стратегия, за Който Вече писахме 
статия. 
Да припомним основното: 


близкият аналог сред излезлите 90 
момента заглавия е Майига! 5ейесвоп 
- модът за Най-ше. 

Един от играчите (Командир) иг- 
рае играта Като реално-Времева 
спратегия, но Вместо да управля- 
Ва някакви единици, задава Коман- 
дите си на останалите играчи, 


Кошто играят ЕР5 (екшън оп порво | 


лице), опитват се да ги изпълня- 
Ват и едновременно с ппова, Кога- 


то се наложи, се бият с Враговете. 


Исплорията е спрегнапа в далеч- 
ното бъдеще - планетата е опус- 


тошена, плехнологичното познание ; 


- изгубено, природата се е проме- 
ншла до неузнаваемост. Две раси 

са оцелели и Воюват помежду си - 
Хората и Зверовеге. (ще може са 


: се играе и с овегпе). 


Хората ще използват Комбинация 


от прости хладни оръжия (мечове, 
: брадви - такъв тип инвенгар) и 

: лъкове, съчетани с химически и ма- 
Играта е отборен ийрдауег. Най- ; 


гични технологи. 
ЗВеровете ще са по-"меле" ориен- 


: тирани и ще шмат различни прис- 


Жанр: Екшън 


; пособления за прогливодействие на 
човешките гапде-атаки - например 
„ персонални пелепортационни уст- 
- ройсплва, с Които ще се пренасят 

: мигноВено на дълги разсгпояния. 
 ЗВеровете ще са по-бавни, но по- 
силни. Ще разполагат с магически 
„единици, като някои от магиите 


Производител: С5С 


им са доста подлярски по замисъл - 
; например шаманът ще може да за- 
| сича от далечно разтояние Вражес- 
; Ките Юнити по Картата и да ги 

. удря с Потшла зшке плака да се Каже 

2 "дистанционно". Върху плещите на 

: Командирите ще легне отговор- 

; носпта по слроежа и подръжката 

| на базата, оглкриванего на нови 

: технологии и микромениджмънта - 
: за целта ще може да управлява 

: Компютърно генерирани работни- 

; ци, Командирите ще Влияят Върху 

„ мелетата посредством разпредля- 
: не между играчите на Временни ъп- 
; греди. Те зависят от 

; посглрояването на различни сгради 

| и отКриването на нови пехноло- 

| гии. Командирите ще могат да 

| назначава по един Офицер на гру- 

; па от петима играчи. Офицерите 

| ще получават способност за реге- 

: нерация на здравепо и бонуси Върху 
: нанасяните поражения В мелегпа- 

: та. 


Кога: 
Очаквания: 


Нпе “тате 


к“ Всъхновяващо име за 
уцалка, а? Предполага Ввъз- 
можности за подпалване на задни- 
ци В големи Количества, нали? Но 
не. Представете си - Ооот. Том- 
нината Ви е обгърнала оглвсяКъде, 
от мрака се дочува глухо ръмжене 
и иззад ъгъла изплуват силуетите 
на няколко сглраховити чудовища. 
Мислите си, че Вдигате пушката 
ишм напълвате Кофите с ол080... 
Не - Във Нге Запег Вие просто 
стискаме палци, Викате "Спукано 
гърне!" и хуквате да бягате В про- 
пливоположната посока. Защото 
това е целта на пази игра - не са- 
мо, че не можете, но и не бивате 
да убивате ниКого - идеята е па се 
измъкнете от нападащите Ви га- 
дини и да оцелеете. 

Като цяло историята е следна- 
та - бодещето е и Вие сге хвана- 
ти В Капан В някаква огромна 
машинария. Тя желае да Ви унищо- 
Жи. И Ви засипва с полу-киберне- 
тични, полу-демонологични 
чудовища, умиращи от Желание да 
Ви свеглят маслото. Вашага цел 
ще е да оцелеете из даденото ни- 
Во определено Време. И при все, че 
при някой особени обстоятелства 
ще Ви бъде позволено да убивате 


; някои оп лошите, през повечето 
Време ще се налага да бягате оп 


тях Колкото Ви държат Кракага. 


: За Нге Запег е измислено ново 


жанрово наименование - "шутър с 
огдръпване" - Коего според мен 
говори достатъчно за хараклера 
на играпа. 

Въведени са и някои ВРО елемен- 
ти: по Време на играта ще прупа- 
те точки, Който ще се 
разпределят Върху три показате- 
ла на героя: здраве, броня и сКо- 
рост. От Време на Време ще 
намирате различни артефакти, 


Разпространител: Ни550б:: - М 


Жанр: Екшън от 


це 


Които ще Ви дават бонуси Върху 


характеристиките и някои специ- 


| ални умения. 


Играта ще има 4 зпсе рауег 


; впизода - с индустриален, Косми- 

: чески, шмперски и древен привкус. 

: Всеки от епизодите ще има по 4 

“ Карти. Общата бройка на враждеб- 
; ните гадинки ще е 32 (зомбита, 

; демони, роботи и прочее). За слу- 

: чаште Когато ще можете да гър- 


мите по лошите са предвидени 20 


я | оръжия. Героите, измежду Кошто 


ще избирате, ще са полицай, 
г агент, Киборг и мутант. 
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Оеиз Ех 2 


тена експо наложи 
практиката най-фантастич- 
но изглеждащите хитове немину- 
емо да се появяват не Къде па е, 
ана щандовете на двата гиган- 
та В бизнеса с Видео Карти - АТ! 
и Мма. И след Като АТ! успяха па 
прилапат пакива забележителни 
заглавия Като Най- е и Уатриге, 
на Конкуренцията от Ммфа не им 


оставаше нищо друго освен да 
извади на своя щана едно от 00с- 
та отлаганите, но най-сетне 
близо до пусковата си дата хи- 
тоВи заглавия на Ед05 и оп 
Зогт - Оеиз Ех 2 |пу5!1е Маг. 


бтап 


кс 4 Кпо в о! Тпе Ой Керуйс се 
изписаха полкова много супер- 
лагтиви, Както В Интернет плака и 
на страниците на нашето спуса- 
ние, че Всяка следваща сглапия 
става все по-трудна за написване. 
С Колегите стигнахме дотам, че за 
Всяко ЕЗ да грабваме синонимните 


речници и да си Водим бележки. Род- | 


ният език се оказа пвърде беден да 
за предостави досплаптъчно похвал- 
ни нарицания за доста дълго заба- 
Вяния ролеви мегахит на Лукас и 
Вомиаге. Не завиждам на този, Кой- 
то ще трябва да пише рецензията, 
още повече на пози, Който ще я 


хвали на идното ЕЗ, ако я забавят с | 


още една година! 

И понеже пук Все нещо ново 
трябва да бъде Казано, а мястопо 
е Кот, ще си позволя да Ви дам 
малко груба информация за неща, 
Които комай не са споменавани В 
по-старите превюта. Като напри- 


Представеното на изложение- 


; то интеракгивно демо показа 
; някои ог последните добавки Към 
: играта - оръжия Като пистолет 


с модул за увеличаване на свет- 
лината, снайпер и една доста 
заплашително изглеждаща огнех- 
Въргачка. Бяха демонстрирани и 
Кибернегпичните добавки Които 
позволяват уввличаване на сила- 


та или бързината на играча (п03- 
напият до болка Бийе! е з10у/ 
тойоп), извличане на жизнени си- 
ли от Враговете, Конглрол над 


: роботите срещани В играта и 


т.н. Заслужава Внимание и пока- 


апз: КОТОК 


мер, че КОТОВ се очертава да нап- 


; рави с таг ММагв това, Което 

: Меуегитег Мо в направи с 

“ Оипдеопв 8. Огадопв - освен Впечат- 
: ляващата гриизмерната визия, иг- 
: рапа ще използва универсалната 

: система 920 на УМгагдв о Не Соаз!, 


Производител: (оп Зсогл 


Кога: 15.09.2003 
Очаквания: Огромни 


Разпространител: Е1905 


Жанр: РПГ/Екшън 


заните допълнения Ком инВвенпа- 
ра на главния герой, сред Кошто 
нанотехнологичните мулпинспт- 


 рументи, с чиято помощ лесно 


се преодоляват и най-сложните 
системи за сигурност. 

Макар че Оеиз Ех 2 предлага по- 
задълбочен геймплей капо цяло, 


: екшънът В играта е по-груб и ди- 


намучен. Противниците също се 
отличават с голямо разнообра- 
зие, една част стари познайници, 
но ще шма и нови мишени, като 
на демото са били показани дори 
такива образци Като муплирали 
алигатори. Неигровите персона- 


Жанр: РПГ 


по Която са създадени, Какгло гпре- 
тото издание на 080, така и ново- 
то издание на настолната ролева 
игра Таг Мага. Благодарение на по- 
Ва основните правила, познаги Ви 
от Меуепитег Ма! ще са тук - 


Вездесъщите шест показаглеля на 


Производител: Воиаге 
Разпространител: | иса5 Аг!5 


Жи от предишната част също са 
тук, до голяма сплепен променени 
заради голямата Времева пауза 
между двете части. 

Оеиз Ех 2 пу! Ме Маг се очер- 
тава да излезе тази есен еднов- 
ременно за РС и ХБох. И двете 
Версии изглеждат доста Впечат- 
ляващи откъм графика, В Което 
можеш да се убедиш от Картин- 
Кките, а отвореният геймплей и 
Вълнуващ сценарий определено 
ще ни позволяват да оценим та- 
зи игра по достойнство и ще 
повтори успеха на признатата 
опа Критиците първа част. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Огромни 


080, същага прогресия на општа ц 
покачване на нивата, същите бону- 
си за атака, защита и прочие, поз- 
наглите правила за хвърляния при 


г битка, при използване на умения и 


т.н. Налице са над дузина Класове, 
40 героични Качества (ва!) и над 


„46 специални ожедайски умения. На 


фона на това разнообразие едва ли 


г биха Ви направило специално впе- 
: чаглление и 300-та оръжия и брони, 


с Които ще можеге да екипирате 


: своя междузезден борец за правда 


ши разруха. 
Макар че Все още няма потвърж- 


: дение от Воуиаге, играта със су- 

: гурност ще има Какво да предложи 
+ шна почитателите на модификаци- 
“ ите. След небивалия Колосален ус- 


пех на Меуепмитег Ма 5 
благодарение именно на хилядите 


- модули за нея, несъмнено същата 
: съдба може да сполети и з1аг Маг: 


КОТОН. 


окато Най-е 2 бе една от 
Да сензации на тазго- 
дишното експо и цели пълпи фено- 
Ве на на Гордън Фриймън 
изполниха щанда на АТ, осгланали- 
те на сухо имаха Възможността 
да Видят У-бошгсе енажина В оейс- 
повие В една друга игра, обещава- 
ща па се превърне В едно оп 
големите събития В ролевия жанр 
на 2004-та година. Още когато 
обявиха работата си над Те 
Тегор!е 0? Ееглега! Еу!, Тгока 
Саев пуснаха слуха, че ни готвят 
нещо наистина голямо. На изложе- 
нието най-сетне се разбра, че на- 
истина е така - задава се Магорите 
Тпе Маздиагаде: Воойтез, игра Ко- 
ято смесва В едно "блъди мери" 
първият официален лиценз за 
сграхотният енджин на Маме, 
уникалната готическа апмосфера 
на насглолната ролева Вселена 
Мопа о? Оагкпезз и най-накрая 
сглрахотния нЮх на ТгоКа Ватев 
Към добрите игри. 

За разлика оп предишният 
опит на МИШ5Нс боймуаге да пре- 
създадат света на Матрие на 
Компютърния екран, Тго!ка под- 
хождат с далеч по-голям размах. 
Най-сетне ще можем да си създа- 
дем персонаж-Кръвопиец по собс- 
тВен облик и подобие. Вашето 
мрачно алтер-вго ще може да се 
присъедини Ком един от седемте 
най-могъщи Вампирски Клана - ог 
благородните Вентру и аргесив- 
ните Малави до уродливите 
Носферату. Изборът ще определя 
не само способностите на персо- 
нажа, но ще оказва Влияние и Вър- 


ху развитието на сюжета - оп 
разговорите с неигрови персона- 
Жите до множестовото Куесто- 
Ве, Които ще бъдат достъпни 


: само за определени Класове. По- 
 добно на Оеиз Ех, Винаги ще има 


по няколко Възможни решения на 
Всеки проблем. Това, на Което ще 
се спрете ще зависи основно оп 
избрания Клан, Като Всеки Клан 
ще шма различен подход Към Вся- 
Ка една ситуация. Верни на ориги- 
нала, Тгока използвап 


максимално близък до оригинала 
Вариант на ролевата система 


; бюгуейег, В Която ще бъдат 

“ Включени повечето от достъпни- 
. те В настолншпе игри умения и 

|: специални Качества, много от Ко- | 
| што с ролево, а не бойно приложе- 
; ние. Дори статистиките на 
персонажа ще изглеждап Като 


персонажен дневник от наспол- 
ната игра. Кулпово! 


Производител 
Жанр: РП! 


Действието на Воойтпез ще се 


: развива изцяло В настоящи дни, из 
; мрачните улици на подземен свяг 


на Лос Анджелес - свят, В Който 


: Вампирите се чувстват по-могь- 
 щи от всякога. Ако има енджин, 
„Който може да пресъздаде тази 
 смазваща, нео-гоплическа атмос- 
 фера, то това е М-5оигсе, на Какви 
; чудеса е способен можете да Види- 
те Във филчето на диска, ашба 


прочетете професионалното мне- 


ние на Аех!! Според очевидци, 9е- 


мото, представено на 


: изложението, предлага изключи- 

: телна деглайлност на пресглъпния 
: град, Като се започне от масивни- 
. те сгради, изобразени до най-мал- 


ка подробносп, заслепяващите 


; неонови свегллини, мръсните улу- 
- циусе спгне до Впечатляващи- 
те Водни ефекти В Канавките, 


кошто отразяват хладнапа нена- 


: Вивт спруяща ог бегонния лаби- 


Производител: | 


Разпространител: ! 


г ронп. 


Според Тго!ка обаче, това е само 


: началото. Подобно на На Ше 2, 
: ударението отново е Върху персо- 
; нажите. Всичко, Което сте проче- 


ли за новия На! Ше В пози брой, 
ще намерите и В Уатриез Тпе 
Маздиагаде - поради липса на мяс- 


. то по-добре да не се повтаряме. 
: Това, Което със сигурност НЯМА 
“ да намерите В На! е, но във 

 Вампира ще е В изобилие, са про- 


падналите улични девойки, Които с 


: перфектен синхрон между говор, 
; изражение и Жест ще Ви предла- 


гат своето греховно ппяло (преди 


“ да ги разспреляпе! - Ком. на Мал- 


Ккавийски Вампир). А за тези, чие- 


: то сърце препва само при 

: изстрела на пагллака, на изложени- 
ето е била показана бойна сцена 
между вампири и седем-метрово 

; немъргтво чудовище, създадено ог 


пруповете на поне дузина бивши 


; Човешки същества, Всяка част от 


Които се гърчи неистово и надава 


. див вой. и всичко гпова провежда- 


но В спая прептъпкана от гниещи 


- трупове, отКоснати глави и Край- 


ници, с Които чудовището замеря 
играчите, доКаго оръжията им го 


“ превръщат В част ог декора. 


Ако Вече са Ви се изпотшли дла- 


: ншпе, докато четете гези редо- 
- Ве, приготВете се за голямо 

: чакане. Според Тгока Сатез игра- 

| та ще излезе някъде през 2004-та 
: година, но не се обвързват с ме- 

г сец. Уатрие: Воодтпев е Все още В 


ранен период на разработка и мно- 
го Кръв ще изтече, доКато се на- 


лочим от извора. 


ред лятната суша откъм 

+ Д. ролеви заглавия на 
тазгодишното ЕЗ едно от най- 
ярко открояващите се събития е 
обявяването на продължението 
на екшън ролевата игра Оипавоп 
Зеде. Макар Все още да не се 
знае нищо за сюжета и нововъве- 
денията В геймплея, Мсгозой и 
ба5 Ромиегед Сатез представиха 
на изложението разптърсващ 
трейлър с такова умопомрачи- 
телно Качество, че мнозина посе- 
пттели спекулираха дали 
показаните сцени не са предвари- 


 телно рендерирани. Представи- 


телите на Са Ромиегед Сатез 


отрекоха гплова и допълнштелно 
 нажежиха обстановката с изказ- 
: Ването, че продължението ще из- 
„ ползва същият еножин както и 

: първата част. Осезаемата раз- 
„лика се дължи на това, че 
 Оипдеоп 9еде 2 ще бъде оплими- 
| зиран да изисква Всичко оп Ва- 
шия Компютър, Когато си я 
 Купите през 2004-та година! Доб- 
: ра новина е, че старият нов ен- 

; джин ще се справя отлично и на 

“ слаби Конфигурации. 


Жанр 


Какво можем да очакваме освен 


| една много по-добра графика? 
 Ударението В Оипдвоп зтеде 2 е 

: поставено на грандиозните, ма- 

: сови битки и Колосални ефекти. 

: Така В представения трейлър са 

: бшли показани сцени на битки 
между цели армии Воини и насеко- 
“ моидни чудовища, могъщи босове 
: Като гигантски дракони, надви- 

: шаващи по размер Крепостни 

; стени и стъписващи ефекти Ка- 

; то дъжд от огнени метеорити, 

: сшпещи се над цялото бойно поле. 
“ От кинематографичния характер 


; на представените сцени може да 
се стигне до заключението, че В 
; продължението ще има множест- 


Во скриптирани моменти, Които 


; ще повдигат адреналина на игра- 
; чите. 


Оипдеоп Згеде е Все още играна 


“ благодарение на стотиците мо- 
“ бификации за нея. Според Крис 
Тейлър продължението ще оста- 
не Вярно на пенденцията аа по- 

: ощрява творците, Като над 9025 
от съдържанието играта ще мо- 
 Же па бъде променяна по Желание 
: на играчите. 
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п9 о ММагсгай, пайният план 
на орките оп Впагага да 
омагьосат милионите ММОВРО фе- 
нове с бързи Интернет Връзки и да 
ги превърнат В послушни слуги, пла- 
щащи месечно своя "десяптък", 66 
представена и тази година на изло- 


Жението ЕЗ. Макар за М/оМ да се чува | и 


и Вижаа на Всяко еКспо от 2001-Ва 
година на-сам, плипично за Ви2гагд ин- 
формацията винаги е малко, но 00с- 
таглъчно, за да държи феновеге на 
нокти. 


Засега са известни три игрови Кла- | 


са (Воин, магьосник и шаман) и пега 
досплъпни раси (хора, жуджега, ор- 
Ки, нощни елфи и бикоподобни пауре- 
ни). Всяка раса ще шма своя 
сплартова територия от свегла на 
Магсгай, Включвайки Азерот, Каз Мо- 


Магсгай ще бъде изобразен В завладя- 
Ващия Комиксов спиш на Магсгай Ши 
изключително разнообразен, Капо из- 
следователите биха могли да се 00- 
берат до (ида оставят Костите си 
Край) фжунглите на Стренгълхорн 
Вейл, мрачните гори на Дъскууд ли 
джуджешките ледени планини Дън 
Мурог. Количеството по-малки гра- 


Нпа! 


огато една игра има толкова 

кк” история съвсем логично 
е Концеппуално новите неща, Кошто 
предлага с Всяка нова серия да бъ- 
дат все по-малко. И Когато се 00с- 
тигне определен праг... Е, Здиаге Епх 
са намерили решение за свега на 
Нпа! Ратазу - играта става опипе 
ВРО. 

Най-същественага разлика В по- 


нията В света на Мапа е! няма да 


шмат Край. Авгорите обещаваг но- | 


Ви пачове, истории и Куестове поч- 


ти всеки месец, а един път годишно |. 


ще има и нови експанжъни. 

Виргуалният свят Мапа е! ще е 
разделен на при държави: Вазток, 
бапда Опа и УМпдиге!, Започват иг- 
рагла Като гражданин на една от 
тези страни - Всяка ог Кошто ще 
шма собствена гледна точка Върху 
събитията, сглаващи В игралния 
свят. 

При създаването на герой ще и3- 
бирате измежду 5 раси - Ните 


:. дове, замъци, подземия и т.н. ще бо- 
де Колосално, а В добавка ще има и 

|. подводни местности, в случай, че 
 персонажът може да задържи фъха си 
; достаптъчно фолго. 

дан, Лордерон и Калимдор. СВептът на | 
: В това да направя М/опд о ММагсгак 

:. лека и забавна игра, Която ба не изис- 
Ка пълно себеотдаване ши твърде 
много усилия от страна на играча, 

| подобно на много други ММОВРО заг- 
: давия. Така например новаците няма 

;. ба бъдат смазани от Комплексния 

;. свяг, нито пък ще се изгубят сред 

| Възможностите - Воведението В иг- 


атазу к! 


Впагага помагат максимални усшия 


(нао-балансиранага раса), Са(ка (ме- 


- де ориентирани - само мъжки инди- 
: Види), Таплаги (дребни и Вещи 6 

“ магията), МЯНга (раса от ловци - са- 
; мо Женски индивиди) и Емаап (много 
; сшни - могъщи войни). 


Класовага система е решена по 


: подобие на тази Във Епа! Еатазу 5 - 
избирате за героя си определена "ра- 
| бота", Която ще може да бъде про- 

редната част е, че Вече няма 04 ИМА | рен 
начин да я "превъргите" - проключе- | 


Ир со арока грииае сощаа арката 


меняна по Всяко Време. Основните 
плопове "работа" ще са 6, Капо ще 


“ шма и9 скрити - общо 15, ас бъде- 


щи експанжъни ще бъдаг добавяни 


| още. Примери за наличните "Класо- 
; Ве? Изброявам: Ме Маде, Васк 
| Маде, Мопк, Зиттлопег, Раадп. 


За битките ще се използва позна- 


| тия от сериите Асвуе те Ваше, 
; Като с гадините по едно и също 


Производител: В!2гаг 
Разпространител: Муепа! 
Жанр: Онлайн РПГ 


; година. Ще Ви държим В течение! 


Производител: Заиаге 


Кога: 2004 
Очаквания: Огромни 


г рапа ще е напълно праволинейно. 


Много от областите В Кошто ще 
имате Възможност да избивате чу- 
довища за опит няма да позволяваг 
на играчи извън Вашата група да се 
намесват и да Ви Крадат екипировка 
ши опит от току-що пребутите 
създания 

Мопа о  Муагсга прябва да се появи 
на пазара през следващата година, 
Като по план ни очаква масов беа- 
тест някъде през Косната есен пази 


Кога: 2004 
Очаквания: Големи 


Разпространител: Зацаге в 


Жанр: Онлайн РПГ 


: Време ще може да се бие само едно 
: парти - това е за да се гарантира, 
| че никой няма да се намеси и да ви 

: задигне ценния експириънс. 


В играта ще шма 8 магически шКо- 


ли, базирани на елементите огън, 
: Вова, лед, земя, Вятър, свеплкавица, 
| свегллина и мрак. Влияние Върху Кас- 
; тнатите магии ще оказват ап- 
| мосферните условия (ще усилвап 


ши намаляват ефекга им). 

Играчите ще могат да се обеди- 
няват В партита от до 6 персона- 
Жа. За по-трудните битки ще 
могат да се съюзяват д0 3 парги- 
та. 

Интересно е решен проблема с 
езиковата бариера, В случаите Кога- 
то играят хора от различни нацио- 
налности. Ще има система оп 
Ключови думи свързана с мини-реч- 
ник - избирате дума от спусъка и 
играча отсреща получава същата 
фраза или Команда преведена на не- 
гоВия език. 

Трудно за вярване е, но Версията 


а : за РС е предвидена да излезе първа. 


а таз годишното ЕЗ Наепиоп! 

батез лансираха две нови загла- 
Вия. Едното е плануваното за Края на 
2004 година ВРО Вододот, а другото - 
5к15 в 5иайеду (и овете заглавия са ра- 
ботни), на което ще се спра по-под- 
робно, е ВТ5 с модифицирания енджин 
на Сес Ко. Предвижда се да бъде 3а- 
Вършено до средата на следващата 
година. Играта ще се различава значи- 
телно от Келгските Крале. Този път 


е обърнато специално Внимание на уни- | 


Калните умения и стаглистики на ре- 
довите бойци и героите във Вашата 

армия. По подобие на Магсгай 1 Всяка 

единица ще има набор оп уникални па- 
сивни и актлувни умения. В 5КП5 « 


Зиайеду по-голямата част от сражени- | 
ята ще се Водят за периплория - освен 


трите основни раси В играта ще има 
още пет, чишто поселения ще са разп- 
ръснати по Картата и ще бъдат зав- 
ладявани от играчите (правилно сгле 
разбрали, В пази игра ще може да се 
играе едновремено с д0 осем раси). Т0- 


Ва ще носи не само досглъп до единици- | 


реа на тазгодишно- 
то ЕЗ Маг оле Вта, е ВТ5 ва- 
риация на моглива: "Битката за 
Средната Земя" и за момента изг- 
лежаа Като Кръстоска между пре- 
дишната игра на Паша - Вае Нед 
и МагСгай |. Кампаншите ще са две - 
една за готините пичове ог Задру- 
гата и една за Черния лора Саурон - 
по 15 мисии за Всяка ог сглраншпе. 
Те ще са разКлонени и нелинейни - и3- 
пълнението на дадена мисия ще дава 
Възможност за избор между две и 
повече нови линии на развитие. По 
принцип плановеге на Паша са да 06- 


те и специалностите на съотВетна- 

; та раса, но и ще дава някакъв глобален 
| бонус на владетеля им (по-голям 00Х09, 
| по-добра ефективност на стрелците и; 
- т.н.). Сами се досещате, че щом про- 

: пбникът Ви завладее с ове-три посе- 
: ления повече от Вас ще получи 

| огромен превес на бойното поле, Кой- 

: то ако не Вземете своевременно мер- 
| Ки ще се окаже решаващ за изхода на 


: хванат 8 Кампаниите периода между 
: завръщането на Саурон В Дол Гулдир 
| и битКата за Нептз Оеер. Авглорите 
г са преброшли над 250 битки В пози 

; период, Които евенглуално биха мог- 
г лида бъдат Включени В игровите 

; сценарии, но за момента не е извес- 
; тно Кош и Колко от плях реално ще 

“ бъдат избрани. 


г бшм фкуджета, елфичесКи стрелци, 
„ роханскатпа Конница и разнообразни 
: човешки единици. Лошият отбор ще 
: бъде представен ог орки, гпроли, ги- 
 гантски паяци и разбира се Назгули. 


пета 


На спраната на Добрите ще ви- 


| играта. Този пот разработчиците ще 
г нш дадат възможност сами да Конст- 


рушраме града си (за разлика от Келт- 


: ски Крале, Кодето градовете можеха 
само да бъдат завладявани, но не и 

; променяни), няма обаче да можем да 

; строим извън него - с лова ще бъде 

; подчертана нуждата от завладяване 
„на неутрални и чужди поселения. Нак- 
рая, но не и на последно място, играта 


! ще бъде издържана В изцяло нов фен- 


пози стшл и, повярвайте ми още оп 
сега личи, че ще изглежда прекрасно. 
Дали Всички тези нововъведения ще 
бъдат достаптъчни 5КП5 4. Фгайеду ба 
повтори успеха на предишните плворе- 
ния на фирмата само Времето ще по- 
каже, а до тогава... 


ЕКсКлузивно: 

На 29.5.2004 стана ясно, че ще има 
официално продължение на Келгски 
Крале. То няма да изисква предварител- 
на инсталация на предходната Версия 
на играта и ще Включва в себе си две 
нови раси (каргагенци, иберийци), соло- 
Ва Кампания с поне десет нови мисии и 
различни по-маловажни подобрения. 
Дейсгвието ще се развива по Времето 
на пуническите Войни Каго ще се Вър- 


: ти около максимата: "Картаген пряб- 


Ва аа бъде разрушен". Вече са известни 
дори някои ог новите единици, сгради 
иъпгрейди. 

Най-важното е, че продължението ще 


3 бъде наполно завършено до 30.9.2003г. 


: Всяка раса ще шма около 12 различни 
топа единши. И за тези Които се 

- чудя - да и добрия стар Балрог ще 
: присъства на шоуто и то с неверо- 
 ятно могъща масова огнена атака, 
; придружена от Красиви Наге ефекти. | 


На спраната на Всяка оп фракции- 


; те ще се сражават и специални Юни- 
; ти - герои. Тук ще са Всички от 

| Задругата, а също Фарамир, Еовин и 
„ Теоден. Виж Кофти плиповете са 

: малко ощеглени откъм герои, но все 
: пак е Верояплно па се появят Всички- 
мед роби на Единствения пръстен, 

га може да се мерне дори и самия Са- 


г урон! 


По Време на играта героите и еди- 


„ нщоте ще трупат експириънс и ще 
: Качат нида. 


Впечаглление прави малкото Вни- 
мание отделено на глрадиционния 


| миКро-мениджмънт - Всъщност ре- 

; сурсите ще са само два - руда и хра- 
г на. Първия ще е нужен за ъпгрейдите 
; на оръжията и броните, а Впория за 
; поддръжка на армията. 


За финал - интересен момент за 


: мулглиплебъра - единственагпа раса, 
+ с Която няма да може да се играе ще 
“ бъдаго хобитите... 


датегв шогивнор 6/0003 


| те. 


гезтеъ 


Вертюра 

на 

производителите 
Влез В Матрицата. Нагликай 


; Жака на Кабела дълбоко 8 мозъка 

| сшиотива0 да риташ задници на 
: забавен Кадър. Влез В Матрица- 
та, бъди Куул, сложи си тъмните 
| очшла, облечи си Кожения шлифер, 
“ глътни си шкембето, спегни 

| мускули. Ти си могъщ, непобедим, 
| Велик. Ти си Дъ Уан, ти си Купу- 

; Вачът, Негово Величество 


Геймърът. Твоето закърняло оп 


: Висене пред Клавиапурата гляло е 
нашият енергиен източник. Така 
; че Влизап Веднага В шибаната 


Матрица, да те Вземат дяволи- 


Първа интерлЮюдия: 
Размислите на един 
уморен журналист 
Може би все още съм прека- 


; лено наивен. След четвърт Веко- 
; Вен жизнен път, след една пети- 
; лиетка В геймърския бранш, Къде- 
то лъскавите дискоВе с игрите 
изминават пред очите ми целия 
; пот от обещаващите чудеса 
; предварителни матвриали, д0 
: отчайващия финален резултат, | 
; след Който се чудиш Как точно да | 


+ обясниш на читателите си, че 
спящата Красавица от превюто 

; и дъртата Вещица от ревюто 

: Всъщност са едно и също лице. И 
| Въпреки това се надявах, че ЕТ! 

| ще е точно толкова добра игра, 

: Колкото всички ни обещаваха. Не 
; знам защо. В момента гледам с 

: тъпо изражение четирите диска, 
: опитвам се да си припомня всеки 
; един от четирите часа (удобно - 
„ по час на диск) изнервящо право- 
: линеен и дразнещ геймпией и да 

“ синтезирам някакъв сравнително 
“ обективен материал за настоя- 

: щата статия. 


Зегарй 


Рейтинг Т ) 


БрЕеЦроаиаи 
Пай ирри 
а еЦрррина 
ЦЕД|- ваши 
ппопВаВаши 


Ария на заблудения 
потребител 
Когато някой гли представи 


: сухите факти, свързани с пази 
игра, ти се приисква да си я пус- 


неш. Направо нещо започва да 
Влече Курсора на мишката Към 


: очаровапелната иконка с НЯКОЛ- 
- Кото Агент Смитчета, Красяща 
: десктопа ти. Иска ти се да при- 
- тежаваш играта. Лъскава и ори- 
| гинална, със сипещи се по Кутия- 
| та Водопади от зелени символи. 


Производители са Култови- 


те почове от 5тпу, Кошто са ни 
: дарявали с някои от най-забеле- 


жителнште и оригиналните Като 
Концепция и реализация игри през 
последните години. Припомням - 


: даспйсе, Меззтан, МОК, Еайймопп 
„ит. А ЕТМ официално е най-ма- 
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 щабният им проект. 


Сценаристи и режисьори са 


- самите братя Уашовски, Които 

- освен това са следили изКъсо и 

“ са Контролирали целия производ- 
; ствен етап, за да не позволят на 
“ пазара да се появи нещо тъпо, 

; носещо загалвие Матрицата. И 

: са заснели един допълнителен 
 филмоВ час Ком Матрицата: Пре- 
: зареждане, Който да послужи за 

: Кът сцените на играта. Самата 

; история доразвива тази от фил- 
: маи нещата са подредени така, 

: че В Кино салона да шма моменти, 


В Които да гледаш тъпо, ако не 


“ сииграл ЕТМ. 


Участват - на Живо и Като 


г дигитални модели - Джейда Пин- 


Кет-Смит, Антъни Уонг, Хюго 
Ушйвинг, Моника Белучи, Киану 
Рийвс, Лоурънс Фишбърн, Кари 
Ан-Мос, 

Хореограф и главен надзира- 


тел на бойните сцени В играта е 
: Юен Уу-Пинг, небезизвестният 


хореограф на Матрицата, Тигър и 
дракон и новия филм на Таранти- 
но - КП/ ВП. Всеки ритник и скок В 
играта са били създадени под 
зоркия му, обръгнал на екшън, 
хонкконгски Взор. 

И на мен ми се доиграва, 00- 


: Като си пиша статията. Наис- 
 плина. Знам я КолКо е пъпа, чудя 
. се какво точно да си изсмуча от 
пръстите, за да оправдая седем- 


десеглте процента, Кошто ще 0 


дами Въпреки това ми се иска па 


И е 


я поиграя. Още мъничко. Защото 
несъмнено съм се объркал. Фак- 
пите показваг, че пя не може да 
е чак толкова пъпа, нали? Греш- 
Ката трябва да е В мен. Всичко 
свързано с ЕТМ звучи по начин, 
Който сякаш изкривява леко реал- 
ността, Кара те да се чувслваш 
некомфортно. Сякаш неприятни- 
те усещания, Които е оставил у 
теб геймплеят са абсолютно не- 


реални, неспособни да се Конфрон- - 


пурат с безмилостните факти, 
според Които тази игра ТРЯБВА 
да е шедьовър. А може би реално- 
: стта е измамна? 


Ария на 

професионалиста 

Първо - историята. За да се 
информираш за нея можеш спо- 
Койно да разходиш до някое Кино. 
Както стана дума, сюжетът 
следва плътно пози на филма. 
От Време на Време двете испо- 
риц се преплитат, Крачат заедно 
известно Време и после отново 
- се разделят; Влияят си Взаимно, 
“предизвикват обрати една В дру- 
га. Усещането - особено, ако си 
фен на филма и света на Матри- 
цата - е уникално, извисяващо, 
Каращо те да се чувстваш изк- 
лючително Важна фигура В най- 
актуалната сайбър война на г0- 
дината. ЕТМ изважда на преден 
план двама от Вгоростепенните 
герои Във филма - Найоуби и Го- 
- уст, кошто заемат длъжностите 
Капитан и първи помощник на Ло- 
гос, най-малкият и бърз Кораб В 
г бунтоВвническата флота. Играта 
ти предлага да избереш един от 
двамата и В общи линши учтиво 
те прекарва по доста различни 
пътища, В зависимост от и360- 
ра ти. Длъжностните характе- 
ристики на героите показват, че 
Найоуби е най-добрият бунтовни- 


чески орайвър и 
г на няколко мес- 
; та В мисиите 

; (точно три, ако 


г дава Възмож- 

г ност да застане 
: зад волана - на 
една раздрънкана 
: авпломобшлна ру- 
 шнаина не мно- 


 телния Логос. В 
 Гоуст, Който 
пък се Води нещо 


; специалист, шма 


не ме ложе па- 
метта) 0 се от- 


го по-представи- 


съотВетните 
драйвинг-мисиц 


Като оръжеен 


Възможност да 
си постреля на Воля по заплахите 
из околния пейзаж. През оспана- 
лото Време и двамата пуцат по 


: лошите и раздават ритници. 


Ако не на друг то поне на 
брагя УашовсКи трябва да шм се 
признае, че не са си препупали ра- 
ботата. Сценарият е добър, реп- 
ликите на героите попадат поч- 
но на място, а моментите, Кои- 


: то са изрязани оп филма, за да 


бъдат добавени В играта са изК- 
лючително добре подбрани, така 
че хем да не Казват нещо прека- 
лено Важно, за да не ощети нор- 
малния зрител, хем този, Който 
играе да се забавлява повече В Ки- 
но-салона, Вниквайки В някои 
дребни депайли. 

Сега за геймплея. Безприст- 


| растно и Кратко - ЕТМ може ус- 


ловно да се раздели на чепири 


; опделни игри: 


Екшън от трето лице, Който 


: на моменти преминава В първо 


(Когато ти се налага да ползваш 


- снайпер нао-Вече). Тази част оп 

„ играта В общи линии е нещо Като 
| Кунг-фу изданието на Мах Раупе, 
минус добрия левъл дизайн и плюс 
- по-добра хореография. Да не заб- 

: равяме, че Найоуби е по-приятна 
| за гледане от Макс (да, ама дру- 

; гият дръвник не е - бел. на мак- 

: сшмално болезнения В този брой 

„ ред.). Акцентът е поставен вър- 
“Ху директния 600, Коепо не пречи 
„на арсенала да е достатъчно 60- 
гат. Имаш на разположение над 


: десет оръжия - Вариации на пе- 
ма пистолет, Картечница, снай- 
пер, помпа и някакво сайбър-пуш- 


Кало, Което създава ледена шмп- 


г лозия или нещо от сорта. Във 

: Всеки случай повечето от тях са 
: дотолкова безсмислени, че дори 

| няма да се научиш да различаваш 
: Кое Кое е. Топ гъна си остава 006- 
: рата стара пушка помпа. Точка. 


Екшън-рейсър. Тази част оп 


играта е нещо Като СТАЗ минус 
 удобното управление, блестящо 

| симулирания трафик, ИИЙ-то на 

; околните шофьори и цялостното 
: удоволствие от карането. 


Ъндърграунда-флайинг симула- 
тор. С други думи нещо Като 
Оезсеп!. Минус Каквото и ца е 
усещане за ориентация, удобно- 
то управление и екшъна. За щас- 
пие управлението на Логос из 
подземните тунели трае цифром 
и словом две минути ше сшпуи- 


: рано В самия Край на играта, па- 


Ка че е неучпиво да го Критишку- 
Вам. 

Симулатор на хакер. Може би 
най-идейният момент от ЕТМ, 


: една ужасно оригинална игра В иг- 


рапа, зарибяваща доста повече 


: от същинската екшън част. 
Става дума за следното: дава пли 


се Възможност да хакнеш някой 


от сейв файловете си, да проме- 
- ншш статистиките или скина на 
: героя си, да си отКлючиш скрити 
. екстри или да Въведеш чийтове. 
| Няма да ти Кажа как да си ги на- 
 мираш тези чийтове, за да ти е 
г гадно. Всичко това се осъщест- 
| Вява с помощта на един досовски 
г на Вид интерфейс, функциониращ 
; по собствени правила, Които пи 


пиоекопор.НеадойЕсот 


датегв шогнвнор 6/2003 


се налага да отКриеш. Противно 
на очакванията този момент оп 
играта изисКВа не полкова Ком- 
пютърна грамотност, Колкото 
добро логическо мислене и е един 
от доста качествените и ма- 
щабни пъзели, появявали се на 
монитора ми В последно време. 


Ария на ценителя 

Каквото и ба си говорим най- 
голямото достойнство на тази 
игра е униКалната сцена, В Която 
Моника Белучи и Джейда Пинкет - 
Смит се целуват, Като същи Та- 
ту-девочки, а пи си готов да 


“простиш Всички недомислици В 


геймплея дори и само заради по- 
зи едничък Кадър. Филмовите 
Кот-сцени наистина са сред мал- 
кото неоспорими достойнства 
на ЕТМ. Същото би могло да се 
Каже и за близо два пъти повече- 
то синематики правени с еножи- 
на на играта, ако не бяха полкова 
некадърно реализирани. Във Всеки 
случай обаче не се изкушава па 
прубягваш до ескейпа и надавай 
по едно ухо за репликите на Го- 


- уста, който на моменти Казва ня- 


Кои доста мъдри неща. И за да 

приключим с еуе сапду-то е добре 
да спомена, че В самия Край на и2- 
рапа ще Видиш един сравнително 
подробен трейлър на Матрицата: 


| Революции. Има и ваг-сапду, раз- 


бира се. Звукът е чудесен, озву- 

чаването -Крайно професионално, 
музиката е понесла В себе си най- 
доброто от филмовия саундтрак 


; - агресивна, мрачна, напрегната 


и блестящо съчетана със случва- 
щото се. 
Бойната система на играта 


е добра. Прогливно на очаквания- 


та, предизвикани от ужасно 
сложната на Вид хореография, по- 
Казана В прейлърите и Включва- 
ща практически ВсичКо, Което 


можеш да Видиш и на лентата - 


; от изумително дългите скокове 
- штичането по стените до хирур- 
 гически точните удари и избягва- 


нето на Куршуми В забавен Ка- 


г данс, управлението на играта е 
г удобно и интуитивно и не пред- 


полага запомнянето на петоесе- 


- пина Клавиша. Освен Копчетага 


за движение имаш бутон за удар 
с ръка, Който при извадено оръ- 
Жие става бутон за спрелба, бу- 


. тон за рипник, бутно за 

: блок/контра удар/изе, бутон за 

: скок и бутон за преминаване В 

г Бше! те поде. Перфектно за 
мързеливи Юзъри Като моя ми- 

- лост! Всучките чудеса, Кошто 

; правиш от този момент насет- 
: не с Враговете си се извършва с 
“ Комбинации от напискането на 
горните, Като В повечето случаи 


играта сама преценява, Кой ще 6 


; нао-ефектният удар предвид си- 
 туацията. Така например ако тиу- 
хо се промъкнеш зад няко0 лошКо- | 
: Веци натиснеш изе-бутона геро- | 
г ят ти ще го удуши Кротко, доКа- 
то ако пчаш безшумно зад гър- 
г ба му В ше те, твоят човек В 
: движение ще му хване главата и 

: сшно ще я удари в пода. ЕТМ 

; просто е замислена така, че да 

: бъде ефектна Във Всеки Възмо- 

; Жен момент. Ако се опиташ да 

: нанесеш на някой съвсем обикно- 
: Вен рипники В близост до теб 
 шма стена героят пи ще се заси- 


ли Ком нея, ще се завърти 
ефектно Във Въздуха и чак пога- 


Ва ще рштне. В пази игра няма 
: Комбота и Вариации на нанасяния 


демидж В зависимост от избра- 


; ншпе хватки. В общи линии е без 
значение дали ще Комбинираш 

: разнообразни удари шли ще 

: превъртиш цялата игра набирай- 
: Косена бутона за ритане. Така 

„ ши иначе В ЕТМ няма никой, Кой- 


Де Кт 


: то да ти се опре В ръькопашна 

“ схваглка освен агентите, Кошто 

: пок принципно са непобедими. 

 Обръгналите фенове на файтин- 
гите Вероятно биха опминали с 
презрение Възхищението ми оп 

"бойната система, но това разби- 

„ра се е пяхно право. Баталиште 
са замислени и изпълнени с един- 
стВената цел да пи доставят 
удоволствие, да предизвикат ад- 

: реналиноВ пролив, да се почув- 
стВваш по-силен, по-бърз, по-сво- 
боден от армията нещастници, 
Които - за разлика от теб - 8 

г рвалния свят продължават па 

: спяг сладко В пашкулште си, с 

нагликани из телата шм Кабели. В 
този ред на мисли абсолютно 
любимият ми момент от игра- 

: та, е нивото ситуирано В имени- 

: ето на Мировингиън. Човек оста- 

: Вас впечатлението, че тези 

; пепнадесетина минути 600 с 

: Вампири (не питай „какви Вампи- 

ри?“, ще Видиш) са шменно онова, 


“ Което трябваше да бъде цялата 

„ игра. 

Втора интерлЮдия: 
Размислите на 
долния КритиКкар 

: Дойдохме ли си на думата 

“ най-сетне. До тук бяхме с изсму- 
 Каното от пръстите. Вече сти- 
“ гаме до същински Вдъхновяващия 
момент от ЕТМ, Когато мисълта 
„ми ще се лее свободна от услов- 

: ностите на обективността. То- 
: Ва сие моята половина от ста- 
 тията. Половината, В Която на 

„ мястото на безпристрастния 

: журналист ще се появи Злобната 
+ физиономия на зализания агент 

: Снейк, Който с отработен жест 
: ще оправи жезъла на вратовръз- 

“ Ката си и приемника в ухото си и 
: след това ще се заема да натика 
: този проект В Кучия гъз, за да 


: може 8 Матрицата отново да 
г има ред. 


Ария на 
разочарования 
естет 

С Каквито и очаквания па си 


: подходил Ком инсталирането на 
 ЕТМ три гигабайта и половина 
: по-късно с ужас ще установиш, 


че играта е безобразно грозна. 


: Графучната платформа на ФНпу 
: Кара Мах Раупе спонтанно да за- 
: почне да пи се спрува прекрасен, 
: Като Ипгеа! М. Визуалният мини- 


мализъм и специфичните цветни 


: филтри, през Кошто са прекарани 
 магручните филми са пренесени 


и на монитора ти, но гази Кине- 


 маглографична оригиналност пе 


дарява с една бледа, зеленикава и 


г ужасно безлична на Вид игра. 

“ Единствено изключение прави ве- 
: че похвалената резиденция на Ми- 
г ровингиън, но един замък В Алпи- 

„ те пролет не прави. На всичкото 


отгоре моушън кепчъринга е пла- 
 чевен. Дори и да не бяхме Видели 
„В последно Време игри Капо 

„ дримег Се! и М652 нямаше Как са 
: не забележим факта, че персона- 
| Жжите В ЕТМ се движат Капо хора 
: страдащи от ишиас, лумбаго и 

; тежко хемороидно Възпаление, 

| Които обаче тичат огпчаяно, 

| Въпреки болежките си, за да не 

- изпуснат пролея. В някой оппдел- 
ни моменти, основно по Време на 
: битка и В Рие! Нте плойе, неща- 

: та се опитват поне да се бобли- 
 Жат до съвременните стандар- 
ти за добре анимирани хора, но 

: дори и тези редки моменти са 

: опропастени от смъртоносно 

| лошия Клипинг, благодарение на 

: Който движещите се фигури Вли- 
; зат свободно една В друга и из 
околните предмети, спонтанно 


Ь 


загубили Всичко материално у се- 
бе си. 


Ария на потъналия 
8 скръб агресор 
Като Казах материално та се 
- сетих. В миналия брой Колегата 
г Дидо се оплакваше, че В 
Воойгаупе нямало усещане за си- 
; дана удара. Ако беше поиграл 
малко на ЕТМ обаче несъмнено би 
установил, че ВъВ ВампирсКката 


експраваганца усещането за сшма 


на удара е могощо Като дирек- 
тен сблъсък с ТИР, сравнено с 
матричния екшън. Играта на 

: бппу оставя усещането за диги- 

„ плалния Вариант на нискобюдже- 
тен шталиански уестърн, В Кой- 
то биещите се герои падат без 
удара на пропливника им да ги е 
докоснал, а при престрелки уби- 
тите се спрополяват драматич- 
но, хванали произволно място оп 


тялото си, Кодето се предполага, 


че ги е уцелил героят, размахал 
пластмасово пистолетче срещу 
паях. Топлално необясним Комерси- 
; ален ход е направил играта, бази- 
“рана на забранен под 18 години 
г фшм, по-безКкръвна от Том и 
: Джери. Спокойно можеш да пус- 


неш и баба си, простенваща 
; стреснато, Когато В Дързост и 
- Красота някоя от героиншпе се 

“ убоде на Куката си за плетене, 

; пред Компютъра. Стига да 0 зак- 
риеш надлежно очичките при лес- 


; бийската сцена. Не съм НЯКОО ши- 


бан психопат, Който да го дърви 
на реките от Кръв, но считам, че 
: е безумие да направиш лишен от 
„насилие екшън. Меда! ОЕ Нопог съ- 
: що нямаше Кръд, но пък беше пре- 
изпълнен с насилие, подтикваше 
Към агресия по чудесен начин. До- 
Като ЕТМ е по-Кротка и невинна 
от песен на Селин Дион. По някое 


Време ще ус- 

- мановиш, че 

; про всеки удо- 
бен случай ще 

+ притучваш 

| покрай лоши- 

те, Кошто 

можеш са из- 

“ бвгнеш, за па 

“ сш спестиш 

: поредната 

: уморена бит- 

Ка ши прест- 

: релка. Отвра- 

: пшпелно е са 
напишеш една 
от най-добри- 
те бойни сис- 
пеми исая 
пропшлвеш В 

; такава игра. 


Ария 

на 

Рапа 

Изобщо няма да говоря за 

„драйвинг нивата, Където по а6- 

; солютно неясни ми причини Коли- 
те В жалкия опит за симулация 

; на трафик Крао Вас (В Колата Го- 

г уст и Найоуби Винаги са пу- 

; гедър) подскачат неориентирано 


наоколо, сякаш В ръбапите им 
Купета се разиграват бурни сек- 


: суални оргии с едър рогат 90- 


битък. Няма да говоря, наиспина. 
ЕТМ е поне на при райсп-а 


разстояние от Всякаква идея за 
 играемост. Бъговете В нея са 
многобройни Като Венерическите 


болести на магистрална прости- 
путка и точно полкова ппрудно 


; лечшми. Като започнеш от спон- 
: танни забивания и грешки и3 и 

“ без това грозната графика и 

; стигнеш до чудовищните луфто- 
: Ве В изкуспвения интелект, бла- 
; годарение, на Които можеш из06- 


що да не успееш да изиграш игра- 


: та с Гоусга, защото драйвинг-ге- 
| ният Набоуби просто не може да 
: се справи с поверения 0 Волан и 

; често не може да намери изхода 

: от съответното ниво, блъскай- 

: Кисеиз всичко наоколо В отчая- 

; нието си. Мисишпе, В Които пък. 
: трябва да опазшш някой свой бун- 
: товнически Колега са истински 


“а 


ЕОСиб 944 


„ Кошмар, предполагащ Към мно- 

; гократно преиграване, защото 

| Ккелеметата често нямат 00с- 

; таглъчно акъл, за да оцелеят и 
подобно притиснат В ъгъла съВе- 
 тски солджър разкъсват белите 
; си ризки на гърдите и Крещят на 
- лошите „Стриеля0 гад“, Каквито 
: шусилия да полагаш. ЕдинстВено- 
то по-лошо нещо, Което може да 
: ти се случи е да ти се наложи да 
: стреляш със снайпер. СКро- 

; лингот по екрана с ВКлючен зуум 
: е толкова муден, че е доста по- 

: Вероягно обеклът на попленциал- 
| напа ти оловна агресия да се 

; спомине от старост много пре- 
; бида успееш да фиксираш мерни- 
: Каси върху него. Това е още една 
| причина искрено да ти препоръ- 

| чам да играеш с Найоуби - на нея 
| и се налага да подхване оптичес- 
: Ката пушка само Веднъж. 


Ария на 


Дарън Арнофски 
Имеше един ужасно хубав 


| филм на име Реквием за една 

| мечта. ЕТМ чудесно отговаря на 
| подобно определение. Игра с чудо- 
| Вищен погленциал, опропаспен ог 
| - исКрено Вярвам В това - непо- 

; сшноте срокове, изискващи от 

: нея аа се появи на пазара паралел- 
| но с премиернапта дата на Маг- 

| рицата: Презареждане. 


ЕТМ наистина си струва, 


| особено, ако си фен, но мисля, че 
; е крайно нерентабилно ца си я 

| Взимаш преди си чул, че поредния 
| райсп е оправил поне половината 
| от гореописаните гафове. 
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арича се Исадор. Ражда- 
нето пи съвпада с поспей- 
ното голято Възстание 


- фешщоу Свещената Рииска Репубпй- 
„Да преди оково 18 години. Двата 

| оцеляхие. Отраснах В сиропитаай- 
 шето „СйСЕ:сиаия“ 8 Южна Фран- 


г ция. 


„45 сеп инквизитор и войн на 


 Църйвата. И по Божията воля 
г зрабва да открия сретикът, п05- 


болиа си да надигне глас срешу Него- 


до Светейшество.“ 


Годината е 1996. Мястото - 


| Средновековна Европа. Преди пегл 
 Века, Във Времето на Кладите, 

| църквата започва неофициални изс- 
: ледвания Върху магията и Вещер- 

: ството. Възниква теорията на 

с Пишгоса - Влиянието на глрите ду- 
| ховни сфери Върху материята. Тя 
се явява и основа за създаване на 
„Връзката“ - система от огромни 
: Камбани, използвана за Комуника- 

; ция, Контрол над Времегпо, лекува- 
„ нешобхващаща целия Континент. 
- Скоро след лова започва чумната 
епидемия, друидите В Англия Въс- 
: тавап срещу Римокаглолическага 
църква и хвърлят лондонската 
Камбана в Темза. Връзката е 
„прекъсната, вложената В нея ма- 

г гия предизвиква недоизяснено и 00 


днес наглрупване на енергия, Което 
Води до появата на „Мъглата“ - 

основната причина за глехнологич- 
ното изоспаване на Стария свят. 


- Според някои хипотези, пя произ- 
; хожда от самата чума, повече съ- 
 щество, отколкото Вещеспво, 

: със зачапъци на съзнание. До- 


сегот с нея превръща Всеки чо- 
Вешки Кошмар В реалност - появя- 


: Ваг се ужасяващи чудовища, Кои- 


то бързо унищожат цели градове. 


“ Малцината оцелели полудяват. 


„Само децата могат да пре- 


; Жидвят „Мъглата“. Аз бях едно от 
тях Единственото, Което ми 0с- 


Рейтинг ь, 0) 


Шрегрррива 
сШргеррраааа 
СШЕЕрррр ааа 
поповевева 
попавеВава 


: тана, са сънищата и виденията... 
“ Скоро навлизам В нея и се моля Той 
„дами даде сили, за да се изправя 


срещу страха“ 


ра Южна Европа, Османската импе- 
рия се разпростира до Северна Аф- 
рика. Предполага се, че някои оп 


„.„Фпаиег Мега винаги е на 


: Крачка пред мен. Бях първият 

: представител на Рим, достигнал 
90 Авиньон и Париж след толкова 

; дълго време. Навсякъде се носят 

: слухове за възраждането на леген- 
: дарната секта на Нагуез!егз и ня- 
Какво непознато ми пророчество 
: за победа над Мъглата. 


ео 


„ Скожност: Средна аа 


катари 
за усвояване: 30 минути. 


Прилича на: Сонг 5 
Утре продължавам на Север...“ 


Още дълго мога да Ви разказ- 


- Вам за пози спранен свят, Който 
: бимогел да бъде и нашият. Но ако 
- Ршмската република Контроли- - 
“В тази статия, ще имате въз- 
можност сами да се запознаете с 
С нея. 
градовете на Скандинавския полуо- : 

: стров Все още съществувагп, но 
„от 4 Века няма Вест оп глях. 


харесате това, Което ще научите 


Мвитаге е ВРО, В Което роле- 


: Вата система, макар добре при. 
: рита, Всъщност е доста сериозна. 


Опция за избор на персонаж ня- | 


: ма, Както липсва Възможността 
: за пряк поглед Върху натрупания 

; опит и разпределянето на почки- 
„ те. Двата аспекта - физически и 
; пуховен, В Комбинация с трите : 
. сфери (лунна, слънчева и земна), да- 
: Ват 6 характеристики - Сша, : 
“ Сръчност, Здраве, Воля, Инте- 

„ лект и Съсредоточаване. Ком 

: уменията спадат 8 бойни школи, 

“ Които се научават с Времетоив 
. пасивни зК-а. Магиите са ова вида. 
„ - дефанзивните и възстановяващи 
| хармонии и подобряват характе- 

- ристиките. Посъците (вппекв) са 

“ офанзивни и Влияят негатувно на. 
: характеристиките на противници- 


те. 
Най-важен „ресурс“ се явява 


: Времето. Във всеки град героят 
: (Исадор) може да прекара няколко | 
| дни, през Които изполнява различни 
: Куестове, разглежда забележител- ; 
| ностите, пърси сандъци за разби- 
: Ване, пазарува. За основната ми- 

: сия има някакъв фиксиран период и 


при изтичането му, Времето се 
заключва, не позволявайки никакви 
сплранични занимания, преди гля да 
бъде изпълнена. Допълнително ог- 
раничение Внася смянага на деня и 
нощта, някои КуестоВве могат да 
бъда изпълнени само под прикри- 
пието на пъмнината, други изиск- 
Вагл дневна свегллина. 

Цялостното. развитие на пер- 
сонажа е ясно Вплетено В испо- 
рията. Донякъде имате Контрол 
Върху развитието на персонажа: 
заниманията през ограниченото 
свободно Време - четене на Книги, 
молитви пред олтари и дори и3- 
борът на реплики В няКои диалози, 
повишаваг сглойностите на опре- 
делен аспект или ЗП. Честогпо из- 
ползване на определена магия шли 
бойна шКола Води до подобряване- 
то на способностите В пази 06- 
ласт. Няма Как обаче да се получи 
чист Войн или магьосник. Всяка оп 
изброените дейности, В пова чис- 
ло и магиите, изискват определено 
Количество стамина, Която доста 
бързо свършва. Тя може да се 
Възстановява с преспиване -- щра- 
Кате иконкагпа на спалния чувал и 8 
часа от Времето определено за 
престой В града изгарят, или чрез 
доста редките сини ройоп-и. 

: Акцентът В играта не паоа 
Върху убиването на хора и чудови- 
| ща. В началото боят си е почти В 
г реално Време - прилича на състе- 
зание по фехтовка за начинаещи, 
Които обаче са на „пи“ с различни- 
те защити. Типичен пример - дуел 
с първия тамплиер В Авиньон, Къ- 
дето човек спокойно може па си 
отспи, докато някой от двамата 
успее да уцели противника. Боят 
изразходва стамина, ако се израз- 
ходи героят не може да аглакува и 


г докаго се Възстанови ппой само се 


- опбранява. Героят може да носи 2 
Комплекта оръжия и да превключва 
между тях по Време на 600, но не 
може да бърка В инвентара и па се 
г накачва с други оръжия и предмети 
- от там. След вдигането на някое и 
“ пруго ниво, нещата се опроспля- 
“Вап - или успяваш да убиеш чудо- 
Вището с 3-4 удара шли се просваш 
„на земята още В първите няколко 
„секунди. Самата битка е тегава, 
“персонажите реагират тромаво. 
Включена е Възможност за авпо- 

- магичен режим на 600 - единият 

г удря, другият блокира или понася 
някакъв демиож, дали ще уцелят 
зависи от характеристиките - 

: ацаск гайпо, скорост на аглака, пе- 
 Жест на оръжията - с него спокой- 


но може да се мине цялата игра. 
Стандартните за фенглъзи ро- 
лева игра оръжия - мечове, жезли, 
чукове и брадви, Всяко със 
собстВени характеристики, ВКлюч- 
Ващи тегло, баланс, Контрол, ще- 
ти при намушкване и тежки раз- 
мазващи удари. Тези за две ръце 
могат да бъдат използвани и с ед- 
на, Което позволява да се сложи и 
щит, но тогава скоростта на 


атака пада. Шлемовете и броните 
отново имат защита срещу 9ва- 


та Вида щети. Отделно от това 


Всяка часп оп екипировката е въз- 
можно да притежава и различни 
магически свойства. Най-забележи- 


 телен е Флагрпезз о Зсуте - с не- 
; гоипомощта на Пагуезипа сгузгав, 
: се улавят създания на Мъглата (6 
: зависимост от броя на Кристали- 
. те), Кошто след това се призова- 

: Вап срещу противника. Ако бъдат 
: убити, след известен период оп 

: Време се съживяват. 


В Мвитаге смърглта на героя 


г нее проблем. Во Всеки град съще- 
: сплвува изходна позиция за 

„ геззигес!, 8 Кояпо се завръща при 

„ несполучлив опит за унищожаване 


на лошите. Възможно е да се заре- 
ди сейВ Във Всеки преминат Вече 
епизод и да се изиграе наново, за- 
пазвайки нивото и предметиге на 
Исадор. На определени места сами- 
ят сценарии изисква загубата на 
някоя битка. 


Бъговете могат да запълнят 
още една страница; Въпреки два- 
та излезли Вече пача, положение- 


„ то нее особено розово. 


Проблемът със заобикаляне на 


| МРС-тата е решен радикално - мо- 
 нахот-инкВизитор успява по ня- 


Какъв начин да се дематериализира 


: за части от секундата и да преми- 
; не през глях... усещането за му- 
тант от Х-теп е неописуемо. Раз- 
: бира се, това не пречи на самите 

; персонажи да се спрат В невидима 
: стена В някои по-тесни месппа, по- 
; точно плакива, Които А! приема за 
. тесни. Исадор успя да ме удиви с 

: добър райета, докато не д0с- 

: тигна до лобното си място -- 

- скрито В сенките и рядко посеща- 
: Вано сптолбище В Рим. По него спо- 
; Койно можеха да се разминат поне 
 чепирима човека, но не - пой за- 


почна да прамбова по средата, 00- 
Като с големи усилия и отчаяни 
щракания го насочих Възможно най- 
близко до едната сплена и някакси 


: успя да продължи. Друг КултоВ мо- 


мент -- докато си пазаруваш оръ- 
Жия и брони при Ковача, по-голяма- 
та част от инвентара става не- 


“ Видима, спасението е замедехи. 

„ Споменатото по-горе умиране по 

: сценарий понякога се превръща В 

г проблем. Типичен пример - герояпп, 
- Който е едва 4-то ниво, се среща с 


чудовище от 93-то и някакси успя- 


: Ва аа го победи, но след лова няма 


Възможност да продължи напред и 
трябва да ресгларгпира епизода. 
Очевидно авторите са подценили 
изконното геймърско желание за 
оцеляване на Всяка цена. Попитани 
за пова, те обяснявапп, че В пая 


г битка героят по правило би тряб- 
: Вало да умре. За необоснованопо с 
: нищо насичане няма и да разказ- 

г Вам, битките не са от най-дина- 


мичните, така че доКаго на екрана 
се редят скрийншоти, показвайки 


„ някое замахване В пълния му блясък 
; по-продължително Време, опасно- 

; стта да чуеш собствения си 

„ предсмъртен Вик не съществува. 


ВРО - тата, с няколко изклЮ- 


| чения, не се отличават с неверо- 

| ятна графика, но поне главният ге- 
ро0 можеше да е малко по-изпипан! 
: Брауновопо движение на ебин- 

; ствената му мозъчна Клетка е 
пручиншо Видими деформации по 

; черепа. Един френолог би намерш 

| обширно поле за изява и д0с- 

“ таптъчно информация за обемиста 
: научна публикация. С други думи, 

„ нашият човек е ръбаг. Енфжинът 
е познатият ни от Мой 2 интест 

- ирйег. Графиката не може да Кон- 

| Курира някои други познапи ни 

: шедьоври, но трудно мога да я на- 
: река Красива. По-сКоро е безлична. 

: ДВиженията са малко еднообразни, 
; но прилучно анимирани. 


Част от диалозите, понякога 


 шсамо отделни реплики са озвуче- 
; ни. Всеки персонаж е със собстве- 


на, подходяща интонация. За музи- 


г Ката не мога да Кажа нищо... пя се 
 появяваше от Време навреме и то 
: за Кратко - Вариации на една и съ- 
„ща приягона мелодия. 


В заключение... ами играта е 


“ бъгаВа, но Все пак е едно прилично 
; ВР6. Ако Ви се четат дълги диало- 
| зи и Ви се обикаля из средновеков- 
„ ните европейски градове или прос- 
| то сте гро-фен, започвайте я. Мо- 
: Же аа се засечем някъде из Париж- 
“ Ките катакомби. 
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кезлези: 


мало едно Време вана игра 

със самолетчега, казвала 

се Еспеоп. Не успински 
самолетчета, ами измислени, оп 
бъдещето. Играта била увлекател- 
на, оригинална и Красива. Минали 
ове години, излязло продължението 
0, наречено У/па Магогв. И Какво да 
Видим? Тя си е същата, Каквато 66- 
ше навремето, но за съжаление, ние 
не сме същите. Оттогава очаква- 
нията ни за игрите са се променили 
досглапъчно, за да превърнаг няко- 
гашното изключително заглавие В 
нещо посредствено днес. 
Мпд Магтогв на практика няма 


 шстория. Действието се развива 
„на планетата Рокада М, Където с 

: полна сила пече Войната между хо- 
- рата и Велианците, започнала В 

- предходната игра. Безпредмегно е 


да Ви губя Времепо с хроника на 


“ Конфликта, защото плова няма зна- 
 чение за геймплея. Важното е, че 

„ наоколо има битки, шмате и враго- 
: Ве, Които трябва да унищожавагле 
„В поредица от мисии. 


В случай, че не знаегле какво 


; представлява Еспейоп - става дума 
: за аркаден симулатор на фантас- 

; тично легпящи машини. Механиката 
г на играта е далеч от реализма. 


Кейтинг 


Съгррроииа 
а Егррериа 
С ЕСЕСЕС И 
ПЕгррраааа 
орерррриши 


Вместо на реалистична физика, пя 
- разчита на Възбуждащ екшън и на 
; апмосферата, която полетпште 
: създават - апмосфера на организи- 
: рана Високотехнологична Война. 
Летящите средства, Които 
шмате на разположение, се делят на 
три основни Класа - изтребители, 
щурмови машини и прехващачи. 
Изтребителите са леки, ма- 
неврени, с прилично Въоръжение и 
относително здрав корпус. Леглят 
благодарение на множество реак- 
плувни двигатели, Които не само 
осигуряват пляга за хоризонтално- 
то шм придвижване и маневриране, 
аиги задържат Във въздуха. Пора- 
ди тази своя особеност управлени- 
ето име малко нетипично - те мо- 


гат да Висят на място и ба извъ- 
ршват маневри от сорта на глова 
да се движат назад, право нагоре 
ши Встрани. Освен глова при резки 
завои почти спират на мяспо, за- 
това Въздушният бой с глях изиск- 
Ва привиКване. 

Щурмовите машини са големи, 


„Автор: Аех Ш 
парира БЕТА 
Производител: МАОа Емепаттлел! 


Жанр: Екшън/Симулация 
Сат ала Би сонцанаа 


пъ. 3 иа 


а са 
МВ КАМ, 32МВ 30 Мдео 
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Сложност: Средна. 


Щ иска 
Прилича на: Есвеоп 
вие тковадвавт с 


Елалгрсастестенецитаалсарарет са дасаиядав 


; тежки и неповратливи, за сметка 

: на това - с поти по-здрави и мо- 

: гат да носят феноменално Количе- 

: ство Въоръжение. За защита имат 
оръдейни Кули, Кошто могат да 

: стрелят Кажи-речи навсякъде около 
; тях. Лепят на същия принцип Като 
; изтребителите, но инертността 

; ши ги прави много по-трудни за пи- 
; дотиране. 


Прехващачите приличат на 


| днешните самолети. Принципът им 
„на овижение е КонВенционален, т.е. 
нямат странична гпяга, и са много 
; по-бързи от Всички останало В не- 
бето на Рокада М. СКоростта 0ба- 
: че се заплаща с по-лоша маневре- 

„ ност и по-голяма уязвимост - 

| един-два изстрела са достаптъчни, 
за да паднат на земята. 


Всички машини имат ограниче- 


: на способност да се ремонтират 

| сами. Леките повреди се оплсгпраня- 
Вап почти моментално за сметка 
| на изразходване на енергия от ос- 

: таналите системи. За по-тежките 
: обаче е необходимо да се Върнете 8 
“ базата за презареждане и ремонт. 

„ Няма поражения, Които да не могат 
| да се отсппранят с Връщане 00 хан- 
; гара. 


Както и по-рано оръжията се 


| делят на енергийни и Конвенционал- 
:. ни, Предимството на първите е, че 
позволяват неограничено Количест- 
| Во изсгрели по Време на мисията, 

| недостагъКът им - че ако по Вре- 

: ме на битка Ви ударят по-сериозно, 
; ремонтните системи ще изпом- 


СВ рада 


па енергийните Ви запаси и за мо- 
мента няма да можепе ба сгреля- 
те. Конвенционалните оръжия изпо- 
лзват снаряди - докато не израз- 
ходвате боекомплекта няма за Как- 
Во аа се безпоКоите. 

Освен горните два Вида, пове- 
чето самолети могат да носят и 
известно Количество ракетно Въ- 
оръжение. Споменяване заслужавап 
новите плазмени ракети. Те са не- 
управляеми, но за сметка на глова 
абсолютно смъртоносни за Всякак- 
Ви наземни и по-трудно подвижни 
Въздушни цели. ЩурмоВик, Които ги 
изстрелва на залпове от по четири 
предсгавлява впечатляваща (а за 
няКои и последна) глеока. 

По отношение на геймплея и 
оформлението Еспейоп: УМпа 

Магогв представлява само Козме- 
 пична промяна спрямо оригинала. 
Истинската новост глук е Кампани- 
ята за самостоятелна игра. Тя е 
по-дълга и доста по-сложна. Миси- 
ите са, Както най-голямата сила, 
така и голямата слабост на ЕМ. 
Работата е там, че акцентът 8 
геймплея Вече пада повече Върху 
тактиката и подхода Ком Конкрет- 
ната бойна ситуация, опКолкопо 
Върху екшън-частта. Нужно е 
стриктно да се следват заповеди- 
те на командването защото често 
те сочат единствения начин за 
: посглугане на успех. Играта опреде- 
„ дено не поощрява импровизациипе. 
Съвсем В духа на Военната авиация, 
Където е по-важно пилотът да е 
здрав физически и да знае инструк- 
г циште, отколкото да умее да мис- 

- ли, тук основното правило е „слу- 

“ шай радиото и не разсъждавай мно- 
 го-много“. За съжаление, често възЗ- 
г ншквап изненади. Нещо В плана се 

: обърква, човек Внезапно се озовава 
8 небрано лозе, и Команди от сорта 
г на „избите бързо плоку-що появи- 

: лите се ВражесКи изтребители, 

: преди да продължите с основната 

: задача“ не помагат особено. Има 

| места, Където просто трябва да 
знаеш Какво ге чака, за да можеш 

г ба рвагираш адекватно на ситуаци- 
: ята. За съжаление това значи, че 

| трябва Вече поне Веднъж да си се 

; провалял на същото място, за да 

| шмаш шанс после да го минеш. 

| Нямам нищо против трудните 
“ игри, но В това отношение програ- 
| мистите на МА са се увлекли. 


Проблемът идва не от небалансира- | 


на сложност или невъзможност за 
минаване, а най-Вече от сължината 
и лошия дизайн на мисиите. Топо е 
човек да играе В продължение на по- 


: В началото на 


 мяване, обстрел 
г на далекобойна 

г арпшлерия ши 

- нещо друго - 

: след първото 

: гледане е досад- 
“ но,а няма въз- 

; можност да се 

; прескочи. Всеки 

г от 8-те неус- 

„ пешни плюс фи- 
; налния успешен 
“ опот за минава- 
; нето на мисия- 
та започва с еб- 
номинутно чакане. Колкото и пър- 
; пелив да е човек, В Крайна сметка 

: започва да сКърца със зъби при вида 
: на такова филмче. 


; ловин час, за да се изправи срещу 


най-голямата заплаха чак най-нак- 


г рая, да умре и да прябва да преиг- 


рава Всичките 30 минути, за да мо- 
Же да се пробва отново на Ключово- 


то място. Не стига това, ами съз- 
: датвлите на играта явно си пада 
; по драматични- 


те Кинематог- 
рафучни отКъси 


полетите. Дали 


ще е неуспешно 
аварийно призе- 


По принцип шма начин за уско- 


 ряване на Времето В мусиите, но 

: той рабопли само ако а) наоколо ня- 
: ма врагове, и 6) никой не говори по 

| радиото 8 момента. Като се Вземе 
“предвид гъстотата на противни- 
ците по Време на полепиите и сло- 

: Воохотливостта на Командира ви, 

; се оказва, че гореспоменатата оп- 

; ция може да се използва В не повече 
от 3090 от случаите, т.в. ефектив- 
; но тя не Върши рабоплата, за Коя- 

; то е създадена. 


Отгоре на Всичко, през повече- 


| то време няма смисъл човек аа ле- 
: ти на ръчно управление - автопи- 


: допът служи, за да авгломатизира 
- рупнната част ог легленето, на- 
ли? Да, ама не - Компютърът уп- 

: равлява машината ви полова не- 
- Кадърно, че при някой по-дълъг по- 
; лет вероятността да Ви блъсне В 
; земята или околните самолети 


: става значително по-голяма от 
: 5096. Ком Края на мисиите просто 
„не го Включват, за да не стане 
; пручина за провала на усилията Ви 


90 този момент. 
Въобще, изкуственият инте- 


: лек В играта не е на особено Висо- 
- Ко ниво. Вярно, че авторите са се 
„опитали да Компенсират недос- 

; тагъците му с умело скриптирани 
„мисии, но за съжаление не са успели 
: да скрият неадекватността му 

| докрай. Ефектът е, че В огромната 
: част ог случашпе Компютърно уп- 
" равляваните Врагове просто не са 

: Конкурентоспособни и даже смазва- 
. щото числено превъзходство 

; трудно ги спасява. (МАОа явно си 

; знаяг Какво е положението, защо- 
то описанието на Кампанията им 


; игрите. 


завършва с думите „.. И на вас се 
пада да спасите света (ИИ е полко- 
Ва тъп, че на него не може да се 
разчита). 

Оформлението не е мръднало 


| от положението си отпреди две г0- 
г бини. Повече оп препоръчително е 


| играта с ожойстик, борбагпа с Кла- 
: Виапурата ще Ви лиши до голяма 

: степен от удоволствието. НяКо- 

: гашното Визуално ВелиКолепие днес 
| изглежаа доста постно. Пейзажът 
; е ръбат, обектите - груби, хори- 
„зонгът - близък, и Въобще на М/па 
| Магогв Възрастта определено му 

; личи. Няколкото зрелищни ефекта 

г (от сорта на Водата и еКсплози- 

; ите) не успяват ба изгладят общо- 
то Впечатление. Озвучаването е 

| Както по-рано (с разлиКага, че за 

| момента играта няма дублирана на 
: български Версия) - с много реч и 

: прилични аудиоефекти без да е не- 
„що изключително. Добро Впечатле- 
„ ние прави Казарменият хумор при 

| представянето на мисиите -Ко- 

“ мандирът Ви хич не си поплюва в 


съсплавянето на изреченията. 

Ако беше излязъл преди година 
и половина, Еспеоп - УИпа Магтогв 
щеше ба е хит. Към днешна дата 
би се харесала на Верните фенове и 
на ентусиастите, Които по прин- 
цип харесват екшън-симулациите с 
акцент върху тактиката (като 
най-близък аналог на новото загла- 
Вие на МАПа ми хрумват игрите 
от серията Х-ММпа). Ако сте едни 
от тях - опитайте УМпа Магтог8, 
ако не сте - по-добре стойте дале- 
че от нея, освен ако нямате желез- 
ни нерви и не спрадате от сКрупу- 
ли по отношение Външния Вис на 


шогйзвор еадо Есот 


датего шогнзнор 6/2003 


рез последните години все 

по-рядко “и по-рядко изли- 

зап походови страппвгци, 
а тези от плях, Кошто действштел- 
но си заслужава да се изиграят са 
единици. Именно по тази причина 
Всяка нова игра от този очевидно 
залязващ жанр Кара сърцето ми да 
пръопне В очакването на истинския 
наследник на Негоев 3. Очевидно и 
словаците от Маупет 5ш9оз са 


усеплили Какво очакват и търсят В 


подобна игра феновете на този 


; жанр и са се хванали да им го 04- 


дат. Рецептата, според гпях, е 
проста - Взима една Класическа 


походова страппегия с 
фентъзи привкус 
(Негоев, Овстр!ез, Аде Ой 
Мопдегв), но я украся- 
Ват с повечко ролеви 
елементи. Иначе Каза- 
но, измества се фо- 
Кусът от създаването 
и Воденето на армии 
развитието и защита- 
та на градове Към раз- 
Витие на герои и изпълняване на Ку- 
еспове. Макар и на хартия да звучи 
интригуващо, изпълнението на пл0- 
зи замисъл очевидно не е бил по си- 
лите на словашките разработчици, 
защото макар и да има своите ув- 


г лекаглелни моменти, Егарие о? Мадс 


не е една ог онези походови игри, 


;- Кошто бих преиграл. 


Влизате В ролята на младия 


- магьосник Артемиан. Нещо зло се 

“ насига из земите, хора започват 

- тайнствено да изчезват и слухове 
- за ужасни създания се носят по 

: Вятъра. Вследспвие на тези съби- 
: пия, Вашият учител ви изпраща да 
„Водите Какво става. Така започва 


Вашего проключение, Което В Край- 
на сметка ще Ви доведе до ужасява- 
щата истина - Зол Магоосник е 


: скроил Зловещ План за Завладяване 
сна СВета. Вие, естествено, трябва 


да му попречите. 
Първото нещо, Което Веднага 


| ще Ви направи Впечаплление след Ка- 
: то пуснете играта е доста оста- 
: рялата графична система. Вярно, че 
„ перспективата на играта (почгли 


з ен 
Рейтинг, 2 5 
х дА 


сгерравааа 
ЕЪЕр ааа 
Ц арроашаа 


ааа 


от птичи поглед) не е В състояние 


да предложи Кои знае Какви Красогпи, 


плъй Като играчите през повечето 
Време Виждат терена и главите на 
различните създания, но все пак... 
Като се сегля Как изглеждаха Неговз 


- Зи0стр!ез, кошто Видяха бял свяп 
; преди колко спланаха Вече, 3-4 годи- 
; ни, просто няма как да Кажа много 
г добри думи за очевидно минимални- 
: те усилия, Кошто словаците са 

: Хвърлшли В естетическото оформ- 
: ление на играта. Като се добави 

: Ком това и доста постното музи- 


Кално и звуково оформление, цяло- 
сглната Картина не е много привле- 
Кателна. 

Все пак, Както неведнъж съм 
Казвал, най-Важното В една игра е 


; геймплея, останалото, ако е добре 


направено, е просто черешка- 
та/ягодКката върху смептано- 


Вия Кейк. Тук словаците измиват 90 
голяма степен срама от общата 
Визия и звучене на играта. Започ- 
Вайки соловапа Кампания, първата 
Ви мисия е обучаваща. Докато се 
продвижвате Към завеглния моспп, 


г Както Ви инструкглира разказвача, 


на екрана Ви се отварят един след 


" друг безкраен брой свитъци, обяс- 


няващи Ви основните положения В 


: играта. Може би само на мен плака 
; мисе струва, но тази обучаваща 
“ мисия беше най-отегчителнага, Ко- 


ято някога съм Виждал в игра.Как- 


то ида е, по време на пуплориъла 
: започвате с един герой, а малко по- 


Късно ще се наптокнете на прима 
стражи, Които могат да се присъв- 


: диня Към вас. Тук трябва да се 
: отбележи, че В една група могат да 


участват максимум три единици, 


: Както иче двама герои не могат да 


па тиаванана, 


бъдат В една група. 


ВсичКи единици В играта имат 
четири индикатора, Които са Видни 
д0 портретите им. Тези индикапо- 
ри показват Жизнените плочки (НР), 
Точките за действие (АР), Маната 
(М) и Опита (Е). Жизнените плочки 
няма нужда от обяснение. Точките 
за действие уКазват рамКага, В Ко- 
ято В един ход можете да извъ- 
ршВвате определени действия - да 
се движите, да правите магия или 
да се биете. Маната определя запа- 
са Ви от магическа енергия - свър- 
шили тя, свършва и Възможноспт- 
та Ви да правите магии. Опита 0п- 
ределя Кога сте достатъчно зрял 
за да Вдигнете ново ниво. Имайте 
предвид едно много: Важно: нещо за 
опита: В Еприге 0: Маш!с; ако Ваша 
група от прима души влезе В бит- 
ка, но от плях само един се бие, по 
опит ще получи само пози, Кошто 
акгливно учасгва В боя, а не група- 
та Ви Като цяло. 


Точките за деоствие (АР) и ма- 
ната (М) са двете най-Важни неща, 
на Които трябва да обръщате Вни- 
мание. Да Кажем че имате следната 
група: един Конни с тридесет АР, 
един друпа с овадесет и пет АР и 
един страж с оВадесет АР. Тази 
група ще се движи плолкова, Колко- 
то позволява АР-то на най-бавния 0 
член, В случая - слражът. Да речем 
че групата Ви се е придвижшла Кол- 
Кото 0 позволяват точките за 
действие и Ви напада група скеле- 
ти. Стражът няма да може да се 
бие, тъй като няма останали АР. 
Друидът и Конникът обаче, ще мо- 
гат тъй Като те Все още имат съ- 
отВетно 5 и 10 АР. Този пример по- 
казва защо е Важно да следште поч- 
Кките си за действие. Можете да 
изхвърлите по-бавния член на група- 
та, за да се движите по-дълго, но 
пък така групата Ви ще бъде по- 
слаба. Всеки играч ще трябва сам 
за себе си да преценява оплимална- 
та формация на Всяка група, Като 
почти Винаги ще има Компромис 
между скорост, мощ и полезност. 

Докато се придвижват по Кар- 
тата, Във Всеки един момент, Ко- 
гапо нямате противници около 
Вас, можете да Вдигнепе лагер, за 
да възстановите жизнените си и 
магически точки. Точки за действие 
не можете да Възстановявагпе по 
пози начин - пе се "пълнят" В нача- 
+ дото на всеки Ваш ход. Престоят 
ВиВ град също възстановява мана- 
таи Жизнените точки. В градове- 


те можете да наемате Вопска, да 
тренират героя си шли да почива- 
те, за да Възстановите парамет- 
рите си. 


И така стигнахме 0 същест- 
Вената част - битКата. За мое го- 
лямо съжаление пя е доста безин- 
тересна Като игрално събитие ше 
доста опростена. Когато се сблъс- 
Кате с Враг, се опваря бойният ек- 


с ран. В единият му Край са разполо- 


Жени прогливниковите единици, а 8 
другия са Вашите. В долният Край 


: на екрана има три икони - Кроспо- 


сани мечове, ботуш и меч. Кръспо- 


|: саните мечове са бутона за авпо- 
+ мапична бита, ботушът - бу- 

; тонът за бяаство, Като него мо- 
: жете да го ползвате само аКо Вие 


сте нападателите, но не ш ако сте 


- нападнатите, а единичният меч се 
г използва Когато сами Водите бит- 
: Ката. А гля Както споменах по-горе 
: е доста опростена. Кликваге Върху 
г избрана Ваша единица, Кликвате 


Върху ВражесКата единица, с Която 
Вашата аа се сбори, повларяте 
този процес и за останалите еди- 
ници В групата Ви и след това 
щраквате Върху буплона с единичния 


г меч и уопа! 


Ако решите да ползвате магия 
по Време на битка, просто щраква- 
те Върху иконата с разпворената 
ръка, намираща се 90 портрета ви, 


: избирате магията, Която искате 


да направите и целта - приятелска 
ши Вражеска единица. Магии могат 


г да се правят и извън бойния екран, 


Капо има една основна разлика 


| между това дали правите магии по 
+ Време на битка или не. На игралния 
: екран магиите дебстват Върху ця- 


лата група, Ком Която са насочени, 


 шВлияят Върху Всичките 0 членове, 
| докато на бойния екран с пях може- 
2 те да въздействате само на една 
единица. Възможността да прави- 

; те магии, Както на бойния, така и 

- на игралния екран е доста интерес- 
- наш позволява допълнително ниво 

г на стратегическо мислене. 


Играта има мулглиплейър, но не 


„бих Ви препоръчал да се пробвате, 

: тъй Като Към този момент шма 

; само две мултиплебър Карти, няма 
г опция за игра по Интернет, аи цг- 
с рата забива след Като дадете Мех 
с Тит. 


Като цяло Етрие 0? Мас не е 


„ ншщо особено, но за онези от вас, 
„ Кошто имат нужда от свеж полъх 
„ походоВ въздух, това май е един- 
; ствената опция. 
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х, пистата, писплата... 
То стана Вече тривиално да 
се подмятаг Клишегпа за ас- 


| фат и мирис на бензин, за окланова 
„Кръв, и многокубикови четиритактови 
|. сърца. Но Кой друг ако не игра като 

; Мо 6Р 2, би могла да оправоае всички 
 Клшшета са им Вдъхне Живот. Близо 

| година след Като многоуважаваният ни 
:. главен редактор остави вуфоричното | 
си възхущение оп Мо СР на страници 
те на любимото Ввсинца ни спусанив, 

| ето че иде на финалната права изправи 
| гуми и неговияг наследник. 


Ще си позволя да припомня един а6- 


: зацот статията на Неетап: 


„МоЮю 6Р е Като симфония от 


| Шостакович - леко и ненатрапчиво ще 

: обсеби Вътрешния ти мир още с начал- 
„ните менюта, постепенно ще набере 

| мощи ще се разгърне на стартовата 

:. решетка, ще разкъса с ненадвен тем- 

|; перамент и писък на гуми летаргията 

: на акораа, заедно с 18-те торлши, 
„превърнали се В стръвен устрем ведна- 
; га след прикЮчва- 
: нена престарто- 
: Вото броене, ще 
„избухне още в пър- 
Вия завойс наже- 

„ Жена, вова удържа- 
„ наот спирачките 
: енергия, за да из- 
Вие накрая фал- 

|: цетно Кресчендо 

| направата. 


Прекрасно.“ 


Изкушавам се да препиша цялата 


| статия Всъщност, да 0 сменя заглави- 
;. ето и ба приключа с работата си за 

| днес, защото Всичко, Което можеше да 
|; се каже за Мою СР преди година може 
„дасе Каже за неговия наследник онес. С 

| уговорката, че Всичко, Което беше ху- 

| баво В предишното заглавие в сгланало 
още по-хубаво, а негативното почти е 
изчезнало. В името на професионалната 
; чесг ще се опитам съвестно да ви раз- 


|. пори 


!. Кажа с Какво ще се сблъскате В това 
; заглавие. 


Отговорът е ясен и прост - с мо- 


И Кое е най-характерного за пис- 


;. товите мотори? 


Скоростта! 
Е, чувството за скорост, Коепо 


| носи пази игра, аз лично, В друга май не 
; съм срещал. Освен принципно доброто 


пресъздаване на скоросгла, Което Ви- 


| дяхие и В първата час, тук е въведен 

един специален ефект, Който ако иска- 

; те можете да си изключите ог опци- 

| ите, но аз лично не ви съвеглвам 04 го 

правите, Който по подобие В някои ору- 

г ги заглавия „замазва“ околния свят при 

| Висока скорост. Сякаш попадате В ня- 

: Какьв нереален свяг, В Който Всичко е 

меко и размито, сякаш сте В сън, 8 

| Който нищо лошо не може да Ви се слу- 

чии все по-силно и маниакално наглуска- 

: те газта. Ефекптог още повече се под- 

чертава В момента, Когапо появилата 

: сена екрана сгрелка Ви изважда от 
унеса и Ви предупреждава за шеметно 


Геймпей ВВ 
Изкуствен Интелект ВВ 
Мултиплейър ЕЩ 


приблужаващият се завой. Рязко наби- 
Вапле спирачки - Камерата стремелаво 
се Вгурва след могпора, Който и3- 
Веднъж изпълва екрана и придобива по- 
: ясни очертания едновременно с това, 
сякаш увлечена от инерцията, околна- 
| та размазаност някак странно се от- 
| тича напред и свеплът отново се Връ- 
; ща В нормалното си състояние. 
:. Ефектът е просто покъргогпелен. 
: Признавам, че В началото малко му се 
“ издразних, защото ми пречеше на пра- 
 Вшнага преценка за разстоянието 90 
завоя, но установих, че свикна ли му 
Веднъж дори ми помага. 


продължша тенденцията оп с 
шесгвеник Ком реалистичносп 


Като цяло играта не представлява 
+ ншщо революционно -- гля просто 6. 


Производител: Ситах 
Разпространител: ТНО 

Жанр: Рейсър 

Сайт: умдм Ва-сот 

РС:Р 800, 256МВ КАМ, З2МВ 30 Мдео 
Брой дискове: 1 

Сложност: Средна 

Ценност за жанра: Ниска 
Време за усвояване: 30 минути 
Масовост: Средна 

Прилича на: МоюСР 


Ва доста добри Възмо, 
пулиране на машината - предните Ко- 
Вап здраво, задните пък лек 
задницата, при навлизане В Е 
ляма скорост бия обикновено и овете, 
после, 8 догата отпускам предната, 
на излизане издувам газта. При 
усвояване на спирачките и За 


„ та. Пресичането с голяма ск 
рост, макар и по трева, н 
площта извън писта 
чава сигурно пад 


» 


: менг неговият мотор беше малко 

. изостанал затова накланяоки се Ком 
„него не срещнах опорат на неговия 

| мотор и моята машина се наклони 
малко повече, заставайки малко пове- 
; чепо-,неуспоредно“ на пистата. Макс 
“даде газ, удари ме странично и ме 
„Хвърли В чакола отстрани. 

Самите писти (17 на брой, между 
|; тя бшша, а Рагк, Сайаципа, 

: Вто...) са 


СОВВЕМТ ГАР 


ЕБЕЕЛ БАР 


| оната. Например да вземете сложен 
“ Вираж за определено време или да Ка- 
: рате срещу един проглувник, Като 
Камерите са доволно много и ; Завършите на не повече оп 5 секунди 
„разнообразни. Има 3 Камери, от Кошто : зад него. 


натисна спирачките и мони- 
це скочи и „ша ма измаа у су- 


направо шедьовър. Лошата новина в, 
г че иска мощна машина. Като започне! 


„гот пистите (напълно лицензираии | се Вожда целият мотор и Кошто най- На пистата ще видите свеглила 
повтарящи оригиналните д0 последна- | Вече стават за игра, другите са от | от мотористите В „Кралския Клас“ - 
: : та бабуна), минем през машините и преднопо сптъкло, на нивото напътя, “ Валентино Роси, Норик Абе, Карлос Че- 
ездачите -- Ша та стигнем 00 | отстрани и дори една, Която гледа на- Ка, Макс Биаожи, Алекс Бароуз... С пях 
| зад - безумие, но на някой може и да можете да играете, но В... Хип! Моде. 
| му харесва. ; Това е най-аркадната час оп играта. 


Също така и една от най-забавните 

: за хората, Които нямап нерви да вър- 

„пят Квалификации и обиколки по пис- 

„пите. Докато летите с 300 по тра- 

сето В каскадьорския режим получава- 

те плочки за Всевъзможни неща, Капо 

се започне от чисто Взимане на ви- 

„раж, мине се през вдигане на предната 

„дмац ши „полене“ на задната, га се 

“ стиене до избуппване на някой от дру- 

ате ездачи, така че по0 да падне от 

. С наплрупването на плези 
точки Вце можете да „отключвате“ 

„различни екстри за по-напаптек. 

| рите са такива, Каквипо 

: Винаги сом ги искал - големи, мощни, 

; своенравни. Хатапа У2Е-Т, Камавак 

| ОВ, Нопда... 

: Преди да приключа искам да Кажа 

+ шняколко думи за Повторенията 

: (Аеру) на състезанията. Феноменално 

изпълнение! Поне една дузина Камери 

; следят съсплезанието, Включително и 

такава от хеикоптер, и Ви позволя 

: Ват да се проследите състезанието и 
собственото си предспавяне В него 

| под Всевъзможни и шантави ъгли и 

: гледни точки. ЗВуците са на нивото 

. навсичко останало, обърнете Впечап- 

| ление при повторениегто Как хеликоп- 

; тернага Камера вмъква паразитния 

в звук на перките, например. Музиката 

; е надъхваща, има възможност да по- 

| сочите и Ваша директория с музика 

(од форма) и да си дъните дувет 

„ ОРГА Ооут, докато сгъвате Роси в 

г Италия, примерно. 

С Евех Живот! Един прекрасен 

 заворшек на тази стагия... 


Режимите за игра са НЯКОЛКО - 
а: е 


ИСК Васе, Сагеег Мойе, Зи! Моде, 
е Тайв и Мибрауег. 

о Ошск Васе-а е ясен - една връглка 
избран от вас брой състезате- 
на някоя писппа. 

с “багеег Моде е шампионата. Там 
започвате Каго си направите нов е3- 
дач, можете да си изберете цвят и 
дизайн на окраската на мотора и на 


завоите, Спирачки, Тор ред и Уско- 
г рение. Съществува още един начин за 
:. сбобиване с плочки. Това са прени- 
ровъчните Карания и тези с някакво 
це. На Всяка писта имате опре- 
а задачка, Която да изполните 
ши след Капо Карате за шампи- 


информация. - 
стична литера 
ългарска фантасти 
мпютърни 
апое списания 
ърни игри 
ри га 


+ гр.София, 
. „Славейков“ Хо 9 - безистен 
(до бирария ано“) 
„пад1снок 195 ,пе+ 
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- Бпозг Мазеп 


яма ог Какво да се сглрахуваш 
освен оп самият Страх. 
Най-честото определе- 


ние, Което ще чуете за пази игра  Ан- 
 тобимс. В бпозг Мазлег Вашата задача 
“ щееа сътворите стройна армия от 


призраци и с нейна помощ да изкарате 


ангелите на смъргпнште посплигайки 
; точно определени резултати. 


Представете си само следната кар- 


| пшна - голям Купон В 2 егтажна Кощурка. 

: Зданието се пръска по шевовете от 
студенти и студентки. Купонът е В раз- 
; гара си поразхвърляли орехите си мажо- 

| ретки танцуват съпроводени от сласп- 
| нипогледи.. 


И помещението е разптърсено оп 


Кански писък, когато гротеска фигура 

| изптокана от екгоплазма по модели взе- 
| пи директно ог Нейгагог се появява глоку 
; на шмпровизирания дансшна. От тавана 


покапват паячета лампите загасват из 
цялата стая се носят чаши, дискове, 


г парчета пица. Шашната, Компанията се 
г узнася дружно Ком двора, докато антре- 
; то се полни с бликащата от стените 

г. Кръв. В момента, В Койо първияп спи- 


га до Входната на Врага на прага се 3- 
Висява фигурата на огромен призрак, 


| държащ В ръцете си прясно изтръгнато 
„сърце: Единственият изход е обрано Към 
:. Къщата, а там те сграбчва лудостта... 


Това е само една оп сцените, на Ко- 


ито ще станете свидетели минаваоки 
едно от 12-пе нива на СПоз! Мазеег. 

За да придобиете по-ясна представа 
ще Ви разкажа за първото ниво от игра- 
та. 

"Добре дошъл В Женското общежи- 
тие Господарю на призраците, задачата 
то тук е проста - прябва да изгониш 
Всички обитатели на зданието навън В 


; нощта..." 


След тези Въвеждащи думи започва 


: цграта. На първо Време глрябва да реши- 


те Кош от призраците да вземете с Вас 
8 пази приятна задача. В началото 3- 


“ борът не е голям - можете ца избирате 


между 5 духчета, но с течение на време- 
то и напредването В нивата те бързо 
нарастват. Във Всяка една от слеоващи- 


- те мисии ще намерите по 2, 3 "пленени" 
“призрака, прикачени Ком няКо0 предмег. 
: След Като се освободят с Ваша помощ, 


ИзЗшиш В. ) 


а еррЦроиа 


Це еририрри 
ПЦ ГРЕЕ Саш 
Г ЪЕЕЦЕСИЕ 
СЕЕгг гр 


| те се присъединяват Към призрачната 
| Ви армия. Във Въпросното общежитие, 
„например, ще откриете Меатеймеся - 
- банши, Което е засеонало В прахосмукач- 


Ката. 

Но са се Върнем на мисията и изби- 
рането на посходящите призраши за нея. 
Всеки призрак има сшни и слаби страни, 
Кошто пряко зависят от Класа му. За 
Женското общежитие, например паякъго 
(Сайегсауя) е добро решение, заради 
умението "5сайегед Змапт" - разпръсква 
много паяци В стаята - Какъв по-побър 
начин да изплашите една глумба Креслуви 
моми? Всеки призрак си шма свои 
собствени “букац“ или място, за Коепо 
се привързва. Някои ог призраците мо- 
гат да се Връзват само за ел. уреди (пе- 


; рални, печки, телевизори) други само за 
сцени на насшие, а преписа достаптъч- 
„но говкави, за да можете да ги разпола- 
: гате Където си поискате. 


Автор: Вагод 


След Като сте избрали ударнагпа си 


: група (обикновено са по 5 призрака за ми- 


сия) е Време да щурмуват. Интересно в 


Как хората 8 играта правяг нещата Ка- 


; то истински симс-Ве, само че без Ваша- 


та намеса. Гледат телевизия, готвя, 
играят. Често задачите В мисиите ще 
са "изплаши Всички" но това не глрябва 
да притеснява по-коравите геймъри за- 
щото с течение на Времето откриваме, 
че хора има Всякакви - екстрасенси, л08- 
цина духове, закоравели гангстери и Пр. 
Но играта не е базирана само на 
това да изплашиш Всичко Живо в дадена- 
та локация. В една от мисиите наречена 
"Саапуупе Ногтог,, задачата на СНоз! 


; Мазега е доста по различна - манипули- 
:. райки хората с добре прицелени дози 

;. страх и правилна употреба на прузращш- 
; теси той трябва да ги накара ба наме- 
| рят 2 от 3-те трупа В Кощата и а се 


| обадят на полицията. В играта има зало- 
; Жени доста такива елементи и именно 


те я правят интересна и удължават 


; геймплейя защото някои нива можете ба 
| минете с Късмег, докато други - благо- 
| дарение на ппова, че добре познавате 
уменията на своите призраци и умелото 
 шмизползване. 


Допълнителен стимул за глова да 


: познавате до съвършенство питомците 


сше системата за плочкуване играта. 
След Като приключите някое ниво, Край- 
нияго резулплаго се Калкулира от броя на 
хората, Които сте подлудили по време на 
мисията Колко Време в оглнела и пр. 
Всичко плова се Взима, сумира се и се 
обръща В нещо, Което ще наречем "зла- 


; тен ектоплазъм“ (истината е, че просто 


не помня Как го бяха Кръстшли В играта). 


Та този златен еклоплазъм ще ви поз8о0- 


ли ба Купувате на духовегле си допълни- 
телни умения и по този начин да ги мо- 
делирате по свой образ и подобив. 


Прогливно на Всичките Ви очаквания 
местата, в Които се развива дейсглвие- 
то В Споз! Мазтег са доволно разнообраз- 
ни- от дървената Колиба насред горагпа, 
през полицейския учасптък и гангсглерска- 
та яхта, та чак 90 болницата и Кощата 
на бабата огровителка. Всяка една ог 
тези локации е с различна архитектура и 
размери от чегири етажни дворци 90 
; мазе с мансарда. Архитектурата и Всич- 
Ко останало са много точно нагласени, 
така че да отговарят на възможно най- 
масовата представа за тези здания. Хи- 
Жата В гората е напълнена с ловни тро- 
феи има мрачно мазе полно с Касетки, 
полицейския учасптък е спретнат и под- 
реден на повърхността а В подземния си 
етаж има пълни Килши и морга. Изобщо 
нивата са Великолепно пипнати. 


Колкото до графиката - играта и3е- 
лежда много добре. За разлика от Симс 
Господаря на Призраците е пълно 30. Гра- 
фичният енджин позволява да правите с 
Камерата Каквото си искате при това с 


ншщожно усшлие (така бързо и лесно на- 
мираге скътаните из Карта призраци за 
освобождаване), Коепло 00 голяма степен 


е определящо за удоволствието от цгра- 


та защото играчът има поглед Върху 
Всичко. Като Казах поглед та се сепих. 


| Това Което са направили Егрие е просто 


Великолепно, Когато си поискате може- 


; те да обитаваге Кожата, на Който и ба 
; во хората или призраците, да въждате 
г през очите му, да чувате Каквото ппой 

; чува, да почувствате страха му... Вели- 
г Колепно е. 


Интерфейсът е В полен синхрон със 


самата играта - лек и удобен за упопре- 
ба. Ето Ви един елегантен пример. Има- 
те си призрак и трябва бързо да го нака- 
пате да изплаши някой. Просто Кликвагле 
Върху неговата иконка и избираге най 


:. подходящото умение за случая. По същия 


начин придобивате информация за Кончи- 


: ната на човека преди а се превърне 8 

+ призрак и за страховете на смъртните, 
| Всичко е лесно и бързо - на един Клик 

: разстояние. 


Както Казват В рекламите обаче 


: това не е Всичко В допълнение Към увле- 
г Кателния и разчупен геймплей добрата 


графика и лекото управление геймърът 
получава и още нещо Звук И Музика. И 
дВеге на завидно добро ниво коегло само 
затвърждава убеждението ми че играта 


г еебин великолепен начин да добиегле Кофи 
г добро настроение. Просто трябва па чу- 
г ете исперучните писъци на мажоретки- 


те, Когато по главите им се посипят па- 
яци, вярвайте ми - ще се нахшите 00 
уши, толкова е реалистично. Сглранно 
как един писък Връща спомените оп 
детството... 


Споз: Мазег е една наистина ориги- 
нална идея, играта е просто феноменал- 
на. 

Ако харесвате Симс-овте пова е 
Вашето място, тук ще се чувсглвате 
Като уж дома си, гледайки Как хората 
правяг Всичко се Впусва В нормалното 
ежедневие. Ако мразите Симс-овете по- 
Ва определено е Вашата игра. Сега вие 
паднало да им го върнете за Всичките 
онези пъти Когато Ви омазваха Кощапа 
и трябваше да ги Вадипе от баняпа. 
Плашете ги д0 полуда, дейсглва разпуска- 
що. 


А за финал пряко Включване - посла- 
нието на самия Споз! Мазйег - ХО ХО ХО 
Треперегле смъртнш 


пошщиюшъвеи ли! 
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трае 


черноработника 
И ще ми кажеш - човешките 
права. Наемен труд, осем часов 


| работен ден и също плолкова сън, 
; храна три пъти дневно, дом, 
: евентуално - Жена... Не искам 


много, дори и Кенеф не ща - ейя 
гората. За телевизор, Компютър, 


г бар, мека мебел, хладилник и не 


помислям. Де ги пия човешки 
права, питам? Абе, депо шма една 
дума - барем на планета Като 
планета да ЖиВеех бе, една смяна 
на нощ и ден да шмаше. Знаеш ли 


Какво значи полен работен ден 
глука? Щи Кажа - цял ден. Едно ми 


2 ти слънце светнало, прижуря, 


пружуря, няма Капка дъжа да Кап- 
не, да разхлади, да завее Вятър. А 
началникът само сочи и нарежда: 
иди насечи дърва, ся Копай руда, а 


| я ей тука да ми построиш еди 


Ква си сграда, а ма тая е много 
малка бе - искам да ми издигнеш 
Чудо за чудо и приказ, един Коли- 
зеум Като за начало, ааа знам, 


| знам, че с повечко рабоплници ще 
: стане по-бързо, ама ся други сво- 
: бойни няма... И аз птърча напред- 


назад пи Казвам, една пот се лее, 


Кръст не ми остана и почвам Ве- 
че да се моля отнякъде да дойбе 
някоя болест, чума или напасп, 
та да ме пръшне и да ме опторве 
от теглото, че по иначе Край ня- 


: ма. И тъкмо кат си го помислям 
 шнахлува Врагът. Ехаа, Викам си 


- най-после! Най-после опървия- 
та дойде, ама не захвърлям Кир- 


: Ката, щот знай ли човек - току 
Виж сме ги отблъснали и после 


лошо - продължавам усърдно да 


: Копая. Хубаво ама некъв хусар се 

: залетял насреща ми с един ми ти 
Кон, Върги меча и реве страшно. 
“ Тоя ще свърши работа, Викам си 


Графика 
Звук 
Геймплей 


Изкуствен Интелект 
Мултиплейър: 


и се приготвям да се срещна със 
: създателя, па да му тегля една 

: майка, Кат го Видя. Оня само дет 
г ревеше обаче, щот шли 23 съм 

: прекалено здрав, или тая дамис- 
г Киня дет ми я развъргия насреща 
„нещо нефелна беше, не знам, ама 
; оживях. Тва не го очаквах. Викам 
| си, тоя има да ме Кълца чак 00 
Видо ден, пъй точно не ми се 

: мре, зафърлих кирката и беж по- 
; далеч. В това Време началникът 
: Заби камбаната и Всички се Юр- 


нахме Ком централната сграда. 


: Влязох, а Вътре раздават оръжия, 
: Взехме Всички по едно и запуцах- 

: ме по лошшпе. Разгеле накрая 

; дойдоха и наште ВойскКи и ги пом- 
; ляхме. 


Ама да не мислиш, че чух 906- 


| ра дума, че получих топла чорбица 
; шло поне благодарност? От умрял 


Производител: Ве Нисе Сатев 
Разпространител: Мистовой 
Жанр: Стратегия 

Сайт: ууули.пистовой.соп 

РС: Р 500, 128МВ КАМ, 16МВ Мдео 
Брой дискове: 1 

Сложност: Висока 

Ценност за жанра: Средна 
Време за усвояване: 30 минути 
Масовост: Голяма 

Прилича на: Аое о! Етриев 


; писмо да чакаш. Секунда по-Късно 
пак се бъктах Като вол В мината. 
: Запуй реших да се обърна Към 
тебе. Аджамия ми се Виждаш, не 

- се обиждай, ама тъй Като те гле- 
г дам - май по-голямо ламе не съм 
: Вижоал, та реших на просба да го 
г ударя. Моля ти се бе, вла и ми 

: стани един началник, пи докато 

: оплкриеш поплата Вода, Вразите 
: апомната бомба ще изобрегоят, 

; ще бухнат една В ценптъра и всич- 
; Ко ще свърши. Бъди човек бе на- 

„ чалник, бъди ми началник... 


Съдбата на Войника 

Ако щеш Вярвай, ама такова 
нещо не бях нивгаш преживявал. 
Слушай сега Какво ми се случи и 


; сам реши дали е чудо шли не. Нап- 


реднали сме дълбоко Във Вражес- 
Ката територия и се готвим ба 


: нападнем Константинопол. 


Строшли сме се и чакаме да прис- 


: пигнат фургоните с амуниции. 
“ Най-отпред сме ние - Кавалерия- 
та, след нас пехотата - стрелци, 


Копиеносци, мечоносци, най-отзад 


„е разставена артилерията - ня- 

: Колко топа, последно производ- 

; стбо, с повишена далекобойност. 
„В морето, недалеч от пристани- 

“ щето, дебнат бойните ни Кораби 
г ичакат сигнала. И птъй, мо- 

: ментът д00де и тръгваме. Наб- 

| лижаваме първите постройки и 

: се Впурваме В атака. Някакви пи- 
+ щящи Жени се разбягват, а ние 

; почваме да рушим. Събаряме уни- 


Де 


Верситета и наблюдателната 
Кула, сриваме библиотеката, 
флотилията ни обстрелва прис- 
танището и хамбарите. Пост- 
ройките са некви странно съ- 
сухрени, древни. Не срещаме ни- 
Каква съпротива и насочваме 
усилията си Ком грааа. Той се 
руши бавно, ама ако му нанесем 
достатъчно щети ще се преда- 
де. После ще почакаме извест- 
но Време - Колкото е нужно па 
го асимшлираме, и границите на 
шмперията ни ще се разширят. 
Като приключим с някой град 
идват работниците, пооправят 
го, застрояват отново около 
него. 

Вече почти Виждам как 
градът става наш, Когато В 
гръб ни удря Врагът. Обръщам 
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се да посрещна неприятелите и 
за малко ченето ми да удари В 
шпорите. С гневни ВиКоВе сре- 
щу нас се нахвърлят някакви 
разбърпани... прашКари. С 
прашКи срещу топоВве и Вин- 

„ повкш! Абе пия В Коя ера живе- 
ят, си Викам. И докато си го 
мисля, Кво мислиш сглава! Как- 
то си бях на Коня и препускам 
напред изведнъж се оказвам В 
някаКов гръмогласно бръмчащ 
метален звяр. В един момент 
съм на Коня, В следващия - В 
онова чудо. И сглрелям с някак- 
Во страховито оръжие. Абе 
откъде знам аз да стрелям с 
това нещо бе? Ама ей на - 
стрелям, та се Късам. Фур- 

 гонът, пардон - по0 вече не е 


е 


фургон, ами Камион - е набли- 
зо, грижи с амунициште няма и 


аз си трещя на Воля по прашка- 
г рште. Попиляхме ги за секунди. 


Някои, Както дочух по-Късно, 
му Вукат на това ъпгрейа, В 
следваща епоха сме били мина- 


г ли- така Казаха. Ама аз му Ви- 


Кам чудо. И сега ти си ми пос- 


 ледната надежаа. Не ме разби- 


рай погрешно и не се обиждай 
от това дето ще река, ама 


- съдбата ми е да съм Войник. И 


честта е преди Всичко. Няма 


чест В пова с Картечница па 


излезеш срещу прашка. Това е 
Клане. Затова те моля - ела да 
ни станеш началник. Ако ще се 
бия с прашКари исКам и аз да 
съм с прашка. Бъди човек бе 


:. началник, бъди ми началник... 


Саше Типе: 
Уомг 5соге: | 11577 


Бремето на началника 

Хм, прочете ли допук, а? И 
Какво си мислиш? Ще бъдеш или 
няма да бъдеш... човек. „Начал- 
ник“ демек. На пия двамата 
лесно ще угодиш, не се иска 
много. Просто бъди себе си. 


: Преди да се Юрнеш да ми Взи- 


маш мястото обаче, чуй да пи 
кажа няколко думи. Човекът е 
амбициозно създание и трудно 
приема загубите. Би ли губил, 


; заради някого? Би ли? Ще изне- 
 Вериш ли на човешката си при- 
рода? Ще гледаш ли безучастно 
Как поверената пи шмперия 

: бавно изтлява и се стопява на 


Картата? Ще пропуснеш ли 
шанса си да станеш господар 


г на света? Не мисля. 


И друго ще ти река - Всяка 
Жаба да си знае гьола. Ние, х0- 
рапа, никога не сме били, ай 


г няма да бъдем равни. Едни са 
г бачкатори, други Войници, а 


трети - началници. И Всеки 
разсъждава от Висотата на 
собственото си положение. Ра- 
боглникът мисли на дребно, 
ежедневно, Войникът не би 
следвало да мисли - той изпъл- 
нява заповеди, докато начал- 
нукът - той мисли глобално. 
Неговите цели са големи, а г0- 
лемите цели оправдават сред- 
ствага, оправдават и експлоа- 
тацията и Жертвите. 

Искаш да си на мое място, 
нали? Много добре, нека пе за- 
позная с работата тогава. 

Представи си географската 


Карта и принципите на шахма- 
та едновременно. Все едно иг- 
раеш шах на Върху Картата на 
сВета - пи правиш един ход, 
после противникът, В случая - 
много пропливници. Когато 


: свърши твоят, следва негови- 


ят. Територии се губят и пече- 
лят, шмпериите нараства или 
умират. Започваш с някаква 
мижава периторийка, ако ис- 
Каш да растеш - нападаш няко- 
го от съседите, с друг славаш 
съюзник, за да пи е сигурен 
гърба. Завземането на перито- 
рии понякога става лесно - 
нахолтваш с Войските, преодо- 
ляваш съпропивата и превзе- 
маш столицата на областта. 
Ако това е столицата на съ- 
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седна империя, то погава я 
присъединяваш цялата Към пе- 
ршпориште си - заедно с Всички 
останали области. Но сполици- 
те на шмпериите обикновено се 
завземат трудно. С Войсково 
насплъпление не става. Ще се 
наложи да издигнеш градове, да 
добиВаш ресурси, да развиеш 
икономика на Вражеска плерипо- 
рия, да построиш пристанища 
и Войски. Да напредваш с бързи 
темпове В научно-пехническия 
прогрес, прескачайки оп епоха В 
епоха. И едновременно с пова 
да се грижиш за ВсичКо на мик- 
рониво. Първата пи работа е 


да пуснеш сКаута или налични- 
те си Войски да изследват пе- 
риторията, Което те са 90с- 
татъчно умни, за да правят 
авгоматично, без да се налага 
да ги Контролираш изкъсо. По 
пъпя си те ще намират различ- 
ни блага, Кошто гли директно 
ще усвояващ - храна, дърво, 
Желязо, злато - това са и 0с- 
новните ти ресурси В начало- 
то. Именно тези „бонуси“ ще 
ти помогнат да се развиеш 
бързо, докато ресурсите са Все 
още кът. Едновременно с пова 
произвеждаш работници, Които 
пращаш да секат дърва и аа за- 
сявап ниви. Не бива да забра- 
Вяш научното развитие - шмаш 
осем епохи, през Кошто трябва 
да преминеш. Навлизането В па- 
дена епоха изисква определено 
Количество ресурси, а на по-Къ- 
сен етап и акумулирано „зна- 


ние“, Както и предварително да 
си напреднал В 2 от 4-те 0с- 
новни посоки на развитие - 80- 
енно дело, гражданско дело, ико- 
номика и наука, съответства- 
щи на епохата. Примерно за да 
преминеш В Барутната ера 
(Сипроуудег аде), Която се явява 
4-та, прябва задължително да 
си В предходната 3-та (Мефема! 
аде) да си „отКрил 2 от 4-те 
характерни за периода явления 
- Уапдпо аглу, феодализъм, 
търговия и химия. Знанието, за 
Което стана дума се натрупва 
8 университетите и след 3-па- 
та епоха е оп основно значение 
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НОВРЕМЕННО! В това е пънко- 
стта. Ако си овладял морепа- 
та по-бързо от противника, Ко- 
ето е едно огромно прешмуще- 
ство, тъй Като така Владееш 


почти единстВения път за де- 


сант, трябва непрестанно да 
паглрулираш покрай бреговете 
му, защото миг невнимание те 
дели от това поп да изгради 
флота, Която да помете пвоя-. 
та. В същото това Време се 
грижиш за сухопътните сили, 
за ъпгрейдите Във Военен, ци- 
Вилен, научен и икономически 
сектор, разрастването, пърго- 
Вията на един ресурс за друг, 


за напредъка. Колкото повече 
университети и Колкото поВве- 
че учени В тях - плолкова по- 
бързо се генерира знание. 
Всеки напредък В някоя оп 
основните посоки на развитие, 


“ наред с Възможността да се 


правят оглкрития В специализи- 
раните сгради, оказва благот- 
Ворно Влияние и по друг начин. 


: Примерно напредъкът Във воен- 
: ното дело, освен Възможност- 


та да се ъпгрейдват различни- 
те родове Войски, увеличава и 


 лшмшта на населението, разви- 
: тието на цивилното дело пък 

: позволява строежът на повече 
: градове, търговският проспе- 

г ритет Води 90 по-високо данъч- 
|; но облагане и т.н. В Крайна 

| смегака, изводът е, че пли 

: Контролираш всичко. ТРЯБВА да 
“ Конгролираш Всичко. И Всичко 

: трябва да тече гладко и ЕД- 


необходимо е да постигнеш 
съвършен баланс между Всичко. 
Не забравяй, че цивилното дело, 
науката и икономикапа подх- 
ранват Войната! И точно, Кога- 
то си мислиш, че Всичко е пер- 
фектно и от победата пе дели 


; една последна масирана аппака... 
: се чува пис!ваг |аипсп детестей. 


Градовете пи един по един 
се сриват В руини. Просто си 
забравил един малък елемент, 
за Който се е сетил Врага, или 


; пък не тие достигнала лов- 

| Кост, или не си В състояние да 
; мислиш разнопосочно шли... 

| просгло си си ти - некадър- 
нокът, Който стош насреща ми. 


Още ли мислиш, че можеш да 


; завмеш мястото ми? Има са- 

: мо един начин а го постигнеш, 
: драги - избери си територия, 

г рано или Късно с тебе ще се 

; срещнем. 
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+ # Разпространител: Уашбой. 
Интернет: ммм атеайватев.сот 
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еанопв 0 Ва оо 


;- дин оп претендентите 
за пшплата "Най-мало- 
умен шутър В история- 
та" се сдоби с продължение. И 
то не Какво па е, а способно па 

! Конкурира дори предшественика 
: си. За по-кратко го нарекох 


Ка). Ъглова щото се стреля ос- 
новно иззад разни ъгли и ъглови 
местенца по ъгловати макети 
на хора. 

Невероятно, но средноспа- 
тистическата нискобюджетна 
помия отпреди година-две в ус- 
пяла да "надКлекне" Великите си 
: низини и да удари дъното. Поне 
; В моите очи. Не съм играл по- 

! лоша игра! Енджинът е едно Към 
едно спарият, с редица нови бъ- 


гове Като изхвърляне В УИпдоуив, 


чести забивания на РС-то, 0с0- 

бено дразнещи запецвания по 

стълби и парапети и небрежни- 
: те (и неизбежни) прецаквания на 
: сеовоВете след един час игра. 
Маму Зва!5 прилича на мод за ня- 
Кой от Оеег Нийег-ште, В Който 


банчета, северноКорейчета и 
тези етноси е езикът еспест- 
Вено. ТалибансКкият се изчерпва 


с "Ъх", ираксКкият с "Въх", а се- 


липсва "х-то). Общо Взето по- 
добно на славната първа част 


ГЪ.С. (грозната ъглова спрелял- 


Вместо еленчета ловуВаш тали- 


иракчанчета. Това Което разделя 


Верно КорейсКият с "У0" (защо ли 


| звуковите ефекти са "най-забав- 


| ната" част: "Бум бум бум щрака 
! щрак Въъъъъх". Пресъздаването 
ши на хартия е направо удоволс- 
: твие В сравнение с това оа ги 

| слушаш... 

Слава богу има и добри но- 

: Вини - играта е задоволително 


Кратка. Нивата са мила Картин- 
Ка: при обекта (Капо изключим 
теб самия и Враговете) облече- 
ни с три безцветни текстури 
шмащи за цел да пе заблудят, че 
пред теб се намира Коща заоби- 
Колена от скали. ПримштиВвната 
30 среда и мърлявите, парцали- 
Ви спрайтоВе превръщат пър- 
Вия Турок В райска градина. 
Оръжията са точно шест. 
Снайпер (Къде без снайпер, нищо 
че В играта преобладават пес- 
ните коридори) с авангарана 
система за зуум, ВКлючваща по- 
някога до три Клавиша, шотгън 
с прекрасния боеприпас от 20 
патрона, МР5, с Което трябва 
да изстреляш пълнител и поло- 
Вина, преди да чуеш прекрасното 
“уп" и накрая царят на уробли- 
Востта - самият М4 с подцевен 
гранатомет. Другите две, Вто- 
ростепенни, оръжия са писто- 
лет и нож. Новото В серията е 
наличието на съекипник, с Кобпо 
да громиш глобалния терори- 
зъм. Въпреки смешния напън, В 
играта няма и наченки на Коопе- 
ративност. Ботът, Който те 
придружава обикноВено не спре- 


Аааа тц аиеео етониеаета циен атеа елате теттаст 1 Де абоке ае ии СЕРА со ЕЖ е саеИ НА НЕИЕ АКООВ ВЕ НЕКНСАВВИ ВОНЕРЕСИНИ ЗОО: Бона НЕТ ИКЕКР ЛЕОНЕ АЗ ОЕНА СТЕ РЕСЕН 


ла, а само те следва "изотзадзе" 
и се прави на много Важен, В Ко- 
ето има зрънце истина, защото 
ако умре мисията приключва С 
двата бутона можеш да му за- 
даваш четири Комбинации от 
Команди По! розйоп-по!д Аге, 
По! розоп - ге а лиШ, ТоПоми - 
Пойд "ге и ТоПом - Нге а Ем. Пос- 
тНО00000... 

Има мисии, В Кошто ти идва 
да Виеш от скука и мъка. Дър- 
паш ръчкКа, отваряш Врата, гър- 
миш и това е Всичко. Поне да 
шмаше Вълни от Врази В аркаден 
стил, ама не. 

Ето че задъханата ми Кри- 
пика стигна и до финалните 
реплики. Искам да прозвучат ка- 
то обръщение и присъда над 
Всички меркантилни типове, Ко- 
ито пазарът изплюва В последно 


! Време: 


Дами и господа (В случая) 


от Уапибой докога ще ме Карате 
да заравям лице Във фъшКиите, 
Ккошто продавате и да се блещя 
с невярващ поглед В егпиикети с 
цена от 508. 

Вместо да правите игри 


! Ва. Безропотно и бездушно. 


тата - много скоро те ще сът- 
Ворят неща далеч надхвърлящи 
Жалките софтуерни недоразуме- 
ния, Кошпо спломашно-чревният 
тракт на спрадащото Ви от 
запек Вдъхновение е способен да 
изплюе. 

Не ме еяд, че съм си пропи- 
лял Времето, Все пак това ми е 
работата, Жал ми е за другите, 
Кошто ще се оръсят за пая по- 
мия, беснея за Всеки грешен 90- 
лар, Който може да Вземете, за 
Всеки друг некапърник, Когото 
фактът за Вашето съществу- 
Ване поку Виж накарал и той да 
си опита Късмета. Защото В 
Крайна сметка от такива Като 
Вас спрадаме ние - ще се ябос- 
Ваме, ядосваме, докато по някое 
Време препръпнем и почнем - 
Като добри прасета - да поглъ- 
щаме ВсичКо, Което ни се изсип- 


Вие просто не заслужавате 


| живота, на Който се радвате. 


Н 


Дано Господ все пак си знае ра- 


! ботата. Амин! 


просто направете един енджин с. 
; едитор и го раздайпе на хлапе- 
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алкият Варварин не се е пръквал на 

монитор досега (е на телевизор е, 

но на Кой, по дяволите, му пука и306- 
що). Играта представлява стандартен 
|штричип с екшън елементи, В Който се нала- 
га да управляваш ВойнстВения изтърсак, раз- 
хождайки го из доста Живописни местности. 
Играта не е Кой знае Какво, но за моята 
скромна персона, Която почти не е докосвала 
штричип е направо събитие. КААМ попадна В 
некомпетентните ми ръчички по едната слу- 
чайност, отначало помислих пърд пърсънче- 
то за екшън заглавие, В Което трябва а и3- 
биваш орди оп противници, но уви оказа се, 
че съм (опкачалка?) попаднал на стандартна 
скачалка (Господи! Това аз ли го написах?) За 
да не прерастне спапията В ненужна алаба- 
листика ето по Важното за играта. И тъй и 
пъ0 днес явно мерената реч ми иде “отръкиш", 
ще продължа с римувани "заръки"... 


Седнаа сът сега 

да опиша таз игра, 

но диесто вдъхновение 

ше разчитат на своето упение 
простете пи за плана 


| едва аи той ше стане 


и ще успешен, 
нищо всеки е по паако грешен. 

Всеви нуЖда шпа 

от свежа и игрида рипа 

списва не търсете тук 

всичко е напук 

на сухите Кроежи 

графика, физайн,брътвеЖи... 

Искат платъци да греят 

на аиста, душите да се спеят. 

Нишо че е Весела скачаака 

КАА( Ме подходящ за всяка отКачаака, 
на търсещият забавление 

иот стратегиите избавпение. 

И така скок-подскок 

от паатфориа или дръх Висок 


| започва достойно прикабчение 


Автори: биеггеговМазтег 


| ЗАВЕТ | 


но не правете грешно закаЮчение 
че варваринът ше е сай 

идат Врагове насат 

и започва битка аЮта и опасна 

и скора Каан някого ше прасне 

с печа Къс, но остър Като шпага, 

а играча ще супти и ше се напряга 
Вотабота да епне доста 

точки да спечели, задача проста, 
но изпъанена с финес. 

Играта аекува ежедневния ни стрес. 
Ууарите - те са песен 

гейипаеят е до бопка песен, 

но има пного изкаЮчения 

за тях 8 по-допните изречения. 
Графиката е Красива 

сиветове и полигони ни зааида. 

А движенията плавни, пазни 
боят не е занипание напразно 
Коиботата са страхотни 

сипят се удари по опразните Животни. 
Точви печели зашото 

арена те чака В Края на нивото, 

а тай е страхотна сеч 

не еза хора с байен печ. 

Печаабата е спафка 

броня, Кръв ии друга някоя наградка. 
Посае продъажаваш със подскока 
по начертаната посока 

из пещери, над пропасти и пава 

не трябва да докосва червената Жарава 
нито да се пробваш да пети. 

С Живота си шезапаатиш 

и ако искаш да попауваш 

така че пожеш да пудудаги, 

но пази Живота на героя 

Вайто си го пазиш своя. 

Срещат се и скритите Капани, 
Коаове наполовина закопани 

Взепя пачкана от преси 

огнените бръгибари са гадини 
плънка не чакай да ти се радиине 
а бързо посоките натискай 
спобойно за чийтоде не пискай 


от Върколаците ипа избайление 


и то е специааното умение 
Варварина печа си забива 

дземята и с паатъци убива. 

С иетатеаната брадва можеш Колони да руши 
и постове да си строши. 

Играта прана е на поменти 

сразаични хитри еаементи 

не Вуигай безпопошно ръме 

4 преигравай от сърие. 

ТЕ Критиката си ще спожа 

че опря до Койаачето ножа 

при посаедния скачок 

ако В пропастта със "павок" 

спаян се стодариш 
ще ти иде някой да удари. | 
Но Кахърите са бели 

на фона на забавната игра 

и решенията спепи... 

Историята Каише е 

и поже да ви доспешее 

Кай спелият боен 

спасява Краастото от таг, венеи 

на сценариста бих добавиа 45 

със гнейен и Критичен гаас. 

За Жапост нишо не спасява 

играта от пълната забрава 

присъша за Конзовен порт 

аи нещо от подобен сорт. 

Пас това е Кратка зная 

за ден се стига Края. 

Надават се придобихте поне представа 
Какво играта представлява 

На пен тепърва битка предстои 
средайкторският заей, хаафна твар 

това В списанието да се появи 

ида падне от сърцето тежкият товар. 

АКо пъйе лош Къспета 

ната Кай Дийо ше пе хване за пакета... 


ГъВъь и Део дВе напред, дВе напре-е-д. 
ГъВъ и Део дВе напред, дВе следи нап- 
ре-е-ед. 

Та така, мили мишленца. Предвид пре- 
димно мъжкия пол на аудиторията ще 
ме прощаВате, ама няма да Ви целу- 
Вам. Но пък за сметка на това ще Ви 
запозная с един пич на място. С Део. 
Преди да го Видите Като Водещ на 
Джубокс - най-КачестВеното родно 
предаВане за музика из многобройни- 
те Кабелни и ефирни телеВизии - има 
огромна Вероятност един изрусен до 
Бяло индивид да Ви е донесъл голямо- 
то пеперони В пица Хът или пък да Ви 
е приготВил онзи особено идеен 
тристепенен Коктейл през онази Ве- 
чер В Ел Кабана, Която не помните 
така или иначе. Но може да сте сигур- 
ни, че е напраВил Всяко едно от тези 
неща с щастливата и обезоръжаВваща 
усмидка, с Която обяВяВваше люБими- 
те си парчета от екрана на телеви- 
зора и Която, Като се замисля, май 
изобщо не слиза от лицето му. 

Усмивка, Която ме посреща и В отрупа- 
ния с Боклуци заден дВор на Театър 
199 (не питаш!, Където край една 
изстрадала маса започна този разго- 
Вор. 


ПредстаВи се с аВе думи и да мии- 
наВаме Към същината. 


Део 


Аз съм Деян Славчев, на 27 години, 30- 


дия Везни. Почти съм завършил руска 
филология - един държаВен изпит и 
дипломна работа ми трябВат. Мога 
да работя Като серВитьор, барман и 
Водещ. 


И от Бара прескочи направо В сту- 


аиото на едно от най-популярнч- 
те и адекватни младежки преда- 
Вания, а? 


Ми към дВанадесети Клас започнах да 


Бачкам Като серВитьор В пица Хът - 
там съм работил четири години. Пос- 
ле стана голяма матрица и реших, че 
трябВа да си намеря друга работа, 
поне В някакъВ по-нормален ресто- 
рант, щото там с тоВа бързо хрна- 
нене е страшно много Бачкане. Едва 
успяВах и с ученето да се оправям. 
После дВе години бачках В един арме- 
нски ресторант, много гъзарски, и 
после отидох барман В Ел Кабана - за- 
Веденце, Където Вече Късметът ме 
удари много сериозно. ИзВода е, че за 
да станеш Водещ от барман трябВа 
да си на точното място и да имаш го- 
лям Късмет. Значи Ел Кабана е 
собстВеност на НиКо ТупареВ, който 
ец продуцент на предаването Вкус- 
но. Той имал идея да напраВи и музи- 
кално предаване, а В деня на кастинга 


ЦЕЕ 


Мислете позитиВно или... 


аз бях на работа. Ама абсолютно на 
ташак Всичко Беше - те ми Викат: 
“ОстаВи там за малко Кафе-машината 
и ела тука да си Кажеш репликите“. И 
Росен ЦанкоВ - един от другите про- 
дуценти - ми Вика: “Абе ти си ста- 
Ваш перфектно, бе”. И така... Аз си се 
Върнах на работа и след шест месеца 
започна предаВането. 


Кажи ми нещо за известните име- 
на зад Кадър на Джубокс - НиКи 
КънчеВ и Сашо Жеков. 

ПърВи дойде Сашо - той беше сцена- 
рист. Спомням си Как по Време на пър- 
Вите снимки през ноември горе В Ки- 
но-центъра, един кучи студ беше, и 
той ми пише репликите В някакво ми- 
зерно Кафе. И аз таКкъВ преизпълнен с 
респект си Викам: “Баах тоя чоВек, 
глаВен редактор на Егоист, ми пише 
няк Ви думи, не мога да повярвам”. 
Всичко Всъщност В тоВа кафе започ- 
на. Ааз съм супер щастлив, че съдба- 
та ме срещна с такива хора, като не- 
го. И Като Ники. Та контакта със Са- 
шо ЖеКоВ много ме облагороди. Ста- 
нах по-умен. И по-красив. В послед- 
стВие пък той приВика Ники КънчеВ. 
Спомням си го много добре как дойде 
за пърВи път В офиса с една шапка- 

идиотка на Згаг И/агв: Ербоде и прос- 

то ни разби с идеите си за предаване- 
то. После чоВека си стана Водещ на 

Стани богат. И трябВа да ти кажа, 

че Винаги съм си мислел, че този чо- 

Век ги знае отгоВорите на Въпроси- 

те. ТакъВ гардероб има горе В глаба- 

та, че просто не е истина. 


А Тийчъра |емблематичният 
оператор на Джубокс) Кой е? 
Росен ДасКалоВ, чоВекът, Който най- 
много ми липсВа В ноВото предава- 
не, Което праВим. За съжаление не 
работим Вече с него, защото сега 
той е отговорен оператор на Ста- 
ни Богат. Той е този Който ми пре- 
даде някакВо невероятно чуВство за 
хумор. ОсВен тоВа сВири на бараба- 
ни В Нова генерация, обиколил е сВе- 
та и може да те извади от най-шч- 
Баната ситуация с една дума само. 


Я разкажи за тоВа ноВо преда- 
Ване. Чух, че щяло да Бъде не- 
що Като Игри на съдбата или 
както там се Казваше оноВа 
чудо с незадоВолените младе- 
жи, Които си търсеха полоВин- 
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НоВото предаване се Казва 
„Джубокс: Любовни Квар- 
тири. С абсолютно ноВи 
застаВки, с жестока музи- 
ка на ИВо Рачев. Водим го 
с една ноВа дама, която 
се КазВа Ана-Мария - една 
супер откачена психолож- 
ка, която само стои и го- 
Вори за секс през цялото 
Време. И хващаме едно 
момче, Което трябва да 
си избере измежду три мо- 
мичета - или респектив- 
но момиче, Което си изби- 
ра едно от три момчета. 
И ако е момче значи обика- 
ляме Къщите на три мо- 
мичета. Тях ги няма - ние 
ги напъждаме В самото на- 
чало. Взимаме им КлючоВе- 
те, Влизаме с Ана-Мария и 
момчето и започваме да 
роВим и да разглеждаме 
апартамента: гледаме как- 
Ва музика слуша, какво че- 
те, какВи дрехи има, как 0 
е нагласена стаята и мом- 
чето си праВи някаКВи из- 
Води за нея. Ана Мария пък 
на базата на тоВа Което 
Вижда съставя някакъВ пси- 
хо-портрет. И тоВа цяло- 
то нещо преминава през 
призмата на абсурда и не- 
Вероятните глупости, Които правя 
аз. Надявам се на хората да им е ин- 
тересно и да има участници. 


А музиката Къде остаВа? 
Няма да има музика. Но пък аз ноемри 
ще издам някакъВ албум. 


Въх! Пак ли ще са Колаборации ня- 
какВи, Като с Д 2 или? 

Ами няма да е зле, щото аз да пея не 
мога. Само речитативВи мога да редя. 
Стилът ще наподобяВа Фън ЛаВин 
Криминалс. Нареждам си нещо и по ня- 


кое Време 
припяВвам 
някакВа ме- 
лодиика. 


ОбиКкноВе- 
но Карам 
хората да 
се опишат 
с три ду- 
мли, но теб 
като ели- 
тен музи- 
кален Во- 
дещ, ще те 
изтормозя 
поВече - 
опиши се със 
заглавията 
на три пес- 


итвоис Уои на Ю ТушнадД 2 Аз и ти. 


С какъВ Коктейл Би ме почерпил и 
с Коя песен Би ме поздраВил? 
Ами песента със сигурност ще е някоя 


от тези трите. ИА Ог ИНошг Уои за 


мен е може Би най-хубаВата песен 
праВена Въобще. Значи ще те поздра- 
Вя с него Въпреки, че си мъж. 

Е, то не пречи, аз ще се пообръс- 
на... 

Бе няма лошо даа се Вземем, ама жена ми 
ще ти издере очите. Иначе за кок- 
тейлчето - пърВо ще Купя зелени ли- 


ВъзползВал ли си се от статуса си 


Епуоу Тне 5Пепсе на Депеш Моуд, И Ог 


А с КаКВо Би искал да се похвалиш 
тогаВа? Кое е нещото, с Което се 


Гордея се с хората, с които работя. 


мони, Вече ги продаВат В България. 
Ще накълцам пет-шест резенчета ВъВ 
Висока чаща, после ще я напълня 90 г0- 
ре след. В един шейкър ще разбия пак 
с лед ром Бакарди с КафяВа захар и 
Вътре ще намачкам мента или джод- 
Жен. После ще махна леда от чашката 
- той е Бил там, само за да я охлади- 
и ще изсипя Вътре сместа от шейкъ- 
ра. Значи Към тоВа нещо - Бакардито 
със захарта и лимоните, с този джЖод- 
Жен, който придава неВероятен аро- 
мат - ще добавя сода. И това се казва 
Мохито. В Куба, В жегите тоа се пие 
нон-стоп и просто ти гарантирам, 
че ще се разбиеш. 


на зВезда за Користни цели. Рабо- 
ти ли наистина формулата сла- 
Вахсекс? Аз обеща- 
Вамт да не го показ- 
Вам тоВа интервю 
на приятелката 
ти... 

Работи. Абсолютно. 
Ама с Жена ми много си 
се обичаме. С нея дВе 
години преминахме 
през много ъпс ена да- 
унс. Тя много Болка ми 
причини В началото, 
после и аз нея съм я на- 
раняВал. И така си се 
избалансирахме. Много 
сия обичам. 


Ва останалия АЧАнИАи рала 


А одобряВа ли тоВа, 
което праВиш. 

Да. Тя е най-големият и 
подтискащият ми Кри- 
тик. За Всичко, което 
правя тя първо ме гази 
и чак след това казва: 
“Абе може Би има и не- 
що готино В тоа“. 


Има ли нещо, за Ко- 
ето Би искал да се 
разкаеш? 

Не. 


Нищичко? 

Е, на 15 септември, 
когато сестра ми за 
пърВи път отиде В 
друго училище и бях обещал да отида 
да я изпратя, а аз не отидох. ТоВа бе- 
ше гадно. 


гордееш най-много? 


Горд съм, че мога да контактуВам с 
хора Като Ники Кънчев, като Сашо 
ЖекоВ. Гордея се и със семейстВото 
си - с майка ми ч сестра ми, Които са 
много готини и с баща ми - да е жиВ и 
здрав. И с бабите ми. Просто среда- 
та, В която съм ме кара да се 


пара ООООИИИИ аа 


чуВстВам много щастлиВ и много 
горд. 


Ако ти остаВа един час жиВот 
как Би го оползотВорил? 
Ще се наспя. 


А Коя песен Би искал да сВирят на 
погребението ти след Като се 
наспинкаш, В такъВ случай? 

Може Би Огапагу опа на Дюран ДЮ- 
ран. Жестока песен за погребение - 
хем има позитиВизъм, хем носталгия. 


АКо ти паднат от някъде един 
млилион долара на аванта какВо 
Би напраВил с тях? 

С Всичките ми приятели ще се напием. 
Просто един месец Всичките ми прия- 
тели и роднини ще сме на черешата. 
Ще си остаВя сто хиляди, Които ще 
пробВам да Вложа В някакъВ бизнес, за 
да може по няКое Време пак да си изка- 
рам милиона и така ще си се Върпя. 


Дежурният Въпрос за списанието 
ни: Играеш ли на Компютърни 
игри? 

б5епоиз 5ат: Те 5есопа Епсоипеег. 


ТоВа ти е любимата игра или 
просто тоВа цъкаш В момента? 

Просто тоВа е единстВената игра, ко- 
ято играя. 


А КаКВо е отношението 
ти Към дигиталните 
забаВления по прин- 
цип, изключае яВната 
ти любоВ Към хърва- 
тски супермени? 

Приятелката ми много иг- 
рае на стратегии - Негоез 
Ши М са 0 любимите. И на 
Рпагаой. Стратегиите 
според мен са много готц- 
ни, Въпреки че не ги играя. 
Докато тези игри дето аз 
сиги играя, пия брутални- 
те, са малко глупаВички. 
Макар че на мен ми 
дейстВат добре. Разпус- 
кам. Там си излиВвам агреси- 
ята докато ги трепя тия 
гадоВе. 


- За любимите си песни 
ми каза. Любима книга 
и любим филм? 

Абе то стана Вече много 
триВиално тоа за книга- 
та. Обаче аз сия прочетох 
още докато бях В пърВи- 
Втори Клас. Билбо Бегинс 
или до там и обратно. 
Майка ми ми го заби В ръце- 
те тогава. И после първо- 
то издание на Власте- 
линът на пръстените като 
се пояВи навремето и го на- 
учих наизуст. После като из- 


лезе филма и си Казах “Ебати, тоа се- 
га ще преобърне цялата работа! На- 
ли знаеш като си харесаш някоя песен, 
само ти, пърВи си си я открил и после 
като я харесат Всички и ти се 
отдръпВаш леко от нея. Така е и с Кни- 
гата, ама аз си я чета много и много 0 
се радВам. Филми - Междузвездни Вой- 
нич Индиана Джоунс. ТоВа си бяха 
филмите на нашето поколение. За се- 
гашното сигурно ще са Матриците, 
знам ли. 

А Властелинът харесВа ли ти Ка- 
то филм? 

Малко по-различна му е атмосферата. В 
книгата има много как седят и си гот- 
Вят и си ядат - създава ти се някакъВ 
уют докато я четеш. Иначе ми харес- 
Ва. 


Как изглежда Бъдещето през очи- 
те на един млад чоВеКк, Който е 
преуспял - поне за родните стан- 
дарти. Приемам, че си идол на 
младите и те Биха се Вслушали В 
думите ти дори поВече, отКол- 
кото В тези на родителите си. 
КакВо Би ги посъветВал? Можеш 


ли да им дадеш мъничко надеж- 
да? 

Определено. Да гледат ИВан и Андрей и 
да се успокоят. Ако се Бачка много има 
реални шансоВе за успех. А според мен 
лъчът надежда идВа от това, че Как- 


Вото и да праВят трябва да се 
чуВстВат като Том Сойер, който боя- 
дисВа оградата - трябВа да им е го- 
глино. Аз докато си серВирах и докато 
бях барман си бях супер щастлив. 
страшно си ги обичам тия професии 
и даже сега отВреме-наВреме заста- 
Вам зад някой бар и си работя. И се 
чуВстВам перфектно. Просто неща- 
та, които праВят, трябва аа ги ка- 
рат да се чуВстВат щастливи. А не 
някоп да работи като сервитьор и да 
си мислят Как сега ще стане прези- 
дент. Може и да звучи тъпо, но спо- 
ред мен В момента, В който се отпус- 
неш и започваш да се Катериш наго- 


ре. 


Ти хубаВо си се изкатерил, но сам 
каза, че нещата при теб са Били 
В голяма степен Базирани на Къс- 
мет... 

Еда, тя моята ситуация е много изкри- 
Вена, Всичко стана супер случайно. Та- 
ка че може моята гледна точка Въоб- 
ще да не е праВилна. Но пък човек 
излъчВа нещо Като е щастлиВ, тоВа 
някак си Влияе Върху околните и започ- 
Ва да те дВижи. СлаВи беше прочел 
ВъВ Вестник Култура, че съм хедонис- 
тичен изолационист. Което аз не 
знам КкаКкВо значи, но майка ми ми го 
обясни: тоВа е почти шизофреник, 
който жиВее за удоволстВието и се 

изолира В сВой собстВен 

сВят. Така издържаш на Вся- 
какВи нападки и глупости, 

“щото ти В главата си си 

щастлив. ТрябВа да жиВееш 

заради Кефа. Да си напра- 

Виш В главата собстВен 

сВят и да се обградиш с та- 

киВа приятели Като теб. 

Да си намериш средата. То- 

Ва е моята гледна точка. 


В този Брой ще имаме 
есе на тема За и про- 
тиВ еманципацията. Ти 
каКВо мислиш по Въпро- 
са? 

Според мен нещата при мъ- 
Жете и Жените са абсолют- 
но раВни и Всичко е изкри- 
Вено от общестВото и от 
това, че мъжете просто са 
по-силни физически. Жени- 
те са изключително нужни 
на нас мъжете, както и ние 
на тях. За мен това не е 
няКкакъВ проблем жена да 
ти е шеф, примерно. Нор- 
мално е. 


Кажи сега Коя ще Бъде 
репликата, Която ще 
положи финала на тоВа 
интерВю. 
Мислете позитивно или си 
ебете майката! 

зпаке 
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Матрицата: Презареждане 


ГМайх: пеюадед| 


Участниците: Киану Рийвс, Кари Ан Мос, Хюго УийвВинг, Ло- 
урънс Фишбърн, Моника Белучи, Джейда Пинкет-Смит 

Режисьори: Анди и Лари УашоВски 

Сценаристи: Анди и Лари УашоВски 

Оператор: Бил Поуп (Злите мъртви 3: Армия на мрака, Мат- 
рицата, Шеметна сделка) 

Официален сайт: Ппр:/Луууулмпайзлеташкх.сот/ 


Историята: Вече Всички знаят какво е Матрицата, така че 
осноВният Въпрос, Който би трябВало да се Върти из глава- 
та ти е Къде точно е тръпката В ноВите серии при положе- 
ное, че Всички Видяхма Как Нио Всъщност е Избрания и може 
да претрепВа по десет агенти само с едно изпърдяване. Не 
може да се отрече умението на Братя УашоВски при заобика- 
лянето на този несъмнен сюжетен проблем с помощта на ня- 
колко идейни сценрни заВоя и неприлично Висок Бюджет за Ви- 
зуални ефекти. Иначе, както Би трябВало да знаеш, ако си гле- 
дал Аниматриците, Войната започва със страшна сила, ма- 
шините копаят настърВено Към Зайон, бунтоВническата 
флота се събира за една последна, отчаяна Битка, а Нио за- 
почва да сънува едни много неприятни пророчески сънища за 
смъртта на Възлюблената му Тринити. 


ПохВалите: За никой, Който ме познава, не е тайна, че не съм 
особен фен на пърВата Матрица, Която просто експлоатира- 
ше една добра идея и малко преписани от мангата Визуални 
идец. Всичките ми теории, че УашоВски практически нямат 
какВо да си изсмучат от пръстите и Втората и третата се- 
рия ще бъдат просто малко по-скъпи Вариации на тема Булет 
тайм плахо се изпариха още по Време на откриВащия Кадър 
докато Трините падаше сред пороя от стъкла и Куршуми. 
Личното ми мнение е, че Анакин и Компания тряба даа си на- 
гликат лазерните мечоВе В задниците и да ги Включат синх- 
ронно, а сауроноВите орки могат уВажително да подгънат 
коляно поне докато Кралят не Вземе да се завърне. Толкова 
съвършен ВъВ Визуално отношение филм, толкова КрасиВ ба- 
ланс между комерсиални решения и независими идеи се праВи 
изключително, ама изключително рядко. 

Докато, поне за мен, прехваленият пърВи филм оставяше усе- 
щането за нещо скалъпено набързо, Което се е получило доб- 
ре по някаква случайност Презареждане е напълно зрял про- 
ект, рожба на четиригодишен къртоВски труд. ЧоВек остаВа 
с усещането, че Всеки Кадър е обмислян с часоВе преди да по- 
падне на лентата, употребата на Всеки филтър, обектив, 
Всеки ъгъл на камерата, Всеки поглед и изражение, Всяка репли- 
ка. Втората матрица представляВа толкоВа плътна маса от 
често разнородни Внушения, че на моменти хаосът от емо- 
цици, запечатан на лентата е трудно поносим - от ВисоКоад- 
реналиноВите екшън моменти, през дълбоката, почти подп- 


рагоВа перВерзия на предвоенното трайбъл парти и практи- 
чески Всеки Кадър, В Който се пояВяВа Моника Белучи, чак до 
мухите, лирични и болезнено философски моменти, намерили 
апотеоза си В мониторната обител на Архитекта. 

На Всичкото отгоре УашоВски са показали един добре гледан 
среден пръст на комерсиалното праВило, подВело дори и 
Джаксън, че филмите днес трябВа да гонят рейтинг РО-1З. Е, 
Презареждането е неподходящо за лица под 18 години. Кога- 
то сценарият изисКВа насилие - на екрана има насилие, когато 
изисква ебане - има ебане. 

Сценарий? Достатъчно добър, може би дори по-добър от 
пърВия. Идеята е доразвита по блестящ начин. Докато пър- 
Вия филм просто разтягаше до безобразие идеята, че тоВа 
край нас не е истинския сВят, Втората серия 0 придава обем, 
плътност и смисъл. Презареждането не страда от проКкляти- 
ето на по-тъпия сиКуъл. Дори не се е доКоснало до него. ТоВа 
не е сиКуъл просто. ТоВа е ъпгрепа. 

НезабраВим момент? При Всичките гениално хореографирани 
Баталци кадърът, Който се Вряза най-дълбоко В съзнанието 
ми си остаВат струаките КръВ, стичащи се по монитора 
край зелените матрични Водопади от символи. 


Критиките: Докато пърВата Матрица 
се пояВи сякаш от нищото и изненада до- 
4 рии собстВените си продуценти със 

„4 сВеткаВичното си придобиване на кул- 
тоВ статус и с Категоричната си Боксо- 
фисна победа над фиаското Епизод 1, Вто- 
рата трябВа да понесе бремето на същия 
този култоВ статус и на четиригодишно- 
то трепетно очакВане, на твърдото 
убеждение на милиони зрители, че Преза- 
реждане трябВа да е шедьовър. Ръката, 
която да изключи накачените по тялото 
им Кабели и аа ги уелкъмне ту дъ риъл 
уърлд. Пък тя се оказа просто филм. Наис- 
глина филм, по-добър В много отношения от Всичко, Което се 
Върти по-кината Към днешна дата, но Въпреки тоВа просто 
филм. М/есоте то тле геа! ухопа, Яцае. 


Факти: Актрисата Гория Фостър (Оракула) умира преди края 
на снимките на Презареждане. Нито една от предВидените 
сцени с нейно участие В третата Матрица не е заснета. 

За преследВането с Коли е построена специална магистрала с 
дължина от 2 мили на територията на американска Военна 
База. Цената на съоръжението е 2.4 милиона долара. Нищо 
пари при положение, че само Бойната сцена на Нио със сто- 
глината Смитчета струва 40 милиона. 

Няколко компанич за Визуални ефекти банкрутирали, докато ра- 
Ботели по Презареждане и Революции и тоВа забаВило значи- 
телно проектите. Общият снимачен период на Втората и 
третата Матрица е четири години. 

Контузиите на главните герои от филма са, Както следва: Кари 
Ан Мос си чупи Крака, Лоурънс Фишбърн - ръката, а Хюго Упй- 
Винг разместВа Вратен прешлен. 


Дженерал Мотърс дарили 300 коли, Които да бъдат използвани 


В продукцията. И 300-те били надлежно потрошени. 

В самия край на доста дългите финални надписи можеш аа Ви- 
диш трейлър на Матрицата: Революции, който ще се пояВи 
към Края на годината, протиВно на ВсякакВи пазарни правила. 


Оценка: 9/10 


По-скъп, по-ефектен, по-разточителен и по-дълъг Кино-разказ 
за приключенията на КултмоВите КомиКсоВи мутанти. Прок- 
лятието на сикуъла, разбира се, не е подминало и иначе дос- 
та интелигентния режисьор Брайън Сингър и ноВият филм 
страда от остра липса на оригиналност, Което не Би 
трябВало да попречи особено на феноВете на хората Екс и 
комиксовите адаптации по принцип да надаВат доВолни 
крясъци при поредния Визуален ефект/бойна сцена/забаВна 
реплика, даВейки се с пуканките си, ако са забраВили да 
преглътнат преди това. За не полкоВа фанатизираните 
зрители обаче не е за пренебрегване факта, че там Където 
Х1 изненадВаше Х2 отегчаВа с предВидимдстта си. Очаро- 
Вателната игра от пърВата серия тоВа сега Мистик ли е 
или не тук не може да те излъже нито Веднъж. Иън Мак- 
келън, Който си остаВа най-кадърния актьор В Каста, се по- 
яВяВа по-сериозно на екран чак след около час и има не поВе- 
че от петнадесетина минути еКранно Време. СВежите 
пререкания между УлВерин и Сайклоп липсВат. Другият 
проблем е, че има прекалено много герои. Ама прекалено. Ко- 
ето праВи задълбаВането В образите почти невъзможно и 
остаВя усещане за поВърхностност. На Всеки му е дадено 
праВото да си демонстрира по Веднъж, максимум по дВа 
пъти, мутантските дарби и с тоВа участието му се изче- 
рпВа. Но аман от негатиВизъм. Пък и измъКВането на Маг- 
нито от затВора предизвика заслужените ми аплодисмен- 
ти. Ролята на Гандалф определено е обучила стария Йън как 
да демонстрира магическа мощ. 

Оценка: 7,5/10 


ПЛадрото 
Пе Соге! 


-!ЕЕ 


за цел контролирано създаване на земетресения, доВежда 
изстрадалата ни синя планета на ръба на поредния Кинема- 
тографичен апокалипсис. Земното ядро спира да се Върти 
и очакВаната серия от природни катаклизми ще доВеде до 
пълното унищожение на човешката циВилизация В рамките 
на няколКо месеца. В експериментален земекопателен апа- 
рат екип от елитни учени трябВа да се спусне до центъра 
на земята, и да се опита да предотВрати Катастрофата с 
помощта на няколко ядрени Бомби и много Късмет. Точно 
така - на авторите на филма много им се е искало да нап- 
раВят нещо Като Армагедон, но бюджетът е Бил толкоВа 
мизерен, че единстВеният начин да осъщестВят апокалип- 
тичния си проект е Бил да завъртят неориентирано каме- 
рата В някоя дупка, да сложат малко Жълта боя за магмата 
ида проВерят дали талантлиВите и Вечно поддържащи 
актьори Станли Тучи, Хилъри Суонк, Чеки Карио и Делрой 
Линдо ще се наВият да им играят без пари, ако им предло- 
Жат глаВни роли. Имаме си и Кристалните екстерцори на 
астероцаа, Които тук - логично - са пещери В земните нед- 
ра, и ронене на сълзи пред обречените саможертВеници В 
другия Край на мониторите (е, тук ги рони Еърън Екхарт, а 
на ЛиВ Тайлър, но и той има женстВен Вид, милият) и нап- 
режението В командната зала. Дори и един деструктиВен 
Визуален ефект, В който Колизеума се разпада на пиксели и 
който изглежда Като да си го праВил ти. Чакай на Видео. 
Оценка: 6/10 


Как да разкараш гаджето си за десет дни 
|Ном То Гоозе А Сиу т Теп Оауз! 
Когато неочаква- 
но се натъкнеш 
на ужасно остро- 
умна романтична 
комедия, Която 
може да те залепи 
на седалката от 
; смях и дразни с ли- 
(ИА гаВщини за не по- 
у 7 Вече от десетина 
7 минути от дВата 
- , си екранни часа 
няма как да не се просълзиш от умиление. Блестящата Кейт 
Хъдзън и изненадВащо адекВатния Матю Макконъхи си Вър- 
ят мръсни номера В името на дВа паралелно сключени ба- 
са. Тя се опитВа да го накара да се отВрати от нея, като му 
Виси по Врата, излага го пред приятелите му и предекорира 
дома му В розови тонодоВе, а той я търпи, стиснал зъби и се 
държи мило, защото се е зарекъл че може да накара Всяка же- 
на да се ВлюбБи В него за по-малко от седмица. Ти се хилиш ка- 
то хиена, а гаджето ти гледа гузно, разпознало някои от 
обичайните си глупости В стаВащото на екрана. Идилия. 
Оценка: 7,5/10 


Психаротерапия 

|ГАпдег Мападетет! 

Дори самата идея да поделиш аВете главни роли В един филм между 
колоса на седмото изкустВо Джак Никълсън и недоклатения олц- 
гофрен Адам Сандлър стоВарВа тежък удар Върху снобския ми Вкус 
иенещо като екВиВалента на дВанадесет годишен ЧиВас, подне- 
сен с шопска салатка с поВечко лучец. Закономерно Психаротера- 
пия е едно огромно противоречие, В което смазващият талант 
на Джак се сблъсКВа с тоталната неспособност на Адам да праВи 
каквото и да е друго осВен да се пули Като празнещ се лос. Ти от 
сВоя страна трябВа да се чуВстВаш задължен да гледаш филмите 
на Никълсън, така че какВото и да ти кажа В тоВа ревю, очаквам 
утре да те Видя В киното с пакетче пуканки и очакването за една 
прилична комедия. Която, между нас казано, при някой по-добър 
партньор за Джак можеше да влезе В кино аналите Като роман- 
тичния екВиВалент на Играта. 


Грешка В сВръхсекретен праВителстВен експеримент, имащ Оценка: 7/10 


шогндйор.пеадо Е сот 


датегв шогнвпор 6/ 2003 


Път Към отмъщение 

Шоад То Реганоп| 

Блестящо заснет 
и изигран филм, 
който за огром- 
но прискърбие на 
Всички ценители 
на мафиотските 
драми е безпо- 
щадно удаВен В 
сценарните си 
Клишета и опре- 
деление като 
"“учебникарски 
пример за оскароВа режисура и оскароВи изпълнения” му под- 
хожда много поВече от “ноВия Кръстник". Но пък е добре да 
го гледаш от обща Култура. 


Гуна) 


Отнесени от Бурята 
|5умер: Амхау| 


Може Би Вече си 
чул, че този 
филм е потреса- 
Ващо тъп и 
единственото 
потенциално ос- 
ноВание за съще- 
| ствуВането му 
са няколкото изк- 
Е лючително Каче- 
А те, стВени сВирки, 
Ъ. „зкеа които Мадона е 
изВъртяла на Гай Ричи, за да може последният да се наВие 
да заснеме романтична комедия и да 0 поВери главната ро- 
ля В нея. Сигурно и него е добре да го гледаш от обща Култу- 
ра, за да разбереш Как доскоро непоклатимо КултоВия Бри- 
танец е гепил дВе димящи дула В момента, В който е по- 
паднал В легло с Мадона. 
Гмнз/оуп| 


Джон Кю 
Попп О1| 


„Джон Кю държи В 
напрежение от 
изумително доб- 
ре заснетата ка- 
| пастрофа В на- 
чалото си чак до 
- признавам - ле- 
ко пооплескания 
финал. По среда- 
| та един отчаян 
Баща Взима за- 
ложници В една 
Болница, след Като установява, че здравната му осигуровка 
не покриВа безумно скъпата сърдечна трансплантация, оп 
която спешно се нуждае невръстният му син. Дензъл Уо- 
шингтън определено заслужаваше едно академично потуп- 
Ване за тази си роля, а Джеймс Уудс, Рей Лиота, Робърт Дю- 
Вал и Ан Хечи поддържат блестящо. 

Гун5/оуп| 


Каубои и идцоти 

|СомуБоуз апа 1910151 

Заглавието гоВори поВече от Всяка рецензия. С необходимото 
уточнение, че процентното съотношение на каубоите и 
идиотите В продукцията определено е В полза на Вторите. 


Гуна) 


Остин Пауърс В Златен член 
|ГАизйтп Роууегз пт Со4тетьЬег| 


Остин Пауърс- 
поредицата си 
разчита на една 
съВсем КонКрет- 
на таргет-ауди- 
тория, която 
много се радва 
на просташките 
и предимно сек- 
суални шегички 
ра а «. | на Майк Майърс. 

ъ До момента си 
имал дВа филма, за да разбереш дали спадаш Към нея. Аз лич- 
но се забаВвлявах. 


гмнз/руо| 


Секс гуру 
Гвиг 
Не знам дали зна- 
| еш, но Хедър 
Греъм не си е го- 
Ворила с родите- 
лите си от дВе 
„| години, защото 

| мама и тате са 
силно разстрое- 
ни, защото лю- 
Бимата им щер- 
ка прекарва по- 
Е Вечето си екран- 
но Време из разни филми с разтВорени Крака. Този тук (от- 
ново) е неподходящ за деца под 18 години. Защо ли? 

Гмн5/оуО| 


Мъже с токчета 

|5огогиу Воуз! 

Трима младежи си бръснат Краката, слагат си перуки и се об- 
личат Като жени, защото няма Къде да спят и искат да се 
бокопат до стаи В дамското общежитие на Колежа си. Меж- 
дуВременно Американски пай започва да ти се струВа ост- 
роумен и елегантен Като пиеса на Оскар Уайла. 

Гмн5/оуп| 


Кино-загадката: 


ПраВилният отгоВор на загадката от миналия брой е: 
Даниъл Дей Луис е номиниран три пъти за наградата Оскар: 
1.2003 за главна роля за Бандите на Ню Йорк 
2.1994 за главна роля за В Името на Отца 
3.1990 за главна роля за Му ей Еоог, за която и печели наградата 


Победителите са: 

Зеко 5 е!апом ( <аг!зп БадФабу.Ьа | печели ръчен часовник от 
514п5 

Алеко ПальоВ (| |ойппу БагеФаБу.Ьд | печели холограмен календар 
от Тгеазиге Рапе: 

(агокиетай-.ва ) печели подложки за бира от Редп ОГ Ре 


НоВата ни загадка е само индиректно инспирирано от актуалния 
хит на зиппу Ейт Как да разкараш гаджето си за десет дни, прос- 
то защото смятам да ти предложа нещо малко по интересно от 
роВенето из архивите на та В търсене на Верен отговор. Този 
път Верен отгоВор просто няма. Искам да ми кажеш: 

Как според теб трябВа да Бъде разкарано по най-елегантен 
начин едно гадже? 

Трите най-оригинални и забавни предложения ще бъдат наградени с 
филмоВи суВенири от зиппу, д5 изца!. Пиши на зпакедпефа.сот. 


Магуйпп Мапзоп 
Тпе Ссодеп Аде ОГ Огогездие 


|През 1989 година КутлоВата рап група 
| Ту ЛайВ Крю предизВикКВа зВерски 
скандал В САЩ с неприличните си 
текстоВе. И продажбите им се зад- 
ВижВат толкоВа стремглаво нагоре, 
че господата с дебелите портфейли 
от Уорнър си задаВат закономерния 
Въпрос дали могат да създадат и дру- 
га скандална група, Която да пее и да 
праВи по концертите си още по-голе- 
ми простотии. Само че този път бе- 
личка и по Възможност не-рап орцен- 
тирана. Е, намират си я В лицето на 
Браян Уорнър |по-изВестен с артис- 
тичния си псевдоним Мерилин 
Менсън) ч съратниците му. Рецепта- 
та се оказва ужасно проста: разбъ- 
рКВат се раВни части хилаво безполо- 
| Во изчадие и сериен убиец, сместта 
се разбъркВа добре, прибаВят се мал- 
Ко Кис, Алис Куупър и Трент 
Резнър на Вкус и Всичко тоа се под- 
нася гарнирано с Нео-Сатанизъм и чу- 
доВищна маркетингова кампания. Ре- 
зултатът може да бъде чут на този 
диск и Видян по поВечето музикални 
телеВизци. В общи линии модерният 
антихрист Мерилин има дВе лица - 


тоВо-гротесКоВ медиен образ, а Вто- 
рото - това на един доста Кадърен 
музикант и Композитор. И Колкото и 
да се дразня от медийната карикату- 
ра няма как да не одърВвя палци В полза 
на Тпе Со/йеп Аде О? Сгоездие, който 


едното е Безобразно раздутият му хи- 


Музика 


НоВи албуми 


е един прекрасен и доста интелиген- 
тен рок албум с индъстриъл привкус. 
Ида ти го препоръчам с чисто сърце. 


Исихия 
Орисия 


ВдъхноВена от звученето на Исихия 
Нешка РобеВа решава да постаВи ноВ 
спектакъл, ретроспекция на цялата 
Българска история, В който уникална- 
та музика на сънародниците ни аа се 
преплете с Внушенията на танца. На- 
истина е трудно да се опише с думи, 
тоВа Което се чуВа В Орисия. В този 
албум има нещо, което докосВа дире- 
ктно Балканския ни манталитет, ис- 
торическото ни съзнание. КакВо сВи- 
рят Исихия ли? Малко ми е трудно да 
ти обясня. Думата етно-роК ми се 
струВа тВърде ограничаВаща. Орисия 
определено не е музиката. Абе хубаВо 
е. Тъжно и оптимистично. Българс- 
Ко... 


То/Ше/Е ог 
„адеа 


Предполагам, че тмВоренето на готик- 
метъл е нещо Крайно престижно ВъВ 
Финландия, защото поВечето групи 
от там имат наВика да сВирят имен- 
но тоВа. То/Ш!е/Е ог са едни от най- 
известните предстаВители на та- 
мошната сцена и правят приятен хе- 
Ви готик (този път дори по-хеВи от 
обикноВено). Само едно нещо не ми 
даВа мира - защо най-качестВените 
песни на тази група, преВърнали се 
ВъВ Всепризнати хитоВе са Все КаВъ- 
ри- /п Те Неа ОЕТе Майгот дебЮю- 
та им, (1705) ОСеа п Уоиг Аптз от нас- 
тоящия... Дали няма да е по-добре, 
ако младежите не спрат с опитите 
си да Композират и не се превърнат 
изцяло В КаВър-група? 


вика ЗТУ!.Е 


НеПоууееп 

КаБбйз Попт Соте Еазу 

Широко 
рекламира- 
ното 
завръщане 
на Хелоу- 
чан Към 
ВеселяшКкия 
стил от 30- 
рата на му- 
зиКкалната 
им кариера 
и рязкото 
разгранича- 
Ване от мрачните Внушения на пре- 
дишния им албум Тпе Оагк Еме е роди- 
ло нещо, което ако подходиш с малко 
поВечКо негатиВизъм, спокойно Би 
могъл да наречеш най-слабия диск В ка- 
риерата им. Немските хеВви-тикВари 
са достигнали до момента на тВор- 
ческа Безпомощност, В Която започ- 
Ват да плагиатстВат от самите се- 
Бе си. Песните са безлични, музиката 
е еднообразна, пичоВете са изнеВери- 
ли дори на традицията да записВат 
по една разбиВаща Женски сърца и Кла- 
сации балада за Всеки сВой ноВ албум 
и лиричното откКлонение тук - Попт 
5гор Вета Сгагу е достойно за хит на 
Стоян Михалев. Като единстВена 
малко по-сВежа песен се отличава иро- 
ничната Варцация на тема “що ме за- 
ряза, ма Кучко” По Уой Еее! Ссооа. Толко- 
Ва. 


5ипру Кед 

Ноте 

Нещо не 
съм особе- 
но В час с 
музикална- 
та Карчера 
на Симпли 
Ред, но то- 
Ва, което 
чух от дис- 
ка ме оста- 
Вис Впе- 
чатление- 
то, че ри- 
жият пич от обложката се е отнесъл 
някъде отВъд ВсякакВи моди и музи- 
кални течения. Защото Ноте спокой- 
но Би могъл да бъде записан и през 70- 
те, и през 80-те, и през 90-те и пак Би 
Бил точно толкоВа хитов, мазен и - 
протиВно на Всяка логика - доста 
приятен за ухото. 


зпаке 


шогНдпор Пеадой-сот 


Квпор 6/ 2003 


цатег шог 


ло, ще те пререже разсеяно Като буца КраВе масло, без дори да те забеле- 
Жи. Или ще се плъзне покрай теб, заобикаляйки умишлено и ловко прост- 
ранстВото, Което фигурата ти заема, ще те подмине Като пробита 
пуба, оставяйки пътьом още една дупка, ако си по-чувстВителна нату- 
ра. А може и да се спре на лицето ти с интереса, с Който разглежда 
Вратните пържоли В магазина; да те претегли, да измери душата ти В 
грамоВе - тя не допуска, че можеш да тежиш повече, В очите 0 ти си по- 
редната шоВинистична мъжка сВиня; ще протегне пръстите на мисъл- 
та си опитвайки се да прецени тестото, от Което си замесен. Или ще 
опипа Внимателно и баВно цялото ти тяло, ще се спре тенденциозно 
на чатала, на задника, ще ти вземе мярКата без да се притеснява или из- 
червяВа. Очите 0 може да са ВсякакВи - зелени, сини, Кафяви или пъстри, 
да припламват В похотлиВи пламъчета или да смразяВат със скалпелно 
безстрастие, да мамят или отблъскват, но В дъното, дълбоко под плас- 
тоВете, е стаена искрата на хищника. За нея ти си просто плячка, по- 
редната Жертва - безименна отметка, нищо повече от пенис, с Който 
да си послужи за изВестно Време. Къс месо, с Който да се поВъргаля и аа 
засити глада си. 

Няма начин да я пропуснеш. Аурата 0 ще те спъне. Тя е самоуВерена мръс- 
ница. Оплела е ЖитейсКото си Верую около манията да излъчва гранитно 
самочувствие по ВсяКо Време. ВсичКо В нея е добре отработено, бриля- 
нтно смазана машина от нагон и хладен разум, служещи на болно сВръхе- 
го! Ще я забележиш В дискотеката, В бара, на купона, сред спълпотВоре- 
нието на улицата; сдърЖаният бриз от Високомерче, едва-едва надип- 
лящ иначе спокойната поВърхност на Контролираното 0 излъчВане ще я 
издаде. Тя не обича общестВения транспорт, мрази навлизането В лич- 
ното 0 пространство и ситуации подвластни на случайността, няма 
да те помоли да продупчиш билета 0, защото фактът, че си там те 
праВи безинтересен и защото В опит да се дистанцира и извиси над 
обикноВената тълпа, макар и символично, ползва Карта за градски 
транспорт. 

Ще те нарани. Тя не се терзае за чувстВата ти, не Желае да получи от 
теб нищо поВече от тоа, от Което има нужда. ИнициатиВите ти са- 
мо я дразнят, осВен В случаите, Когато се покриват с целите 0. Тя е та- 
зи, Която ще отиде с теб на парти и ще те забрави В мига, В Който В 
полезрението 0 наВлезе мъжки хищник. Агонизира В отчаян, мазохисти- 
чен стремеж Към силните мъже и едноВременно с тоа ги приема като 
лична обида. Желанието 0 Към тях е поругано от по-Велик инстинкт на 
съвремието - инстинкта да ВластВа. Колодата мъже В ЖиВота 0 беле- 
Жат поредица от тъжни победи, В Която Всеки от тях е само поредна- 
та по-Високо Вдигната, преодоляна летВва. Наистина ще пострадаш, ще 
те сдъвче и ще те изплюе деформиран. Почти незлобливо ще разкъсва 
нерВите ти, ще си играе с теб Като лениВа Кота, ще те мачка и прекъ- 
ршВа, ще ВпиВа зъби В раздърпаната ти душа, а Капещата КръВ ще на- 
торяВа раздутото 0 его. И докато се забавлява с теб, докато те Консу- 
мира, дори няма да забелязва болката ти, защото нищо извън самата 
нея, не я интересува чак толкова, че да му отдава значение. 

Тя, еманципираната кучка. Женската шоВинистична сВиня. 


ОсноВи на еманципацията 

Еманципацията отдавна е деволюирала от простичкия стремеж Към рав- 
нопраВие, като например правото на Жените да гласуВат, израждайки 
се с Времето В чист реВаншизъм. Ако попиташ една еманципантка за 
какво толкоВа отмъщава на мъжкия пол, тя едва ли ще ти припомни 
Времената, Когато мъжете са ухажвали дамите на Въжделенията си Ка- 
то просто са ги Влачели по земята за Косите, но си го мисли. Еманципа- 
нтКите са Жени, Които не се чувстВат съвсем удобно В Кожата на неж- 
ния пол. Те искат да са мъже. Всички лесбийки са еманципантки. В бунта 
на еманципанткКите срещу системата, утвърдила Водещата роля на мъ- 


аи протиВ еманципацията 


Щея познаеш лесно. Погледът 0 ще премине през теб Все едно си от стък- 


Дявол да го Вземе - най-Вече са забраВили, че Всички Възможности, Които 


ОсноВи на мъжката доминантност 
Тук ще съм Кратък. То си е много ясно - естестВено, че ще гоВорим за секс. 


Митът за равенството на половете 
Няма начин да изпраВиш нещо, Което е Криво по природа - Като Жените. 


УсловВностите на еманципацията 
Еманципацията е най-елегантният модел на лицемерието, за който се се- 


Да де, иаз това Казвам... 


РозоВи сънища 
Всяка еманципантка Вижда себе си едВа ли не Като съвременна Жана д Арк. 


Еманципантката не обича мъжете - домашни любимци, но ги използва, 


И реалност 
АВ реалността стоя аз и спокойно ти го Казвам - ненавиждам еманципа- 


Жете, има нещо извратено. Дълбоко В Корените на днешната КриВора- 
збрана еманципация лежат или Комплекси, или Кофти детство. Еманци- 
пантките се чувстВат онеправдани заради факта, че живеят В мъжки 
сВят и се опитВат да се противопоставят на естеството на нещата 
по мъжкия начин - чрез директен сблъсък и Конфронтация. Загърбили са 
най-силното си оръжие - ЖенстВеността. ЗабраВили са постулата, че 
зад Всеки Велик мъж стои Жена, изведен от безспорно Велик мъж, Впро- 
чем. ЗабраВили са да бъдат жени и типичните Женски средства за пос- 
тигане на целите, пропуснали са да опознаят елементарната мъжка 
природа, адски податлива на манипулация от нежен тип. 


днес имат са им милостиВо отпуснати от нас - мъжете. 


Няма Какво да го усукВаме, В крайна сметка Всичко рано или Късно опира 
до него - най-силният, най-ВъздейстВащият нагон. А там открай Време 
доминантен е мъжът. Не искам да сВеждам нещата до простата био- 
механика на прониКВането, но нека е ясно - мъжът е този, Който чука 
Жената. Дори само фактът, че за него сексът е далеч повече физически 
акт, за разлика от по-духоВния начин, по Който жените го изживяват е 
достатъчен. 


За КакВо равноправие говорим? Не може да съществува знак за раВен- 
ство между неща, Които са диалектически различни. Хомосапиенсът е 
дВуполоВ Като Вид и двете му разновидности са създадени, за да бъдат 
различни. Антагонистични В известна степен дори. МъЖът е грубата 
мощ - узурпаторът, Жената - необятната територия, изтъкана от си- 
лата на духа и нежността, В Която Всеки узурпатор може да се изгуби и 
претопи. Така е, таКа и трябВа да си остане. 


щам. Тя упорито се мъчи да достигне до статукВото, при Което и 
Вълкът да е сит и агнето цяло. Цинизмът В случая е, че от една страна 
еманципантките хем искат да са равноправни, хем да се ползват от 
пълните привилегии на пола си. Или, Както наскоро един приятел споде- 
ли последните си среднощни прежиВяВания “Начи тя мое да ми се дръ- 
чи насреща Като мъж и да ми скача, а аз не моа да и отпера един по сура- 
тя, а? Ай сиктир бе” 


Вижаа се как КоманаВа и постига успехи. Пропускайки да отбележи обаче, 
че зад Въпросната е стояла цяла армия от мъже, а още по-малко Края на 
Житейския 0 път. 


при липса на друго. Заспива и Женската 0 природа я Кара да сънува мъжа, 
Който ще успее да я завладее и подчини. Събужаа се и мрази себе си, за- 
щото тоВа Всъщност е най-страшният 0 Кошмар. А един ден се събуж- 
да и установява, че е сама. 


нтКите. Винаги ще си остана летвата, Която никоя от тях няма да прес- 
Кочи. Всеки опит за това ще бъде съпроводен от болка. Много болка... 
Егеетап 


Ще го познаеш лесно. Погледът му ще се съсредоточи Върху теб В отчаян 
опит да обедини мултиплицирания ти от прекалено много мастика 06- 
раз В едно, а после ще махне отчаяно с ръКа и с грацията на Спайдърмен 
ще запълзи покрай стената на Кооперацията, търсейки опипом близкия 
Вход. Ще успее да се добере някак си до Втория етаж и да прояВи стои- 
цизъм и заслужаВащо Възхита уважение Към редовните подкани на Софи- 
янски да пазим общестВената собстВеност чиста, Като повърне В рам- 
Ките на собстВеното си Жилище. Право В лицето на стреснатагпа си 
съпруга, отговорила на режещата настойчивост на Входен звънец В 
три след полунощ, Върху Който се е облегнал някой с приблизително тег- 
ло от сто и тридесет Килограма. Дребната Женица, облечена В белязан 
от хода на неумолимото Време и няколко не особено КачестВени перил- 
ни препарата, избелял розоВ пеньоар, с примиренческа погнуса ще махне 
от Косата си тленните останки на Второто Кебабче от тройката. И 
този 0 Жест, леко сбърченото 0 носле или някакъВ мимолетен проблясък 
В погледа 0, Който би могъл да бъде разпълкуВан от някой гениален пси- 
холог, Като “Ех, защо не се ожених аз за Колегата Стамат от лесотехни- 
ческия, Като ми предлагаше навремето” ще му бъде напълно достатъ- 
чен, за да изстреля напред едрия си Юмрук. 

Няма начин да го пропуснеш. Можеш да питаш същата тази дребна Жени- 
ца, Която Всеки път, доКато гледа Как ожулените КоКалчета на ръКата на 
законната 0 полоВинка се носят Към бледото 0 лице с неумолимостта на 
Имперски стар-дистройър, таи В себе си надеждата, че мъжът 0 е пре- 
Калено пиян, за да я уцели. Снежно Белите КъсоВе от разпилените сред 
Влагата на устната 0 Кухуна зъби, ежедневно избелВаните с паста Помо- 
рин, ще я задавят. Острите парченца ще задращят надолу по хранопро- 
Вода 0, докато други парченца ще полетят навън през разкъсаните 0 
устни. Вкусът на Кръв 0 е познат. ОпитВа го поне дВа пъти седмично. 
За сравнение дребната Женица, летяща В този миг от поВестВоВание- 
то Към пода и - Което е по-неприятно - ръба на шкафчето за обувки, 
който ще 0 причини една особено грозна фрактура на черепа, та за срав- 
нение същата тази Жена - Консумираща редоВно собстВената си Кръв с 
настърВеността на мазохистично настроен Вампир - е яла месо за пос- 
ледно по Коледа. Пари за нещо различно от мастика В тази Къща просто 
няма и тя е научила този си урок още по Времето, Когато никое от на- 
личните 0 ребра не е Било трошено. 

Той ще я нарани. Както е праВил Винаги досега. И след уталожВането на аг- 
ресията той ще угоди на пиянския си нагон, запретВайки избелелия пень- 
оар и отправящ дВадесетина сантиметроВо предизвикателство Към 
здравината на сфинктера 0, докато любимата му съпруга Все още плюе 
зъби, рядката 0 боядисана В сламенорусо Коса е сплъстена от КръВ и 
поВръщано, а тя отчаяно се моли да загуби съзнание. 

Той е алКохолизираният побойник, архетипният пример за "мъжка сВиня", 
образът, Който Вижда пред очите си еманципираната Жена солдЖър, д0- 
Като се учи да стреля със сВоя излъскан до блясък Калашник по Време на 
редовната си Военна служба. Той е точният чоВек, Който тя би посочила 
с пръст с изрядно поддържан - Въпреки ежедневните тренировки В пре- 
сечена местност - маникюр, за да обясни на съмишленичките си: Ето 
такива са мъжете. И тя е точно толкоВа заблудена и наивна, Колкото 
Всеки, Който - разочарован от поредната разтърсВаща житейските му 
устои Връзка, с поредната гадна Кучка - е склонен да завърти часовника 
на ВекоВете В обратна посока. ГотоВ да спре едВа, когато Види Жената 
надлежо приКовна с Верига Към печката В Кухнята. 


ОсноВи на еманципацията 

Принципът е съвършено прост и отърсен от Всякакви потенциални фило- 
софски или психологически заиграВания може да бъде обяснен с една един- 
стВена дума: СВобода. СВободата, извоюВана от Хомо Сапиенса по пъ- 
тя на еволюционния му Възход. СВободата да правиш това, Което ис- 
Каш (стига да се ВместВаш В рамките на законовите осноВи на общест- 
Вото), това, Което ти се отдава. И не ВярВам някой да успее да ми 
изтъкне достатъчно сериозен аргумент с Какво точно наличието на 
Женски полови белези у някого трябВа да Бъде преграда между него и пра- 
Вото му да гласува. Или да надене населена с Въшки синя Каска Върху ту- 
пираните си Къдри и да отиде да се Бори за светоВния мир. Или да изка- 
чи ЕВерест. Или да Вдига по-големи тежести от теб ВъВ фитнеса. Или 
да налапа хаВанска пура и да приседне зад шефското бюро на някоя мул- 
тимилионна Компания. За Всяко едно от тези неща се искат респектив- 
но: отговорност; смелост; добра мускулатура и упоритост; пробив- 
ност и интелект. И Колкото и да се ровя В списъка с необходими условия 
ниКъде не забелязвам думата “хуй”, честно ти казвам. 


Колкото до факта, че някоя и друга КучКа е облякла злобата и омразата си 
Към мъжката половина от света В същия този Крайно хуманистичен ма- 
нифест и размахва феминистичния флаг на Женското господство с 
настърВението, с Което ВсяКа Вечер търка самотния си Клитор, не зна- 
чи абсолютно нищичко. Никой няма да седне да отрича пренаселеност- 
та с Кучки по тази земя. Може да си убеден, че са много. По същия начин, 
по Който може да си убеден, че на тВоята улица ЖиВее поне един алкохо- 
лизиран изВерг, за когото уводната случка е начин на живот. Просто аз 
ниКога не съм имал навика да определям хората Като мъжки шоВинис- 
тични сВине или Като еманципирани Кучки. Смятам да оставя този пог- 
лед Върху сВета на амортизираните чекидЖици и озлобените В сВоята 
незадоволеност стари моми. ТоВа дали един чоВек ще бъде добър или 
лош, дали ще Взима или дава, дали ще руши или ще изгражда, не се опре- 
деля от пола му. Нали? 


ОсноВи на мъжКата доминантност 

ОстаВяйки настрана закономерният Въпрос Какво точно ще чука домини- 
ращият мъж, ако под/над/до него няма Жена, Въпрос чийто отгоВор мно- 
го хора научават от - така да се Каже - първа ръка, няма Как да не се за- 
питам дали по тази логика притежателят на най-големия незаконен Ка- 
зан за ракия В наше село Митьо Тарабата доминира над - да речем - Ма- 
рия Кюри? УдовлетВореността ти от факта, че биеш Всичките си прия- 
тели на канадска Борба би могла да бъде редуцирана значително В мига, 
когато те доКопа емблематичната ми позната Кака Пролет, радваща се 
на живо тегло от сто и двадесет Кула и физиката на добре гледан носо- 
рог. И тук не си гоВорим за правило, Което има изключения, а за избор, за 
Житейски път. ТоВа, че повечето Жени решаВат да поемат към печката 
и мивката, по никакъВ начин не омаловажава избора на тези, поели Към 
фитнес салона или химическата лаборатория. 

Пък и над споменатите осноВи на мъжката доминантност, поставени 
някъде В зората на Времето Вече е построен дВадесет и един ВекоВен 
небостъргач. И си нямаш дори и бегла идея КакВи чудеса стаВат по ета- 
Жите. 


Митът за равенството на половете 

Директно Виж горната графа. Да не говорим, че на гореспоменатия дВваде- 
сет и пърВи етаж полът отдавна не е нещо, с Което да ти се налага да 
ЖиВееш докато смъртта Ви раздели. Кълцат, пришиВат и си готов. И 
това, ако не е равенство, здраВе му кажи. 


Условностите на еманципацията 

Несъмнено еманципацията е успяла да се изроди с годините, попадайки В 

„ ръчичките на гореописаните Кучки. Но фактът, че една риза е Била ока- 
пана с горчица не ми се струва достатъчно основателна причина аа из- 
горим целия гардероб. ОсВен това не биВа да забравяш, че за тези услов- 
ности на еманципацията до голяма степен си ВиноВен ти. Щом момата 
пред теб ти се дръвчи насреща Като мъж, ти имаш пълното право да 
сияцапардосаш В сурагпя. Тя е решила да бъде равна на теб, дърви ти 
се, пресметнала е рискоВете да си изяде боя и счупеният 0 нос ще бъде 
нотариалната заВеркКа на договора за Вашето равенство. АКо пъК слу- 
чайно е решила да се скатае зад лицемерната си еманципираност, разчи- 
тайки, че ти ще продължиш да 0 пишеш любоВни писма, докато пя се 
мъчи да ти издере очите, един десен прав е прекрасен метоад да си пре- 
осмисли Житейските позиции. Да сме наясно - Всяко нежно създание мо- 
Же да разчита на пълния ми набор КаВалерски таланти, ез лонг ез ит ри- 
мейнс нежно създание. Ако Въпросното създание обаче е излязло срещу 
мен на боксоВия ринг не Виждам Къде е проблемът да бия по местата, 
Които В друга ситуация бих целувал. РаВенство, братко. 


РозоВи сънища 
Всички да бъдем равни, щастливи, Влюбени и да се отнасяме добре един с 
друг, независимо от пола си... 


И реалност 

.. ми просто няма да стане. Но причината за тоВа определено не е В 
еманципацията. Дори и от утре да я забранят със закон, поместен В 
ДържаВен Вестник, нищо В този сВят няма да се промени. Ако гадната 


кучка си търси манифест гля може да го отКрие и В таблицата на Менде- 


лееВв. Всичко опира до човешката природа, а не до едно твърде хуманис- 
тично В основата си дВижение. Така че Болка Винаги ще има. 


зпаКе 


шогНдйор пеадо Е сот 


датегв шогнвнор 6/ 2003 


СУ/ ЕОППОМ - У/ПНеге Еогит 15 Пе... 
или 
Да обичаш на инат 


Форумите на СМ са свободна територия, Където без- 
митно се Вихри глъшеришът на страстите. ТК мо- 
Жеш да намериш Всякакви теми, да срещнеш Всякакви 
чешити, да прочетеш Какви ли не мнения. Тук новаци- 
те често ги псуват. Грехота е. че толкова Време не 
потърсихме ВдъхноВение В него... 

Трагикомедия В три действия 

по мотиви от топика За Кучките“ ВъВ форума на 
сатегз отпор 

От Ди ОшегЗД... 


Мизанс 

Китният форум цъфти КротКо под парещото уеб слън- 
це и Като Всяка благодатна почВа много семена нами- 
рат подсон тук- В Градината на анонимността. С 
Времето се отъпкВат алеите на Кръговете по инте- 
реси, щръкВат синорите на неразбирателстВвата, 
покълВат приятелства или разцъфва антагонизъм, 
назряВа безразличие... 

Тукнтам локални трусоВе развихрят малки бури В чаша 
Вода - Жителите на тази общност обичат да си тан- 
цуват по нервите, но иначе Животът си тече тихо и 
безметежно, докато Капризните уеб Ветрове не д0- 
Веят отнякъде някой пришълец, решил да разбуни 
спретнатия Кошер на тия малки форумни пчели и да 
им покаже Колко Къси са им Жилцата... 


ОсноВни дейстВащи лица: 
Сопопа: същество от неизяснен пол. РазгоВаря с повод 


чбез повод с мистериозна персона, носеща помпозно- 
то име “Съветник по форумни Въпроси” - личност 
аналогична на Канцерогенния от "Хех. 

бгеу Мой: сивото Вълк - тъпото на ноЖа, острото на 
тъпия ъгъл. Що е си? - преди Време някой му Казал, че 
нощем Всичко що е Кучка е сиво, та... 

Аех Ш: пич, чиято физическа Възраст е още В рамките 
на оноВа 20 и... но Виж, цинизма му е Връстник на Ве- 
лосирапторите... И също толкова хищен между друго- 
то... 

Рдуспо: Веселяк, Който с недодялан хумор и плоски ше- 
гички, ей така - по детски и неусетно - направи над 
2300 поста В този форум... 

Огопаа: местно Курназмомче, Което Казват, че си пада 
ло по питбулите, стига да са от Женски пол. Като 
тоя отдолу... 

Ровоп/ му: млада дама с темперамент позъл от име- 
то и погревнива от дърт сицилианец., Има някаква, 
навярно... анатомическа Връзка с Огопаа, но В този 
форум Всичко Винаги е В сферата на догадките. 

Нета: добро дете с остър език - с Вкус Към дрязгите. 
Любимото 0 занимание е Когато Види форумен огън 
да носи дърва. 

Напте!: фразата 1 изед 10 Бе |ипайс гот е дгайоиз 
да)5...” Ани Ленъксза нея я е мислела... И е имала пред- 
Виа: "Азга бях на луната Вие още гранясали дини ядях- 
те" - от мен да знайте... 

Егеетап: патриархалният, рядко появяващ се мини6ог 
на форума. 

И още много и разнообразна форумна гад... 


ЗаБИлежкъ: 
Бибип! - ще рече цензура ; 


ДейстВие Първо: Кой ги мама ражлати... 

Сотопа (проВикВа се насред Голямата Общо-при- 
Казна форума зала): Прекалено много хора тук на- 
дадоха вой, че съм им мърсша темите, да сме се 
спрели да се Караме и подобни Аз обичам да се драча, 
затова Всеки Който иска да ме предизвика, нека пос 
Ва тук. 

Някоо може и да го огрее! 


Стъписано от ненадейното предизвиКкателство, мно- 
Жеството Вяло реагира с епизодични дюдЮкани. След- 
Ват няКолКо реплики и дуплики от дВете страни до- 
Като накрая ПосогХ решава да пробва директния 
подход "50 сотопа моша уои до то бей мит те“ (на Кое- 
то малко поъсно получава следния отговор защо не 
докторе, можем да си направим прегледи Взаимно. 
Само изяснете КакъВ доКтор сте, дано да сте по Вът- 
решни болести, че Външните интервенции взеха да 
ми омръзвапт), но Като цяло интересът все още е ми- 
Жав. Народът е В стенд бай режим” и чака. Все пак 
лъсва и първото предположение Яяяяя, ноВа зВезда, 
пак женска Уж" и пак ВойнстВено настроена! Бре, 
мноо станахте Ве. Мен ми е чудно Женско ли си наис- 
тина шли някой прикрит траверс.” 

А нейде сред мързеливите постоВе се промъква, следни- 
ят премъдър послепис: 

"сичкуто Въшка под тВойта риза аз шъ го чукам с този 
налъм, 
ти ша ми лъскаш лачени обувки, аз шъ ти фъргам едър 
манаиз... 

Сотопа (праВи Втори опит): Ехеййй, чудти ма Ви, 
момченца, с малки с големи и още по големи ... усти. 
Пишегарчета от близо и далеч. ЯВно станах много 
омразна! Я да помислим за Какво - мисля, погразчупено 
от Вас... мисля само за секс... Малките Ви ограничени 
мозъчета, не могат да допуснат, че Видиш ли една 
Жена, може да си иска... и да си получава това, Което 
иска. Мислите си, че една Жена не може да бълва ци- 
низми и да Ви дразни по същия начин, по Който и Вие 
дразните останалите Женш! Много ясно си пролича, 
Кой Какво мисли за Жените: ТВа, Жената, не може да е 
по-дива от мене! Трябва да седи при един, защото 
иначе е Кура, докато аз се разнасям с няКолКо и оби- 
рам уважението. Когато са Като ойпе. пате са мно- 
го мшички, но Когато Ви скачат по главите, като 
сопопа, са Курви и патологии... и тъпш Вижте си шо- 
Винистичните задници, Колко са се разголили. 


На повика на природата на Коронованата особа този 
пьт се отзовава Вечно ВойнстВеният странстващ 
рицар на форумната добродетел, оставилият зад 
гърба си не един и два опразнени психодиспансери, 
самият той, дами и господа, единстВеният и несрав- 
ним - Р5усНо00000... 


РвусНо (ВзриВо-пръднисто и с чувство): Коронке, 
слънчице мое, ако не беше полкоВа заслепена от 
собстВеното си "аз" може би щеше да забелязваш и 
малко по-далеч от носа си. Държа да те уведомя с 
прискърбие, че Вече съм зает - отдавна съм си заплюл 
друга за Бибип! фиеста |не че не бих направил Комп- 
ромис иза твоето Височайшо бибип! де). Повечето 
Жени - на думи Винаги са готови, но стигне ли се до 
действие "омекВап”. Ся ми Кажи, че трябВа да си нося 
НИЕнпо да ти разпробия девстВения Колан и мнооого 
ще ме зарадваш, ааа0! 

Пас от първия ред: Не Хилти, трябва ти електрожен| 


Горкият наш психологически герой. Че отде да знае 
той, че аха отворил уста и ще бъде нагазен и от дру- 
гото Жина, Която неочаквано се Включва на страната 
на согопа... 


Пета |с патос и голям черпак нафта): Както обик- 
новено, Жените, Които назовават нещата с истинс- 
Ките им имена не са на особена почит... тогава и мъ 
Жете и Жените подскачат Като уЖилени - Жените за- 
щото се чувстВат длъжни да заклеймят предателка- 
та на с ВекоВе тренираното сладко Женско лицеме- 
рие, а мъжете поради простата причина, че се 
чувстват Велики и мъжестВени В Компанията на 
сладникави Женички... 


Тамън запяла феминистичната си ария и ей го де търчи 
сгеу И/о, В изблик на мъжка солидарност: 


Сгеу И/ой! задъхан, с изплезен език и пренебрежи- 
телно): Една Жена да се похвали, че може да оправи 
много мъже - тВа е Все едно някой да се похвали, че 
може да сВири с уста - ВСЕКИ ГО МОЖЕ. Лесно се сваля 
мъж. Трудно се задържа. Не ми се ще да го КазВам, но 
такива СТРАХОТНИ Жени Като те, соггопа чоВек ги 
минаВа иги забравя. А после те остаряват. Сами. 


Сопопа (след Като е пикирала наоколо се завръ- 
ща за нова порция Бомби: Вълчо, вълчо .. много 
теория, малко пракглика. Не съм срещала досега някой, 
Който да ме е забравил. Но аз и не искам да ме пом- 
няп. Взимам от него, тоа, Което ми е нужно, давам 
пода, Което иска! Ето с това се хваля 


Пета (междувременно захапала Вълчата опашка 
и драска нервно с Кибрита): Въ/«, Всички мъже, Ко- 
ито познавам твърдят, че се отвращават от слад- 
никавия тип Жени, но на практика резултатите по- 
Казват обратногпо. Жени, Които си позволяват да из- 
лязат от рамките немедленно се обявяват за Кучки. 
Преди Време аз също си позволявах да говоря по този 
начин, да предизвиквам и да се бунтувам срещу уни- 
фикацията на директните Жени .... е, обявиха ме за 
пърВокласна Кучка .... ми незнам, сега смекчих тона, но 
понякога си струва да се Всушаш В истините на "Куч- 
Ките“. 


Вълка малко поизпуснал Края В опит хем да хукне нанякъ- 
де, хем да не муличи Как малко е поподВил опашката 
се измъква ребром: 


бтеу И/ой! (драматично, с ръка на челото и поза 
тип: “О, ужас - Изабелла е Бременна!) Оп ео- 
на страна Кучки, от друга - лигли. Къде останаха нор- 
малните Жени? 


В промеждутъка на разговора Огопда регулярно подхвър- 
ля по някоя реплика Към согопа, докато между тях се 
завързва някакъВ странен, страничен разговор, чиято 
лъкатушеща пътека би могла да свърши пред Вирту- 
алния диван със сатенените чаршафи. Огопда явно се 
забавлява и е щастлив, Като прасе търкалящо ланска 
тиква по двора. 


Огопда |(подмолно): Сотопа, ти си пич - Както искаш 
го разбирай! 


бгеу И/о!# (озъбВане, Което се опитВа да мине за 
намигВане ): Огопда, а пи си тъп, ако мож го разбе- 


рипо друг начин. 


Докато случаен КибиК забива гвоздея В темата с думи- 
те: "Всички Жени са Кучки, Всички мъжЖе са свине”, а 
разговорът се разпилява неангажиращо В различни по- 
соки, иззад сцената се появява нов играч и Връща 
интригата В мача: 


Аех Ш (поглаждащ мъдро с ляВа педя лакет бра- 
да и тракащ ерудитно пост с пръстите на 
дясната): Хора, представяте ли си? Жена, Която си 
позволява да говори прямо - тя огохвърля условности- 
те, Видяхте ли я? Тя ни Кара да се чувстВаме Като пух. 
Кави Котенца пред нея - ние, Които сред обикноВени- 
те Жени сме тигри и лъвоВе! Ние я предизвикаме, по- 
диграВаме я, а Когато не успеем да я засрамим, просто 
я опухвърляме и я Кръщаваме “Кучка” - ето Как се отна- 
сяме със сВободомисещите! 

Колко сме шаблонни и тесногръди! 

Но тя - тия ни показа Кое Как е, нали? Показа ни Какво 
ще рече бунт, Какво ще рече сВободомислие, Какво ще 
рече истинска Жена! 

Поклон и респект Към тези героини, и срам за плес- 
ногръдите мъже! 


Ха сега де?! КакъВ тежък удар под Кръста - на нивото на 
сабините - само! Вълкът, след дълго пощене из Кози- 
ната си и многозначително почесване с десен Крак зад 
ляво ухо, пробутва тънък Вой по посока на Алекс: 


Сгеу Мо! (озадачен); Аех , бе ти да не си гей? Само 
питам. Недей да се обиждаш... 


Аех Ш |невъзмутимо): Сгеуло!, той Кеетап го бе- 
ше написал навремето. Сичките сме гейове без един, 
ама даже и ние не знаем Кой е точно... 


Сцената позатихва. Актьорите се занимаВат със свои 
си неща, изведнъж озарението облива един от ста- 
тистите и с Възнесен поглед той произнася "Нищо не 
е сигурно. ЕдинстВеното сигурно нещо е, че нищо не 
е сигурно, но дори това не е сигурно. Ммм Красота, 
не мислите ли? Като го чета и Виждам окръжност...” 
ЯВно езаразно и ето, че друг Кибик се Възнася В нирВа- 
ната на мечтите "Аре среща на фонтана В 6 и после 
секс, 27. 

Идентифициран глас от дъното на залата, Тего (случа- 


ен персонаж, Винаги се намесва - нещо Като Вибра- 
тор ех таспта): Абе да Ви бибип! сичките. Не е ис- 
тина Колко простотии се изговориха...) 


По време на спора обаче, се оказва, че зад Клисите 
Огопда и Сотога са си мятали сладострастни погле- 
ди.. Което предизвиква искрения гняВ на Отровната 
Бръшиянка: 


Рооп/ му (затаена Жлъч КлоКочи): Интересно ми е 
Как ще стане това... за дгопда. Що се отнася до мен, 
накрая може да се окаЖа поголяма Кучка и от теб - ни- 
що не сезнае... ще ги пресКочим, но по-нататък 
Бръшлянката периодично подхвърля отровни 
реплики Към КоронКата, В една от Които й 
препоръчва да си затВори устата с някоя по- 
голяма близалка) 


Преминаващият наблизо осветител и отговорник по 
пироефектите, заинтригуван от пиесата решава да 
се намеси с дълбоКомъдреността, присъща единстве- 
но на Соломон Паси Овци: 


Аросаурзе (с израз, тип “И Все паК тя се Върти... 
дали?): сотопа е Жена от новата генерация - лично 


на мене ми звучи Като една приятелка, Която много 
се Кефеше да се забие с някой мъж |естестВено богат, 
Красив, хубаво тяло И Кола! да го изчука и да го би- 
бип! Като мръсен парцал. После Как той може да сия 
Върне? ТрябВа да 0 легне В Краката и да реве, да му се 
смачка самочувствието и да загуби Всякакво достойн- 
ство. Е това не е ли Кучка? Така че, сотопа, моЖе и да 
си Кучка, но Винаги има някой отгоре. Искаш секс? 
Душю, В геймърски форум си тръгнала да го търсиш? 
Това е Все едно да търсши игла В Купа сено... Ако мно- 
го тие мерак за мъж, да се пресложа ще изглеждам 
смешно - никой не ме познава, никой не ме знае, няма 
смисъл. Но Все пак ми изглеждаш печено момиче - Кефя 
сена Жени Като тебе. 


Алекс гледа, гледа, па току тежко продумва: 


Аех Ш (с присъщия си меден гласец, сякаш започ- 
Ва Всяко изречение с "мдаааам": Тея тема 
потвърждава старата мъдрост - Жените са за педе- 
расти”. 


Отдясно на сцената Влиза Натег. Носи череп, ъър, из- 
под Косата си, не В ръка. 


Нате: (очи големи Като мехлендже-долсКи мас- 
линш;: "Пуснаха ми новинката и аз зяпнах Като черВей 
пред масоВ гроб! А то - ний пак си говорим за пари и 
за секс. Пуделът позволява да го използват - природа- 
та не търпи празно пространство, щом си слаб - 
очаквай някой по-сшен да те набибип! с тъпа би- 
Бипка отзад. 

И Какво, нормалните Жени.. има ли таквоз нещо? Да не 
бите да са ония, дето знаят Как да се закотвят, без 
да причинят Вреда? Дето са, такоВага, малко по-Ви- 
тички сексуално? Майка Ви? Щото Всичките сте ро- 
дени от майка? А познавате ли майка си Всъщност?! 
Знаете ли тя Какви ги е Вършила? КАКВО Е ТОВА НОР- 
МАЛНА ЖЕНА ВЕ, питам аз?” 


Човешката дилема на Натег не среща разбиране. Щото 
яВно тука не се навъртат со Колд "нормални" Женуря, 
та тя си остава В музиката... Алекс си я хваща под ръ- 
Каиси излизат отляво. 


гиги ЗТУЕЕ 


Сотопа останала без Вярната си дудитория си спомня, 
че преди няколко реглики Бръшлянката се е заяла с нея 


иси раздрусва Косата руса... 


Соггопа (хем излизайки разочарована, че ниКой не 
говори с нея и за нея, хем Все таКа бодлива): 
Ровопл му, предпочитам да си затВоря уста с нещо 
по<Къпо ... Ва теб), Като например, обособени органи 
от дгопда. Бъди спокойна, за спорта ще му изнамеря 
телефона, да излезем ... пък Каквото излезе |и влезе). 


Бръшлянената се наежва: 


Рооп“ му (с тон: "АКо искате да чуете мнение- 
то ми - питайте Жена ми" иявно с намерени- 
ето да бие самара - дано се сети магарето): 
Щети счупя главата преди да имаш тази Възмож- 
ност да се Видиш с него... Нищо лично. Смятам, че 
той може сам да си прецени... 


В тоз миг облаците над форума се сгъстяват и гръм уд- 
ря насред сцената. СВободолЮбивия се спуска от "Не- 
Бето” В нескопосана Версия на Пеи Ех Мастта, ВъЖе- 
тата, за Които е закачен Бодат очи. За Жалост едно 
от Крилата му се закача за поВдигащия механизъм и 
той, пикирайки, се изтрясква В една прелитаща наб- 
лизо мъжка шовинистична свиня. Пичът се изправя и 
учтиво се извинява. После се отупва от прахта и, 
дистанциран от сучилото се до момента обобщава- 
що Боботи по темата: 


Егеетап (кашля шоВинистична перушина): Найнин- 
тересното при Кучките е, че Всъщност повечето 
отчаяно искат да намерят мъжа, Който ще е дос- 
тагтъчно сшен, за да ги покори и смачка, да ги завла- 
дее. В търсене на левента те отправят предизвика- 
телстВата си, прекрачвайки Всички граници, пред Ко- 
ито една нормална Жена обикноВено се спира. Има 
един Вариант, при Който една Кучка може да прекър- 
шии найсшлния мъж - Когато той се Влюби В нея. Куч 
Ките го знаят и затоВа постоянно - прикрито или не, 
флиртуват. ОбикноВено те са умни и знаят Как и 
докъде могат да стигнат В провокацията и флирта. 
Когато не са умни, обикноВено приличат на бибип- 
ки. 

После стават бибипки". 
Няма лошо. 

Найкшлното оръжие на жените Винаги е било, еи ще си 
остане, слабият ангел на мъжката половина, Когато 
стане дума за бибиг!. Ние сме им сексуални роби и 
тени разиграват КаКто си поискат. Истинския пич 
силичи по това, че има моменти, В Които се сеща, че 
може да мисли не само с долната си глава! 

Кучките страдат, Когато срещнат пич! ТВа е то. 


Глас от публиката (фъфли!: Тоя Егеетап много му 
знае устата... 


Пиесата още не е свършила, тепърва предстоят инте- 
ресни неща, но хората започват да стават и да се 
разотиват... Съдременен еквивалент на героя Пънчо 
от Тошко Африкански” произнася мощна финална 
Фраза: 

Пънчо (интерпретирайки мотива : Как не Вь 
мързи да говорите бе!): Мен пък ме домързя да че- 
та толкоз много страници... 


ЗаВесата пада. Егати лудият театър... 


шогкзпор.пеадой-сот 


“ИВаноВ, обрасал си Като лисица В 
храсти!" 
Старшината Към редник 


Съдията Взе най-доброто си решение 
през целия мач, Като сВири Края му!” 
Коментатор на футболен мач 


Абонатът е Временно пиян. 
ме! Това е тВоят глас. 


- Христос Възкресе! 
- Мерси подобно! 


Моля, не пускайте чешмата, защото 
тече! 
Бележка от Водопроводчика 


Сексът е Вятър работа, но не е зле да 
те подухва от Време на Време... 


Сега е тъмно, затова моЖе и аа не ме 
чуете... 
РъКоВодител на екскурзия 


Прабългарите ловували риба и други 
горски ЖиВотни. 
Кандидат-студентски 


Абе аз за на Кого говоря, на ония дето 
го духа отВън. 
Учителка по математика 


"Ако искаш ще обядваме някоя Вечер! 
От филма "ЧоВекът-Паяк“ 


Надеждата крепи чоВека. После - бас- 
пунът. 


аъзкаива изазия 96. 
унаомез 3.1 Убяйочез 35 Масинтоша 


ТакъВ ще ти сВетна, че ще угаснеш! 
Учител по физиКа заплашва палав уче- 
ник 


Ванка, моЖе ли една пържена скумрия, 
печена на грил? 

Поръчка на сервитьор В р-т "Рибарска 
хижа" В "Албена" 


Гъеке Сопуйеней 


СВетът е тесен за дебелите жени! 
Девиз, Вероятно на слаботелесен мъж 


гига. 
сс Пот #роенсаре.сот» 
Е апоавивпвввавевевнвве пп 
От тази поляна се отКрива най-краси- ажернацо оловаевз ВЗЗМВ а 16ОМВ сред 
Ва гледка Към града, аКо не пречеха бо- рана КВ Ес Ер 
Созе Ее 
роВете. доп нвел бота соприце 
Учител по География на екскурзия В Ро- 
допите 


В магазина са докарали сирене В пласт- 
масови тенекци. 


датегв шогнвнор 6/2003 


Металите биВат благородни - злато, 
сребро и неблагородни - болтоВе и 
гайки. 


Продава се джип Нопда 4х4 Кколеле- 
та.За справка СХМ хххххххх 


- Кога е създадена българската държава? 
- Незнам бе, госпожо, тогава отсъст- 
Вах.... 


На Картината Виждате дърВета, 
птички...и разни други Врабчета. 
Учител по рисуване 


Начертайте дВе безкрайно дълги пра- | 
Ви с дължина 3 метра! | 


Учител по математика 


10096 неповторими умотВорения от 
обитателите на МГ-Варна!. Епоу! 


Н.Филева: И така, турците с една ду- 
ма били гадняри, щом убивали деца, но 
аз не съм гадна, защото съвсем друго е 
да пречукаш Теодор |66, БЕЛ; 

С СимеоноВ: Момченцата отзад са 
много палаВи! Ще гоВоря с Класния да 
Ви оправи! | В 66, биология); 
М.ИВандоВа: Димитре, стига си си ску- 
бал Космите с Михаела (66, музика); 
Н.Филева: Научете се къде се пишат 
запетаите или ще Ви набия! (из рецен- 
зия на писменна работа по БЕЛ, В 66); 
М. Дочева: Нека тука първо да довър- 
шим момчето ... (биология); 

М.Дочеа: Генадц96), ти Като няма с 
Кого да си приказваш и почна да си го- 
Вориш сам! (биология); 

С.СимеоновВ:... много често заболява- 
не е появата на бъбреци В Камъните 
„.. (биология); 

ЦВ.Трифонова: Аз имам голямо доверие 
В райските изпълнения на Петя(96)... 
(математика); 

ЦВ.Трифонова: Я Жана и Елена (96) да 
отидат да блеят на дъската... с бе- 
лежниците! математика); 
М.Тузларова: Николета(96) я се усмих- 
ни, стига с тези муцки! (история); 
М.1узларова: Към развал отиВаш ... ис 
тази бийтълс прическа! (Към Алексан- 
дър 96, история); 

М.Тузларова: Махни си шапката - хубав 
си, нищо че си малко загубеняк. (Към 
Димитър 96, история); 

М.уузларова: От Какво си болен? От 
атипичен бацил на мързела? (исто- 
рия); 

В.Богданова: И не моЖе да го свърши 
друг чоВек освен Компютър |информа- 
тика); 

Ю „Димитрова: Е не трябВа ли да опъ- 
неш Коня, за да тръгне? (информати- 
Ка; 

С Захариева: Тежките тела падат по- 
бързо, а по-баВните по-леко. (физика); 
М.ИВаноВа: Михаиле|96), защо си показ- 
Ваш Космите? (музика); 

Къде сме? А Добрева: На дупКата след 
14. (Курс по немски; 

А „Добрева: Христо, Вий аВамата с 
Виктори двамата от 9г) и да спите 
заедно, пак няма да сте си Казали Всич- 
Ко! (Курс по немски; 

А Добрева: Ицо|9г), Всички КлюКарки 
ВъВ Варна не могат да ти излязат нас- 
реща! (Курс по немски; 

А „Добрева: Аз нали Казах - момчетата 
В тази група са Женоря! (Курс по немс- 
Ки; 


По следите 
на нощта 


Нощта. ПриютяВаща града В тъмното 
си тяло, В Което той плаВно се разтва- 
ря, губейки очертания и граници, 
преВръщайки се В Блещукащ скелет от 
сВетлинки. Нощта, Която спуска поКро- 
Ва на анонимността и Кара някои от 
нас да сВалят маските, или да надянат 
други. МноголиКата, Безлика нощ. Дая 
последВаме... 


Тъмна стая. Тишина. Той е сам със сВетли- 
ната на монитора. Студената 0 ласка 
пъпли по уморените черти на лицето 
му. Монотонният ритъм на деня бавно 
се отцежда от напрегнатите му раме- 
не. Той и Компютърът. Удобен, стол, ци- 
гари и Кафе - нощта е дълга. 

Пали цигара и Жадно Всмуква. С наслада. 
Хладните, сВежи струи нахълтвВащи 
през оребрената паст на Климатика 
подхВащат дима и го завъртат В страс- 
тен танц. Нощ е, сезонът на любовта. 

ЩраквВа Върху иконката и прозорецът се 
отВаря, Внимателно преглежда списъка 
с имена В Канала, научил се е да ги раз- 
познава, има си начини за тоВа и топ е 
специалист В откриването на подходя- 
щи обекти. Спира се на едно име. Пръс- 
тите му сякаш заживяВат сВой 
собстВен жиВот и той ги оставя да 
пъплят по плоския гръб на рутина, дока- 
то не дойде моментът да се намеси... 


Той> П! 

Тя> Р! 

Той> как си? 

Тя> а/5/1? 

Той > 27/м/БГ... ти? 

Тя> 25//ВО 

Той > заета ли си? ако искаш да не ти пре- 
ча... 

Тя> :) 

Тя> пе, ако Каз рбн! 

Той > да, бих искал, а ти ще отгоВаряш 
ли? :)) 

Тя> обезтауат 

Той > предполагам, че нямаш снимка, на- 
ли? 

„Тя> пе 

Той> :), така дори е по-добре, и аз нямам... 

Той> хубава ли си? 

Тя> ат! пе гпат... Кагуа!, спе зут... В 
тода аа Буаа ;! 

Той> името ти е хубаво, трябва аа си ху- 
баВа 

Той> ще ми напраВиш ли една услуга, моля 
те... 

Тя> Найа, тего зрогеа теп пв о пе доуоп, 
Какуа изида? 

Той> опиши се 

Тя> дища Кезг. Коза, гейеп! ос! 1705т 5 !кд 

Тя>а 

Той> Висок 178 ст, черна Коса, зелени очи 


Тя> Каго теп :)/ 

Той> Всъщност, да :) 

Той> праВила ли си го Виртуално? 

Тя> да 

Той> искаш ли пак да го направиш? 

Той> ей така, без да се познаВаме, без да 
сме се Виждали... 

Тя> то/е та(Ко аа зе рауд 

Той> няма проблем, по-БаВно е по-хубаво, 
нали? :) 

Пр ЕД ВЕВ 


Пръстите бяха дотук. Топ загася цигара- 
та, избира от уинамп листата любими- 
те си парчета и пуска тиха музика. 

Виртуалният сеКс. Не му е мания, по-сКо- 
ро е ноВа територия, Която Вътрешни- 
ят му мир има нужда да изследва. Да 
обясни на самия себе си от КаКВо се по- 
ражда тръпката, защо му носи удоВвол- 
стВие? Интернет аналогът на теле- 
фонния секс - неангажиращ, незадължа- 
Ващ, далеч от Комплекси, далеч от про- 
Вали, Визуални Възприятия и физически 
несъвършенства. Топ е никой. ТЯ е ни- 
Кой. Но той може да бъде този, Който 
му се иска да бъде, ТЯ е тази, Която му 
се иска да бъде... 


Той> БоЖе, тоВа истински гърди ли са, 
разкошни са, искам да ги погаля... 

Тя> а агу тотета да! ггойе 

Той> нежно, целуВай ме нежно, не спирай 

Тя> |екк!Ко ргокаггат егк ро иятйе 1, ро 
игаса, сешуат дткага, #гат пайо, 5 
иута па покте па едпага 9! гука докозиат 
иигезппага спаз: па Беагоо 

Той> фантастично е, адски съм Възбуден, 
целуВам осноВата на гърдите ти, леко 
захапВам с устни зърната и ги засмукВам 

Тя> уесе ге дута ГгуКава т! гаросйуа да зе 
ам! падоге-падом, оматдуат дапаа 1, 
сейд ризтазй ! 8 гору! 

Той> искам да сваля бикините ти 

Тя> по Баупо 

Той> да 

Той> много баВно 

Той> целувам гърдите ти, едното ти зър- 
но е между пръстите ми и баВно го ма- 
сажирам 

Тя» ОБВРБВРВЕАВЕВ 

Тя> пе зрга! ток!е 

Той> после проКарВам ръка отдолу, устни- 
те ти се разтВарят 

Той> моКро и сочно е 

Той> лекичко масажирам, наВеждам се и 
те облизвам 

Тя> аг е да! ро ддгба, по ройе 5е 
икорспуат 5 дуе гусе у фауага Г 
рийвкаткут дош кут зере 5, ги мат дгуб 
ог идоуобгие... 


Г...ДВе Кучета си чатят В Интер- 
нет. Едното КазВа на другото 
“Стига бе, не се излагай така”. А то 
отгоВаря “ Абе Кой ти знае, че сме 


кучета?!? 


Нощ. Той е сам със себе си и сВетлината. 
И Все пак не е сам. Отново успя аа Я на- 


мери. Да я Въвлече В любимата си игра. 
Той нея, тя него?... Без значение. Въобра- 
Жението му работи на пълни обороти. 
Тук може да напраВи Всичко, което В ре- 
алността не би могъл даа си позволи - 
поради една или друга причина. И го пра- 
Ви. Може да Види Как лицето 0 поруме- 
няВа, някъде там В нощта - обляна В 
сВетлината на друг монитор. ЧуВа Все 
по-задъханото и дишане и ВъздишКите, 
изтръгващи се от полуотВорениете 0 
устни, блясъкът на зелените 0 очи напи- 
ра изпод Клепките, една мъничка Вена на 
Врата 0 пулсира... Най смелите мечти и 
фантазии, недопустими под заВиВката, 
тук - на екрана на монитора - придоби- 
Ват ВещестВеност, оформят се Като 
комбинации от 30-те символа на азбука- 
та... 


Тя> дума т! 

Тя> дама! 

Тя> спика! те 

Тя> тощ е 

Той> охххх 

Той> скъпа 

Той> чукам те 

Той> искам те още 

Тя> опРАВАВВВНА 

Тя> дауабкир! 

Тя> пе тода да спакат 

Той> господи 

Той> ще полудея от Кеф 

Той> грухтя Като запенен нерез 
Тя> пе !гдупат уе4е ги мат зе Каго Бдзпа 
Тя> оРРВРВАРАРАВВВЕВ 


Той> обоооххххххххк... 


Иска да я накара да сВърши пред монито- 
ра. Тя го праВи (поне така “пише”). Тя ис- 
Каи той да го напраВи (и той го прави - 
поне така “пише”). 

Нощта Все още е В апогея си. Той отноВо 
пали цигара. Става, отива до бара, пус- 
Ка дВе едри бучки лед В широка чаша и 
щедро ги полива с аск Оате. Отпива. 
Връща се пред Компютъра, а пръстите, 
Все едно зажиВели собстВен ЖиВот, от- 
ноВо запъплят по плоския гръб на рути- 
ната... 


Той> отпускам се БаВно на леглото и неж- 
но те прегръщам 

Тя> резпе Пибауо 

Тя> Бадоаага !! 

Тя> ргедгизтат ге 

Тя> Пе сешуат пепо 

Той> и аз ти благодаря 

Той> беше неземно... 


ТоВа бе Всичко за днес, драги читатели. 
Не се терзайте с Въпроси “случило ли се 
е наистина или не“. Защото Кой би 
могъл да каже Кое е реалност и Кое фан- 
тазия, когато чоВек следва нощта? 

Къде ли ще ни отВеде тя следващия път? 

Заповядайте отново на тази страничка, 
за да разберете... 

СПагизавЕгеетап 


шогКбнор.пеадо Е сот 


ПОЩА 


датегв шогнвнор 6/2003 


Искам само да кажа, 

че днес прочетох няколко от новите броеве 
(февруари и март) на Могквнор след пове- 
че от година и половина пауза и това което 
видях ме убеди, че нищо не съм пропус- 
нал. При цялото ми огромно уважение към 
СУ и към всичко което са направили за ВО 
гейминг, принос, който никой не може да 
оспори, най-отговорно заявявам, че списа- 
нието не само вече не е фактор в геймин- 
га, аси е направо чалга. 

Преди да продължа искам също да отбеле- 
жа, че напълно разбирам факта, че не мо- 
же да правиш нещо на загуба, за да се ке- 
фят 200-300 човека. Предполагам би 
трябвало да оценявам труда на другите до- 
риида не ми харесва, може би проблема е 
в мен, още не ми се е налагало да си из- 
карвам парите сам, но факта е факт и не 
мога да се правя, че ми харесва само 3а- 
щото някой се е трудил. 

Преди списанието беше наистина геймъ- 
рско и дори ми се е случвало да не разби- 
рам цели абзаци от статии за игри от жан- 
рове, които не играя, въпреки че считам че 
имам висока гейм култура. Сега мога спо- 
койно да дам списанието на баща ми и той 
ще разбере всичко. Няма статии по десет 
страници, няма специализирани термини... 
Направо имам чувството, че за игрите от 
един жанр чета една и съща статия със 
сменено заглавие и имена. В интервюто с 
норвежците на въпросите за ММагд отгово- 
рите, които са дали са в стила на стария 
МуогквНор - не тотално задълбани в сложни 
стратегии и Бий огдег-и, а просто такива 
че да се разберат от всеки играл играта в 
мулти и да не говорят нищо на масата (де- 
то не ги и интересува). Вече намирам и 
фактологически грешки, който явно са на 
мястото на правописните. В последно вре- 
ме следя предимно развитието на 
МагСгай 3 ЕТ и от 5 сайта на който чета ин- 
фо на нито един не съм прочел, че в 
|адйег-а единиците ще имат различни точ- 
ки живот спрямо |еуе!-а. Та това е абсурдно 
дори да си го помислиш. Наистина има 
Папесар като опция, но навсякъде пише че 
това е просто за да можеш да играеш с по- 
слабите си приятели без да ти е безинте- 
ресно и на повечето места изрично се под- 
чертава, че няма нищо общо с |зддег-а. 0с- 
вен това е казано колко много ще променят 
играта новите герои и единици, а за неща- 
та, които найстина ще я променят (тоест 
увеличения лимит по-малкото пари от 
сгеерз намалянето на цената в злато и уве- 
личаването на цената в дърва както и уве- 
личаването на ресурсите необходими за 
преминаване в по-висок Мег нищо не пише, 
а тези факти бяха известни и през февруа- 
ри (с изключение на лимита) нищо не пи- 
ше. Пределно ми е ясно, че масовият чита- 
тел не би разбрал за какво иде реч, но точ- 
но това е причината да нарека списанието 
чалга... просто е твърде масово и не носи 
особена информация за тези който се ин- 
тересуват сериозно(тоест истинските 
геймъри). За Мевьуе-а просто нямам ду- 
ми... Могквпор би трябвало да е мястото 
където се чете за игри. 

Смятам, че вече казах каквото исках да ка- 
жа и ме разбрахте перфектно. Просто вече 
не сте уникални. По-добри сте от другите, 
но все пак сте като тях - масови. 

Отново искам да изкажа огромното си ува- 
жение към вас и всичко, което сте напра- 
вили за ВС гейминг, но просто вече сте ми 
скучни за четене (както и на другите, за 
които игрите са начин на живот). Прекрас- 
но осъзнавам, че с тази промяна печелите 
повече фенове отколкото губите. Пожела- 
вам ви успех в това... ново начинание. 


5 цаг Егетеп Май (Михаил Кочанов) 


Р.5. А кога ще сложите страничка за козЗ- 
метика?:) 


За какво по-точно кленчиш? 
Мъчиш се да убедиш себе си, че сме се 
променили ние, а не ти? Ще ти кажа - про- 
меняш се ти, променяме се и ние. Само че 
някой от нас по-трудно се адаптира. В поч- 
ти нищо от написаното от теб няма обекти- 
визъм, по-лошо - ти дори и не се опитваш 
да си обективен и да мислиш, за да дости- 
гаш сам до отговорите, вместо да задаваш 
Въпроси. 
Ако все пак прочетеш написаното... бих ис- 
кал да ти кажа следното: няма сила, която 
да те задържи в миналото жив, приятелю, 
още по-малко има такава, която да те вър- 
не там. Не искай от нас да връщаме вре- 
мето, за да се чувстваш по-сигурен, по-за- 
щитен, да продължаваш да живееш в оне- 
зи - по-безгрижните дни. ИЙогКвор-в е 
просто поредната отломка, за която се 38- 
ловяш в отчаян опит да се спасиш от дъл- 
боките и неизследвани води на бъдещето, 
но с неудоволствие установяваш, че тя не 
може да те върне в плитчините. Време ти в 
да порастнеш. 
Това разбра ли го? Ако не си - дай списа- 
нието на баща си, той ще разбере... 
Егеетап 


П.с. Все пак от писмото ти има полза, поне 
в бъдеще никой няма да има основание да 
ни обвини, че не публикуваме критиките. 


Ми здравейте тролове. 
Аз не съм ви просто фен. Аз ви чувствам 
като приятели. Знам, че то и тва се изтър- 
ка, ама... Та реших като тъй и тъй не ми се 
учи по латински, да ви драсна едно писъм- 
цеи едно разказче към него. Написах го 
като отговор на доста крайната “пила” на 
снейк, Иначе новият брой е все така кла- 
сен и адски кефещ. Малко се издразних на 
изказването на Свободния, че е “непопра- 
вим атеист”... Какво тогава очакваш да по- 
лучиш след, да речем, 40-50 год., когато 
Смърт (на мишките:-)) дойде и за теб. Дй- 
де Снейк се е забил в една дупка пълна с 
болка, агония и прочие прецакващи кефа 
на човек неща, че да го разбера, ама ти... 
Пък и Снейк, щом мисли, че всеки го цака, 
за кво живее? Само за да се показва кол- 
ко е смел и пич и как понася шибания си 
живот ли? И нима стремежът към пасби- 
щата на отвъдното, не е по-удовлетворя- 
ваш като идея от умрелите тревици на удо- 
волствията в живота. Помислете върху т0- 
ва и простете на този мисионер, ако невол- 
но ви е засегнал... И да, много ше се изке- 
фя да видя отговора на това словоблуд- 
ство, ако не в Списанието, то поне като 
мейлче. 

Поздрави от: 

5 пу 


Какво очаквам ли? 
Трябва ли да очаквам? Абе ти верно ли си 
пълниш главата с планове за след 50 годи- 
ни? 
Пасбищата на отвъдното вероятно биха 38- 
радвали някоя овца (била тя и божия), но 
мен целулозата не ме влече особено. 
Предпочитам умрелите тревици на удовол- 
ствията, стига преди това да мина през са- 
мите удоволствия, а "тревите" да са издъх- 
нали докато съм ги мачкал... 

Егеетап 


Най народе! 

Хубав брой беше, май ви стана навик все 
такива да ги правите! Обаче пак не видях 
тест, ас него списанието ще е още по-доб- 
ро. Мегвиз-а беше много добър. И двете 
страни бяха застъпени много добре. В 


допълнение към есето на Егеетап мога са- 
мо да добавя откъс от една песен на Вл 
Сиагфап (сами се сетете коя): 


Зргвай удиг у/пдз апа Пу аиау 
Нуашау, #аг амау 

бргеай уоиг е и/пдз апа Пу аииау 
Бу ашау, "г амау 

Ри удигвей, водесйег 

"Сов уди Кпоии уди впоша до Вессег 
Тнас в весаизе уси ге ЕЗЕЕМАМ! 


Разказът на Зпаке беше много добър. На- 
дявам се г-жа Георгиева (фенката на 
бпаКе, която той дълбоко разочарова преди 
един-два броя) да драсне още някое въз- 
мутено писъмце по случей него и мегвиз-а. 
Тогава ако ме послушате и пуснете и едно 
тестче, броят ще е наистина забавен. 
Сега за дисковете. Не знам за другите, 
обаче аз като си пусна Агтлу Меп 2 ипо 
средата на първата мисия ме изхвърля, 
казвайки ми, че за да продължа да играя 
трябва да си я купя! Това не ми се вижда 
много безплатно... А пък СсКеп бПоо-а е 
демо версия. 
Но както и да е. Искам да попитам бпаке 
какво мисли за Те Мавпх: Веоадед (то та- 
ка и така ще прочета в следващия брой, 
ама както и да е). Защото аз като гледах 
първата матрица, след края на филма ос- 
танах със зяпнала уста, гледайки нижещи- 
те се-надписи. Бях изпълнен с чувство на 
благоговение, възхита и... Абе какво ви го 
описвам, то-сигурно и вие сте го усетили. 
Е, щом Тпе Мавпх: Вейоадей свърши, това 
чувство го нямаше. Вярно, филма бе пълен 
с всичко, което му трябва на един здрав 
екшън - невероятни ефекти и готина мацка 
(макар дори да не й одраха дясната буза, 
както стана модерно след Лив Тайлър във 
Властелина). Обаче Матрицата не-е просто 
здрав екшън или поне аз не очаквах да бъ- 
де. Но сега нещо от първата част й липсва- 
ше. 
А сега искам да се обърна към ВаВ49М/о!. 
Не знам ти как го виждаш, но според мен, 
прогеймингът е голяма... айде няма да го 
казвам за да не обидя някого. Само ще ка- 
жа, че както и да го погледнеш, той обес- 
мисля игрите. За про геймъра важна е по- 
бедата. Той цикли само за да не загуби 
форма, за да може да победи на следва- 
щия турнир. Не го интересува историята на 
играта, графиката, важното е да е най-доб- 
рия. Всичко става, както геетап се изра- 
зи, “математика и бързи пръсти". Какъв е 
смислът от играта тогава? Много важно, че 
ни потапя именно в един фентъзи свят, а 
не примерно в някой постапокалиптичен 
такъв, няма значение как изглеждат едини- 
ците, важното е, че трябва да направиш 
еди-колко си от еди-коя си до еди-коя си 
секунда, да минеш от еди-къде си и да из- 
несеш противника. С това мнение не искам 
да обидя никой и се надявам просто да съм 
се заблуждавал и ти да успееш да ми ра- 
зясниш нещата. 
И за финал няколко въпроса. 
„Какви са мерките на М/С КШег и Оатопд? 
Просто от любопитство. 
Май е това, така че айде, до следващия 
брой! 

Мазкез 


Здравей, 

За дисковете си греховно прав. Има обяс- 
нение - бързане, едно - друго, но няма оп- 
равдание. Моето мнение за Матрицата се 
покрива с твоето, за това на Снейка се до- 
питай до кино-секцията. За прогеймингът... 
ами това е мътна територия, приятелю, 
просто приеми, че тези хора - прогеймъри- 
те са друга порода и това е. Иначе 83 също 
съм на мнение, че да играеш една игра 


единствено и само с мисълта за победа 
или печалба опошлява геймингът. 
Финалният ти въпрос е интересен, но защо 
сам се набутваш в незавидното положение 
на “очи - пълни, ръце - празни" ?:)) 


Реетап 
Здравейте, 
Като за начало - впечатления от последния 
брой: 


Впечатление 1. Много, ама много се рад- 
вам на статии като тези за Тгорсод, АММО 
1508 А.0. или Мессопа. Според мен това е. 
начинът на писане - хем читателя се увли- 
ча в атмосферата, хем научава всичко, ко- 
ето му трябва (ако чете внимателно). Това 
вплитане на литературни излеяния и ин- 
формираност е страхотно. Съзнавам, че не 
всички игри са достатъчно добри за да мо- 
же да се напише нещо Такоса, но то не мо- 
же всичко, както аз го ша. 

Впечатление 2. Соодтап-е, ама ти много 
си Гуд. Отсега на татък само в комплект 
със Снейка да пишеш ей. 

Впечатление 3. Играта на броя е поверена 
на МИС КШег, а на Оатопй да 

пише 3 (три) статии. Похвално. 
Впечатление 4. Отнася се за МС КШег-а 
(то май на поледък става модно в 

писмата на фенове да се споменава пове- 
че женската част на екипа). 

По въпроса за СО-тата, доколкото ми е из- 
вестно на "сички им е така. Пък и моя ОМ0- 
Вот е чистак новичък и съм дал 150лв. за 
него. За никаква смяна не ща да чувам. 
Обаче като заместник редакто си те бива и 
още как! В последните броеве единствени- 
те грешки, които заслужават упоменаване 
са отварянето на кавички или скоби ив 
последствие тяхното незатваряне (в този 
ред на мисли можем да ги наречем скоба 
или кавичка :)). 

Размисъл 1. Много ви уважавам бе Хора! 
Ама много. И това не е просто едно 

от поредните ми глупости. Така съм уважа- 
вал малцина. И да! Това 

ви.го казвам точно за да се чувствате и 
вие добре, не само аз да 

получавам несъизмерим кеф за някакви си 
5лв на месец, ами за да ви се 

отплатя така, че да се чувствам и аз добре, 
че го казвам това: 

Размисъл 2. Да кажа-нещо свързано в 
Шебсуе-а. Тъй като батегв" 

Муогквор си се оформя като една пълноп- 
равна религия тя си се нуждаеще от 

свои си правила. За това помага именно 
той - М8 статиите дават насоки, 

вярно, че противоположни, но това все пак 
е религия основана на свобода, 

собствен избор (той следва от първото, 
ама да си го кажа.) и уважение. 

Другите статии дават други неща свързани 
с геймърството, но за да се 

обосновава ще ми трябва много място и ви 
моля да го приемете на доверие. 

И тъй като писмото остана достатъчно дъл- 
го ще ви кажа 


“Искрено ваш 
Ггопблие" 


Съвсем искрен привет, 
Благодаря, добре се почувствахме. 
Само една забележка - версуса не е ам- 
вонът, от който със Сашо се опитваме не- 
що си там да проповядваме. Бихме искали 
тези статии да се приемат просто като лич- 
ни мнения, по идея - крайни и антагонис- 
тични. Което при всички случаи означава и 
не съвсем наистина безрезервно подкрепя- 
ни от авторите. 

Ргеетап 


е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате 


Пвегусе 


Решава Ваш Те проблеми 


<) Абонаментна поддръжка на компютърна техника 
Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
Внедряване на информационни системи 
Структурно преокабеляване 


ИТ консултации 


София 1000, ул. Ген. Гурко" 1434 , тел. 986-65-05, 980-96-22 
е-та!: шюФЬезеглсе.ле(, умгуБозегусе.пе! 


пате демонстрации 1 на играта за 


“всеки четвъртък. от седмицата. в 


всяка неделя от седмйцата от 14.00 в 


ден за събиране, размяна и игра 


2002 Нем Цпе РгойисНопз, пс. Тпе Гог 04 Те Ва апа "пе снагастег, даскали ит саита ре побитичи сирене 
Е Тайцин Еинрпове пасе, Поезае Та ии на Рейв, с. АП Вю 5 Везегуей. 


клуб РаГадтита, Сатев - жк. Стрелбище. 
Тот 16.00 до 19.00 часа 


ЗА ВСИЧКИ ИГРАЧИ 


клуб Раафит Сатев - жк.Стрелбище 


мачеа 


